EDUCACAO
MATEMATICA (&

EINCLUSAD: ~

caminhos possiveis e
ferramentas acessiveis

Organizadoras
Jusiany Pereira da Cunha dos Santos
Karem Keyth de Oliveira Marinho

Francisca Keila de Freitas Amoedo

EDITORA

SCHREIBEN




JUSIANY PEREIRA DA CUNHA DOS SANTOS
KareMm KEYTH DE OLIVEIRA MARINHO
Francisca KeiLa DE FREITAS AMOEDO

(ORGANIZADORAS)

EDUCACAO MATEMATICA

E INCLUSAO:
_—<> <>___

CAMINHOS POSSIVEIS E FERRAMENTAS ACESSIVEIS

A

EDITORA

SCHREIBEN
2026



© Das Organizadoras — 2026

Editoragdo e capa: Schreiben

Imagem da capa: Inteligéncia Artificial (OpenAI/DALL-E), com dire¢do editorial
Revisdo: os autores

Livro publicado em: 31/07/2026

Termo de publicagao: TP0672026

Conselho Editorial (Editora Schreiben):
Dr. Adelar Heinsfeld (UPF)
Dr. Airton Spies (EPAGRI)
Dra. Ana Carolina Martins da Silva (UERGS)
Dr. Cleber Duarte Coelho (UFSC)
Dr. Daniel Marcelo Loponte (CONICET — Argentina)
Dr. Douglas Orestes Franzen (UCEFF)
Dr. Eduardo Ramoén Palermo Lopez (MPR — Uruguai)
Dr. Fabio Antonio Gabriel (SEED/PR)
Dra. Geuciane Felipe Guerim Fernandes (UENP)
Dra. Ivania Campigotto Aquino (UPF)
Dr. Jodo Carlos Tedesco (UPF)
Dr. Joel Cardoso da Silva (UFPA)
Dr. José Antonio Ribeiro de Moura (FEEVALE)
Dr. Klebson Souza Santos (UEFS)
Dr. Leandro Hahn (UNIARP)
Dr. Leandro Mayer (SED-SC)
Dra. Marcela Mary José da Silva (UFRB)
Dra. Marciane Kessler (URI)
Dr. Marcos Pereira dos Santos (FAQ)
Dra. Natércia de Andrade Lopes Neta (UNEAL)
Dr. Odair Neitzel (UFFS)
Dr. Wanilton Dudek (UNESPAR)

Esta obra é uma producdo independente. A exatiddo das informacies, opinides e conceitos
emitidos, bem como da procedéncia e da apresentacdo das tabelas, quadros, mapas, fotografias e
referéncias é de exclusiva responsabilidade do(s) autor(es).

Editora Schreiben

Linha Cordilheira - SC-163
89896-000 Itapiranga/SC
Tel: (49) 3678 7254
editoraschreiben@gmail.com
www.editoraschreiben.com

Dados Internacionais de Catalogagido na Publicac¢do (CIP)

E24 Educacdo Matematica e Inclusdo : caminhos possiveis e ferramentas acessiveis /
organizado por Jusiany Pereira da Cunha dos Santos, Karem Keyth de Oliveira
Marinho, Francisca Keila de Freitas Amoedo. — Itapiranga, SC : Schreiben, 2026.
142 p. : il. ; e-book.

Inclui bibliografia e indice remissivo
E-book no formato PDF.
ISBN: 978-65-5440-732-8
DOI: 10.29327/5901510
1. Educa¢dao matematica. 2. Educagdo inclusiva. 3. Inclusdo escolar. 4. Praticas
pedagobgicas. 5. Tecnologias assistivas. I. Santos, Jusiany Pereira da Cunha dos.
II. Marinho, Karem Keyth de Oliveira. ITI. Amoedo, Francisca Keila de Freitas.
IV. Titulo.
CDD 371.9

Bibliotecaria responsavel Juliane Steffen CRB14/1736



SUMARIO

PREFACIO. ..o,

Jusiany Pereira da Cunha dos Santos

METODOLOGIAS ATIVAS E INCLUSAO NA
FORMAGCAO INICIAL DE PROFESSORES DE MATEMATICA:

EXPERIENCIAS E POSSIBILIDADES PEDAGOGICAS........................

José Ricardo da Silva Alencar | Ligia Frangoise Lemos Pantoja

Deyvison Pereira de Aratijo | Luis Felipe Ferraz Braga | Natdlia Marcos Loubé

PERSPECTIVAS DA EXPERIENCIA SENSORIAL NO ENSINO DE

MATEMATICA PARA ESTUDANTES COM DEFICIENCIA VISUAL...

Ana Maria Amaral Cunha | Valmir Flores Pinto
Jusiany Pereira da Cunha dos Santos

A CONSTRUCAO DO CONHECIMENTO MATEMATICO EM
ESTUDANTES SURDOS: CONTRIBUICOES DA EPISTEMOLOGIA

EMPIRISTA, DA LIBRAS E DAS TECNOLOGIAS ASSISTIVAS...........

Robson Vieira Braga | Gizele Carvalho Leal
Eder da Silva Moreira | Jusiany Pereira da Cunha dos Santos

A COLABORACAO NA METODOLOGIA DE
ENSINO-APRENDIZAGEM-AVALIACAO DE MATEMATICA
ATRAVES DA RESOLUCAO DE PROBLEMAS COMO
PROMOTORA DOS PRINCIPIOS DO DESENHO UNIVERSAL

DA APRENDIZAGEM.......cutiiiiiiiiiiiiiiiiiieeee et

Nelma Cristiane Beitum Gouveia | Naiara Sinkos Lemos Bonette
Talita de Araujo de Souza | Neucione Prado Pedroso de Oliveira
Luiz Otavio Rodrigues Mendes

COMO GAMIFICAR UM PROCESSO DE ENSINO-APRENDIZAGEM

DE MATEMATICA CONSIDERANDO OS PRECEITOS DO

Viviane Caroline Lais Torres | Isabela Pereira dos Santos
Daniele Cardoso Netto Marcato | Emilly Gonzales Jolandek
Luiz Otavio Rodrigues Mendes

22



TECNOLOGIAS ASSISTIVAS NO PROCESSO DE ENSINO DE
MATEMATICA: POSSIBILIDADES NA PRATICA.........cococovrinriiiiinnns 77
Priscila de Oliveira Vasques | Viviane Caroline Lais Torres
Evelyn Bispo da Silva | Luiz Eduardo Gomes Floriano Pazinato
Luiz Otavio Rodrigues Mendes

METODOLOGIAS ATIVAS E PRATICAS PEDAGOGICAS INCLUSIVAS:

SABERES CONTEMPORANEOS PARA

UMA EDUCACAO MATEMATICA SIGNIFICATIVA......ccevieeeenene.. 90
Ariel Adorno de Sousa | Elizete Ramos | Elisingela Chagas de Santana Sales
Maria de Sousa Freitas Sotte | Simone Matias de Sousa Monteiro

EDUCACAO INCLUSIVA NA INFANCIA:
CONTRIBUICOES DE AUXILIARES DE SALA E CUIDADORES
PARA CRIANCAS COM TEA.......ccoiiiiiiiiiiiiiiiiiiii e 101

Sheila Nascimento de Souza | Jusiany Pereira da Cunha dos Santos

ARTE NO XADREZ COM FANTOCHES:

UMA EXPERIENCIA PEDAGOGICA INCLUSIVA COM

ALUNOS PUBLICO-ALVO DA EDUCACAO ESPECIAL..........coco........ 114
Ana Paula da Rocha Chota | Monick Soares Mangabeira
Marcos de Aratijo Pereira | Karem Keyth de Oliveira Marinho

FORMACAO INICIAL DE PROFESSORES DE MATEMATICA

NA PERSPECTIVA DA EDUCACAO INCLUSIVA:

REFLEXOES DE UMA PROFESSORA FORMADORA......................... 124
Karem Keyth de Oliveira Marinho

INDICE REMISSIVO.........ooiiiiiiiieeeeeeeieieeeeeeeee s 137



PREFACIO

Aobra Educagdo Matematica Inclusiva: perspectivas, metodologias e
praticas para a formacgdo e aprendizagem reune pesquisas, reflexdes
tedricas e experiéncias pedagogicas que dialogam com um dos maiores
desafios contemporaneos da educagdo: a construgdo de processos de ensino e
aprendizagem que reconhecam a diversidade humana e garantam o direito a
educagao de qualidade para todos. Os capitulos aqui apresentados evidenciam
diferentes possibilidades de promog¢do da inclusdo no ensino de Matematica,
articulando fundamentos tedricos, metodologias inovadoras, tecnologias
assistivas e experiéncias desenvolvidas em distintos contextos educacionais.

O Capitulo 1, intitulado “Metodologias Ativas e Inclusao na Formacgao
Inicial de Professores de Matematica: experiéncias e possibilidades pedagogicas”,
de autoria de José Ricardo da Silva Alencar, Ligia Francoise Lemos Pantoja,
Deyvison Pereira de Araujo, Luis Felipe Ferraz Braga e Natalia Marcos Loubé,
discute a necessidade de reconfiguracdao da formagao inicial de professores de
Matematica frente as demandas de inclusdo, acessibilidade e democratizaciao
da aprendizagem. Os autores analisam o potencial das metodologias ativas,
como sala de aula invertida, gamifica¢do e aprendizagem baseada em projetos,
destacando que sua contribuicdo para a inclusao depende de intencionalidade
pedagogica, formacgao critica e condigdes institucionais adequadas. O capitulo
evidenciaquea Educa¢do Matematica inclusiva exige transformagdes curriculares
e pedagobgicas capazes de superar praticas historicamente excludentes.

No Capitulo 2, “Perspectivas da Experiéncia Sensorial no Ensino de
Matematica para Estudantes com Deficiéncia Visual”, Ana Maria Amaral
Cunha, Valmir Flores Pinto e Jusiany Pereira da Cunha dos Santos apresentam
uma investigacdo fundamentada na metodologia do Estado do Conhecimento,
analisando produgdes cientificas sobre a experiéncia sensorial de estudantes com
deficiéncia visual no ensino de Matematica. Os resultados revelam que materiais
acessiveis e praticas pedagogicas inclusivas potencializam significativamente a
aprendizagem matematica, reforcando a importancia da acessibilidade e das
experiéncias multissensoriais na promog¢ao da inclusao escolar.

O Capitulo 3, “A Construgdo do Conhecimento Matemadtico em
Estudantes Surdos: Contribui¢des da Epistemologia Empirista, da Libras e das
Tecnologias Assistivas”, de Robson Vieira Braga, Gizele Carvalho Leal, Eder
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da Silva Moreira e Jusiany Pereira da Cunha dos Santos, estabelece um dialogo
entre a epistemologia empirista, a educagao bilingue e as tecnologias assistivas.
O texto evidencia que a experiéncia visual, mediada pela Libras e por recursos
tecnolodgicos, desempenha papel fundamental na constru¢do do pensamento
matematico de estudantes surdos. Os autores demonstram que as dificuldades
frequentemente atribuidas a esses estudantes decorrem, sobretudo, da auséncia de
mediagdes pedagogicas adequadas as suas especificidades linguisticas e culturais.

No Capitulo4, “A Colabora¢do na Metodologia de Ensino-Aprendizagem-
Avaliagdo de Matematica através da Resolucao de Problemas como Promotora
dos Principios do Desenho Universal da Aprendizagem”, Nelma Cristiane
Beitum Gouveia, Naiara Sinkos Lemos Bonette, Talita de Araujo de Souza,
Neucione Prado Pedroso de Oliveira e Luiz Otavio Rodrigues Mendes analisam
as potencialidades da Metodologia de Ensino-Aprendizagem-Avaliacao de
Matematica através da Resolugdo de Problemas (MEAAMaRP) na promogao
dos principios do Desenho Universal para a Aprendizagem (DUA). Os
resultados demonstram que o trabalho colaborativo favorece multiplas formas
de engajamento, representacdao e expressio do conhecimento, contribuindo
para a redugdo de barreiras a aprendizagem e ampliando a participagdo dos
estudantes nos processos educativos.

O Capitulo 5, “Como Gamificar um Processo de Ensino-Aprendizagem
de Matematica Considerando os Preceitos do Desenho Universal para a
Aprendizagem?”, de Viviane Caroline Lais Torres, Isabela Pereira dos Santos,
Daniele Cardoso Netto Marcato, Emilly Gonzales Jolandek e Luiz Otavio
Rodrigues Mendes, apresenta reflexdes sobre a integragdo entre gamificacao e
DUA no ensino de Matematica. As autoras analisam elementos constitutivos
da gamificagdo, como objetivos, missdes, narrativas e avaliagdo continua,
evidenciando como tais estratégias podem promover ambientes de aprendizagem
mais acessiveis, motivadores e significativos, respeitando a diversidade dos
estudantes e fortalecendo seu engajamento.

No Capitulo 6, “Tecnologias Assistivas no Processo de Ensino de
Matematica: Possibilidades na Pratica”, Priscila de Oliveira Vasques, Viviane
Caroline Lais Torres, Evelyn Bispo da Silva, Luiz Eduardo Gomes Floriano
Pazinato e Luiz Otavio Rodrigues Mendes discutem o papel das Tecnologias
Assistivas na promogdo da aprendizagem matematica inclusiva. O estudo analisa
recursos concretos, tateis, digitais e multissensoriais, demonstrando que sua
articulagdo com os principios do DUA amplia as oportunidades de participagao,
autonomia e aprendizagem de estudantes com deficiéncia. Os autores ressaltam,
contudo, que a efetividade desses recursos depende da formagao docente e do
planejamento pedagdgico intencional.
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O Capitulo 7, “Metodologias Ativas e Praticas Pedagdgicas Inclusivas:
Saberes Contemporaneos para uma Educacdo Matematica Significativa”, de
autoria de Ariel Adorno de Sousa, Elizete Ramos, Elisangela Chagas de Santana
Sales, Maria de Sousa Freitas Sotte e Simone Matias de Sousa Monteiro,
enfatiza a necessidade de superagdo de modelos pedagogicos centrados
exclusivamente na transmissao de conteudos. O texto destaca a relevancia de
praticas fundamentadas na participagdo ativa, na colaboragdo, na investigacao
critica e na construgao coletiva do conhecimento, reafirmando a importancia de
processos educativos flexiveis e responsivos as diferentes formas de aprender.

O Capitulo 8, “Educacdo inclusiva na infancia: contribui¢des de auxiliares
de sala e cuidadores para criangas com TEA”, de Sheila Nascimento de Souza
e Jusiany Pereira da Cunha dos Santos, apresenta resultados preliminares de
uma pesquisa em desenvolvimento que investiga a atuagdo de auxiliares de sala
e cuidadores educacionais em institui¢des de Educagdo Infantil do municipio
de Humaita/AM. O estudo evidencia a relevancia desses profissionais para
a organiza¢do das rotinas escolares e para o suporte as praticas pedagdgicas
voltadas as criangas com Transtorno do Espectro Autista (TEA), ao mesmo
tempo em que aponta desafios relacionados a formag¢do continuada e a
implementagdo de politicas publicas de inclusao.

No Capitulo 9, “Arte no Xadrez com Fantoches: Uma Experiéncia
Pedagogica Inclusiva com Alunos Publico-Alvo da Educag¢iao Especial”, Ana
Paula da Rocha Chota, Monick Soares Mangabeira, Marcos de Araujo Pereira
e Karem Keyth de Oliveira Marinho apresentam uma experiéncia desenvolvida
no ambito de um projeto de extensao universitaria da Universidade do Estado do
Amazonas. A proposta articula arte, ludicidade e xadrez como instrumentos de
inclusdo socioeducacional, demonstrando o potencial das a¢des extensionistas
para a constru¢do de praticas pedagdgicas inovadoras, colaborativas e
comprometidas com a equidade educacional.

Encerrando a coletanea, o Capitulo 10, “Formagdo Inicial de Professores
de Matematica na Perspectiva da Educagdo Inclusiva: Reflexdes de uma
Professora Formadora”, de Karem Keyth de Oliveira Marinho, apresenta uma
reflexdo fundamentada no conceito de experiéncia, proposto por Josso (2009),
acerca de uma acdo formativa desenvolvida com licenciandos em Matematica. A
autora analisa as potencialidades e limita¢bes de praticas pedagogicas inclusivas
realizadas no ambito do Laboratoério de Educagao Matematica Inclusiva (LEMIn),
destacando a importancia da reflexdo critica sobre as experiéncias vividas para
a construgdo da identidade profissional docente e para a consolidagdo de uma
formacdao comprometida com os principios da Educagao Inclusiva.
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Ao reunir investigagoes, experiéncias e reflexdes oriundas de diferentes
contextos e perspectivas tedricas, esta obra reafirma que a inclusao nao constitui
apenas uma dimensao complementar da Educacio Matematica, mas um
principio ético, politico e pedagogico que deve orientar a formagao docente e as
praticas educativas.

Almejamos que este trabalho proporcione aos leitores uma experiéncia
de leitura instigante, capaz de fomentar analises criticas, interpretagdes
aprofundadas e reflexdes proficuas. Que cada pagina se configure como convite
ao dialogo intelectual, a construgdao de sentidos e ao exercicio da reflexdao
académica, ampliando horizontes de compreensdo e estimulando novas
perspectivas investigativas.

Dra. Jusiany Pereira da Cunha dos Santos
Organizadora
Humaitd, 24 de junho de 2026.



METODOLOGIAS ATIVAS

E INCLUSAO NA FORMACAO INICIAL

DE PROFESSORESDE MATEMATICA:
EXPERIENCIAS E POSSIBILIDADES PEDAGOGICAS

José Ricardo da Silva Alencar’
Ligia Frangoise Lemos Pantoja’
Deyvison Pereira de Araujo’
Luis Felipe Ferraz Braga*
Natdlia Marcos Loubé®

1. INTRODUCAO

formacgdo de professores de Matematica enfrenta exigéncias que vao
além do dominio conceitual dos contetidos escolares. A ampliagao das
politicas de inclusao, a diversidade dos perfis estudantis e a presenc¢a das tecnologias
digitais pressionam as licenciaturas a reverem modelos ainda centrados na exposicao
oral e na repeticdo de procedimentos (Tardif, 2014; N6voa, 2019; Shulman, 1986).
Estudos recentes indicam que praticas baseadas apenas na transmissao e no treino
mecanico podem intensificar barreiras pedagogicas para estudantes com diferentes
ritmos de aprendizagem, repertorios culturais e necessidades educacionais
especificas (Gervasoni; Peter-koop, 2020; Scherer; Bertram, 2024; Abdulah et
al., 2025). Nesse debate, a inclusdao deve ser compreendida como garantia de
participa¢do, acessibilidade curricular e aprendizagem.
As metodologias ativas oferecem possibilidades concretas para reorientar
a formacdo inicial de professores de Matematica. A propria Base Nacional
Comum Curricular (BNCC), reguladora da educacdo basica brasileira, vé
em tais metodologias, pré-requisitos para avan¢ar na qualidade da educacdo,
tendo em vista, representar uma nova perspectiva em relacio a um padrdo
1 Docente de Matematica da Universidade do Estado do Para (CCSE/DMEI/UEPA), Doutor
em Educagio para a Ciéncia (UNESP/ Fac. de Ciéncias-Bauru), jose.alencar@uepa.br.

2 Docente de Matematica da Universidade do Estado do Para (CCSE/DMEI/UEPA), Doutora
em Educagdo em Ciéncias e Matematica (REAMEC/UFMT), ligiapantoja@uepa.br.

3 Licenciado Pleno em Matematica (UEPA), deyvison.pereira.araujo@gmail.com.
Licenciado Pleno em Matematica (UEPA), luisfelipebraga00892@gmail.com.
5 Licenciado Pleno em Matematica (UEPA), natalialoube269@gmail.com.
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de ensino tradicional, deixando o aluno como protagonista do seu processo
de aprendizagem. Sala de aula invertida, gamificagdo, rotagdo por estagdes,
aprendizagem baseada em projetos e atividades investigativas podem favorecer
autonomia intelectual, colaboragao e resolu¢ao de problemas contextualizados
(Mendes, 2019; Hossein-Mohand et al., 2021; Vale; Barbosa, 2023; Lopes et al.,
2024). Essas metodologias ativas, contudo, ndo sao inclusivas por definigdo.
Seu alcance depende da mediagdao docente, da acessibilidade dos recursos, da
organizagao das tarefas e da diversificacao das formas de participagao.

Pesquisas sobre formag¢dao docente mostram que experiéncias com
metodologias ativas favorecem motivagdo, engajamento e desenvolvimento de
competéncias pedagbgicas, sobretudo quando articuladas a tecnologias digitais e
praticas colaborativas (Gémez-Carrasco et al., 2020; Candel; De-La-Pefia; Yuste
2024). Na Educag¢do Matematica, praticas investigativas, trilhas matematicas
e projetos contextualizados ampliam a constru¢do de sentido ao relacionarem
conceitos matematicos a situagdes reais e a problemas socialmente situados
(Mendes, 2019; Vale; Barbosa, 2023).

O debate contemporaneo sobre Educagio Matematica inclusiva tem
evidenciado obstdculos que limitam a aprendizagem matemadtica em salas
heterogéneas. Revisdes recentes apontam trés dimensdes centrais: diversificagao
pedagdgica, uso de recursos acessiveis e apoio docente para atuagao em contextos
marcados pela diferenga (Abdulah er al., 2025). Desse modo, a formagao inicial
precisa preparar o futuro professor para utilizar estratégias flexiveis, tecnologias
assistivas, avaliagdo formativa e diferentes formas de representagao matematica
(Vodickova; Mitasikova; Slavickova, 2023; Abdulah; Mahmud, 2025).

O Desenho Universal para a Aprendizagem contribui para esse debate
ao defender que a acessibilidade seja prevista desde o planejamento. Nieminen
e Pesonen (2020) argumentam que praticas acessiveis em Matematica devem
integrar multiplas formas de acesso, participagdo e expressao. Essa perspectiva
desloca a deficiéncia do campo do déficit individual para a analise das barreiras
criadas por curriculos, ambientes e metodologias.

Apesar dos avangos, a literatura ainda apresenta lacunas na articulagdo
entre formagdo inicial de professores de Matematica, metodologias ativas e
inclusdo educacional. Parte das pesquisas trata as metodologias ativas como
inovagao didatica, sem aprofundar suas relagdes com acessibilidade, equidade e
justica educacional (Valdivia; Pegalajar Palomino; Burgos-Garcia, 2023; Kimbhi;
Nir, 2025). Este capitulo discute as possibilidades das metodologias ativas para
fortalecer praticas pedagogicas inclusivas na formagao inicial de professores de
Matematica, defendendo que seu valor formativo depende da articulacdo entre
acessibilidade curricular, mediaciao colaborativa e diversificacdo das formas de
aprendizagem matematica.
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2. FORMA~CAO INICIAL DE PROFESSORES DE MATEMATICA E
EDUCACAO INCLUSIVA: DESAFIOS, INCLUSAO E ACESSIBILI-
DADE

A formacao inicial de professores de Matematica ndo pode limitar-se ao
dominio conceitual da disciplina. Embora as licenciaturas tenham incorporado
debates sobre praticas pedagbgicas, tecnologias digitais e inclusdo, persistem
modelos marcados pela fragmentagdo curricular, pela separacdo entre teoria e
pratica e pela centralidade do contetdo disciplinar (N6voa, 2019; Gatti, 2017).

Durante muito tempo, predominou a ideia de que ensinar Matematica
dependia principalmente do dominio teérico do conteudo. Essa concepg¢do
produziu cursos centrados em abordagens abstratas e formalistas, frequentemente
distantes das realidades escolares e das demandas da docéncia em turmas
heterogéneas (Fiorentini; Oliveira, 2013; Tardif, 2014).

Esse problema se intensifica pelo carater seletivo historicamente atribuido
a Matematica escolar. A disciplina tem sido utilizada como mecanismo de
classificagdo e exclusao, participando da produ¢ao de oportunidades desiguais e da
naturalizagdo do fracasso escolar (Skovsmose, 2014). Quando o ensino desconsidera
saberes culturais, sociais e cotidianos, refor¢a praticas descontextualizadas e
distantes da experiéncia dos estudantes (D’ Ambrosio, 2012).

As politicas de inclusdao ampliaram essas exigéncias. A presenca de
estudantes com deficiéncia, transtornos do neurodesenvolvimento, dificuldades
de aprendizagem e repertorios culturais diversos requer competéncias ligadas
a acessibilidade pedagogica, flexibilizagdo curricular, mediagdo didatica e uso
de recursos variados. Entretanto, a formacdo inicial ainda articula de modo
insuficiente Educacdo Matematica e educac¢do inclusiva (Scherer; Bertram,
2024; Abdulah et al., 2025).

Em muitos cursos, a inclusdo aparece de forma isolada, sem integragdo
com os componentes dedicados ao ensino da Matematica. Essa organizacdo
distancia os conhecimentos da educagao especial das praticas de planejamento,
ensino e avaliagdo. Como consequéncia, licenciandos relatam inseguranca
para atuar em salas inclusivas, sobretudo na adaptag¢do de materiais, no uso de
tecnologias assistivas e na elaboragdao de tarefas acessiveis (Kimhi; Nir, 2025;
Abdulah; Mahmud, 2025).

O modelo social da deficiéncia ajuda a deslocar o foco do déficit individual
para as barreiras produzidas por curriculos, ambientes e metodologias. Nessa
dire¢do, praticas inclusivas em Matematica precisam ser planejadas desde
o inicio, com multiplas formas de representagdo, participacdo e expressao
(Nieminen; Pesonen, 2020).
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A formagdo inicial deve superar concepgdes homogéneas de ensino e
reconhecer que aprender Matematica envolve diferentes modos de pensar,
representar, argumentar e resolver problemas. Essa compreensao aproxima-se
da perspectiva historico-cultural, segundo a qual o desenvolvimento ocorre em
interagdes sociais mediadas culturalmente (Vygotsky, 2007).

As metodologias ativas tornam-se pertinentes por favorecerem
participagdo, colaboragdo, investigagao e resolugao de problemas. Ainda assim,
contribuem para a inclusdo apenas quando planejadas com intencionalidade
pedagogica, acessibilidade e analise critica das desigualdades. Na licenciatura,
devem ser compreendidas como possibilidade de reorganizar relagdes
pedagdgicas e ndo apenas como repertorio de técnicas (Moran, 2018; Bacich;
Moran, 2018; Imbernoén, 2016).

A inclusdao na Educag¢do Matematica envolve participagao, aprendizagem,
permanéncia e reconhecimento das diferencas (Mantoan, 2015; Gervasoni;
Peter-Koop, 2020). Praticas centradas apenas na linguagem simbolica formal,
na exposi¢do oral e na resolu¢do mecanica de exercicios tendem a ampliar
barreiras. Por isso, acessibilidade em Matematica deve ser entendida como
reorganizacao das praticas pedagogicas, dos recursos didaticos e das formas de
interacdo (Nieminen; Pesonen, 2020).

Ambientes matematicos inclusivos demandam pluralidade de linguagens,
estratégias e formas de avaliagdo. Estudantes podem aprender por representagdes
visuais, manipula¢do concreta, linguagem oral, recursos tecnologicos, atividades
colaborativas ou registros simbolicos. Tecnologias digitais e assistivas, como softwares
acessiveis, materiais tateis, leitores de tela, audiodescri¢iao e recursos multimodais,
podem ampliar a participagdo quando integradas aos objetivos de aprendizagem e
as condi¢des concretas da turma (Piroi et al., 2023; Montalvo-Vergara et al., 2025).

Comunidades de investigacdo matematica também favorecem a inclusao
ao promoverem discussdao de estratégias, formulagao de hipoteses e resolugao
coletiva de problemas. Esses ambientes reduzem praticas competitivas e
valorizam diferentes formas de pensar matematicamente (Gervasoni; Peter-
Koop, 2020; Vale; Barbosa, 2023).

Persistem, contudo, barreiras curriculares, pedagogicas e institucionais.
Dificuldades de aprendizagem ainda sdo frequentemente tratadas como
diagnosticos médicos ou incapacidade individual (Nieminen; Pesonen, 2020;
Madasamy; Nasri, 2025). Professores também relatam falta de tempo, materiais
acessiveis, formagdo continuada e apoio institucional para praticas inclusivas
(Abdulah et al., 2025; Kimhi; Nir, 2025). Por isso, a formagdo inicial precisa
incorporar transversalmente acessibilidade, diversidade e inclusdo, articulando
essas dimensodes as metodologias de ensino da Matematica.
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3. METODOLOGIAS ATIVAS E POTENCIALIDADES PARA A IN-
CLUSAO

As metodologias ativas ganharam espaco na formagdo docente por
deslocarem o estudante da posi¢dao de receptor de informagdes para uma
atuagao participativa, investigativa e colaborativa (Moran, 2018; Bacich; Moran,
2018). Na licenciatura em Matemadtica, elas tensionam praticas centradas na
memorizagao, na repeticao de exercicios e na exposi¢ao docente.

Ao favorecerem resolu¢do de problemas, intera¢do social, autonomia
intelectual e contextualizacdo dos conteudos, essas metodologias podem
ampliar a acessibilidade pedagdgica em ambientes heterogéneos (Mendes, 2019;
Vale; Barbosa, 2023). Quando aplicadas sem planejamento acessivel, mediagcdo
adequada e atenc¢do as desigualdades tecnologicas, cognitivas e socioculturais,
podem reproduzir exclusdes presentes no ensino tradicional (Valdivia; Pegalajar
Palomino; Burgos-Garcia, 2023).

Discutir metodologias ativas na formacao de professores de Matematica
exige analisar como elas favorecem flexibilizagdo curricular, participagao,
diversificagdo de linguagens e constru¢ao coletiva da aprendizagem. Entre as
estratégias mais recorrentes estdo sala de aula invertida, gamificagdo, rota¢do por
estagdes, aprendizagem baseada em projetos e atividades investigativas (Hossein-
Mohand et al., 2021; Gémez-Carrasco et al., 2020; Vale; Barbosa, 2023).

A sala de aula invertida reorganiza o tempo pedagdgico ao deslocar o
estudo introdutério para momentos prévios, com videos, textos, podcasts ou
recursos digitais, reservando o encontro presencial para problemas, discussoes e
atividades colaborativas (Bergmann; Sams, 2016). Na formac¢do de professores
de Matematica, essa estratégia favorece a inclusao ao permitir flexibiliza¢ao dos
tempos de aprendizagem e diversidade de acesso ao conteudo. Estudantes podem
rever materiais, controlar o ritmo de estudo e utilizar diferentes linguagens de
representagao matematica.

Experiéncias com sala de aula invertida tém sido associadas a autonomia,
ao engajamento e a percepgao positiva da aprendizagem, principalmente quando
articuladas a praticas colaborativas, gamificag¢do e recursos interativos (Gomez-
Carrasco et al., 2020; Candel; De-La-Pena; Yuste 2024; Lopes et al., 2024).
Em termos inclusivos, videoaulas com legendas, audiodescri¢do, contraste
adequado e linguagem acessivel ampliam as possibilidades de participagao.
Porém, a estratégia pode aprofundar desigualdades quando pressupde internet,
equipamentos ou autonomia de estudo que nem todos possuem. Também ha o
risco de apenas transferir a aula expositiva para o meio digital, sem promover
participagdo ativa (Guerrero-Quifionez; Guagua; Barrera-Proafo, 2023).
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A gamifica¢do utiliza elementos dos jogos em contextos educacionais,
como desafios, feedbacks, missdes, recompensas e sistemas de progressao, para
ampliar engajamento e participacdo (Kapp, 2012). No ensino de Matematica,
pode favorecer aprendizagem colaborativa, motivagao e resolugao de problemas,
desde que vinculada a objetivos pedagdgicos claros e a tarefas matemadticas
consistentes (Hossein-Mohand et al., 2021; Gémez-Carrasco et al., 2020).

Na perspectiva inclusiva, a gamificagao diversifica formas de participagao
e reduz a centralidade da avaliagdo Cclassificatéria. Feedback continuo,
progressdo individualizada e desafios colaborativos podem beneficiar estudantes
que enfrentam dificuldades em contextos competitivos ou centrados somente no
desempenho. Seu uso, entretanto, torna-se superficial quando se limita a pontos
e recompensas. Em contextos inclusivos, é preciso evitar exposi¢ao publica de
dificuldades, competitividade excessiva e sobrecarga cognitiva (Kapp, 2012).

A rotagdo por estagbes organiza a sala em diferentes espagos de
aprendizagem, nos quais estudantes realizam atividades diversificadas de modo
sequencial e colaborativo. Cada estagdo pode mobilizar recursos, linguagens
e niveis de complexidade distintos, permitindo o contato com o conteudo
matematico por multiplas perspectivas (Bacich; Moran, 2018).

Na Educac¢ao Matematica, essa metodologia rompe com a homogeneidade
da aula expositiva e amplia formas de acesso ao conhecimento. Materiais
manipulaveis, recursos digitais, jogos, atividades investigativas e representagoes
visuais, tateis e simbolicas contemplam diferentes modos de aprendizagem.
Essa diversificagao aproxima-se do Desenho Universal para a Aprendizagem ao
favorecer multiplas formas de representagdo, a¢do e engajamento (Cast, 2018;
Abdulah ez al., 2025).

A rotagdo por estagdes também fortalece a aprendizagem colaborativa,
pois estimula discussdo de estratégias, formulacdo de hipoteses e construcao
coletiva de solugdes (Gervasoni; Peter-Koop, 2020; Vale; Barbosa, 2023). Na
licenciatura, contribui para desenvolver planejamento flexivel, diferenciagcdo
pedagogica, gestao de grupos e producao de materiais acessiveis. Seus limites
envolvem organizagdo da sala, infraestrutura, acompanhamento simultineo
de grupos e risco de fragmentagdo conceitual. Em contextos inclusivos, a
diferenciacdo nao pode produzir segregacdo nem reduzir expectativas de
aprendizagem.

A Aprendizagem Baseada em Projetos organiza o ensino a partir da
investigacdao de problemas reais, da colaboragao e da articulagdo entre teoria e
pratica. Em vez de transmitir conteddos de forma fragmentada, propde desafios
contextualizados que exigem pesquisa, tomada de decisdo e produgao coletiva
de solugdes (Bender, 2014; Bacich; Moran, 2018).
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Na Educagdao Matematica, projetos permitem relacionar conceitos a
situagbes concretas, problemas sociais, fendmenos ambientais e experiéncias
culturais, favorecendo a producao de significado. Em contextos inclusivos,
ampliam a participa¢do ao permitir tarefas diversas: coleta de dados, representagao
grafica, comunicagdo oral, registros visuais, organizacao de informacdes e
elaboragdo de produtos finais. Essa distribuicao de papéis reconhece repertdrios
distintos e amplia as formas de expressao.

A literatura aponta que projetos colaborativos favorecem autonomia,
responsabilidade compartilhada, argumentacdo e pensamento critico (Vale;
Barbosa, 2023; Valdivia; Pegalajar Palomino; Burgos-Garcia, 2023). Temas
como sustentabilidade, acessibilidade urbana, consumo de agua, residuos
solidos e estatistica social permitem articular Matematica, cidadania e justica
social (Skovsmose, 2014).

A ABP, contudo, exige planejamento consistente para evitar
superficialidade conceitual. Também demanda acompanhamento da
participagdo, pois o trabalho colaborativo pode reproduzir desigualdades entre
estudantes. Quando bem mediada, contribui para uma concep¢ao de ensino de
Matematica menos centrada na repeticdo de procedimentos e mais orientada a
investigagao, a participagdo e a inclusao.

4. EXPERIENCIAS PEDAGOGICAS E POSSIBILIDADES FORMA-
TIVAS

A discussdao sobre metodologias ativas e inclusdo na formagao inicial
de professores de Matematica precisa considerar experiéncias pedagogicas
concretas desenvolvidas nas licenciaturas. A identidade docente se constitui pela
apropriacdo de teorias educacionais e pela vivéncia de praticas que permitam
experimentar, problematizar e reconstruir modos de ensinar Matematica em
contextos heterogéneos (N6voa, 2019; Tardif, 2014).

Estudos indicam que experiéncias fundamentadas em metodologias
ativas deslocam concepgdes tradicionais ainda presentes na formagao inicial.
Ao participarem de ambientes investigativos, colaborativos e acessiveis, 0s
licenciandos ampliam sua compreensdao sobre acessibilidade pedagogica,
diferenciacao didatica e mediacdo docente em Educag¢dao Matematica (Scherer;
Bertram, 2024; Vale; Barbosa, 2023).

As praticas formativas mais consistentes articulam reflexdo teodrica,
experimenta¢do pedagbgica, investigacao da pratica, resolu¢do de problemas
reais e analise critica de contextos escolares. Nesses processos, os licenciandos
deixam de apenas receber teorias metodologicas e passam a construir
conhecimentos profissionais por meio da agdo pedagogica reflexiva (Zeichner,
2010; Imbernodn, 2016).
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Essa perspectiva é necessaria porque muitos futuros professores ingressam
na licenciatura com concep¢des naturalizadas sobre dificuldade matematica,
homogeneidade das turmas e centralidade da exposicdo oral. Experiéncias
com metodologias ativas podem problematizar essas crengas e favorecer outras
formas de compreender a aprendizagem matematica.

Pesquisas sobre formag¢do para Matemadtica inclusiva mostram que
disciplinas, oficinas e estagios voltados a acessibilidade produzem mudangas
nas crengas de autoeficidcia docente e nas percepgdes dos licenciandos sobre
inclusdo (Scherer; Bertram, 2024). Esses efeitos se ampliam quando os estudantes
participam da elaboragdo de materiais acessiveis, da adaptacdo de atividades
matematicas e do desenvolvimento de praticas colaborativas.

Entre as experiéncias recorrentes na literatura estdo oficinas de recursos
didaticos acessiveis, softwares matematicos interativos, jogos inclusivos, projetos
interdisciplinares, trilhas matematicas, atividades investigativas e praticas
mediadas por tecnologias digitais. Tais experiéncias favorecem flexibilizag¢ao
curricular, avaliagdo formativa, mediacdo pedagbdgica e uso de multiplas
linguagens matematicas.

A colaboragdo entre pares ocupa lugar central nesse processo. Estudos
recentes mostram que experiéncias colaborativas ampliam a capacidade dos
licenciandos de trabalhar em equipe e construir solugbes pedagdgicas para
contextos inclusivos (Kimhi; Nir, 2025). O uso de tecnologias digitais e assistivas,
quando integrado ao planejamento, ajuda a compreender a acessibilidade como
principio estruturante da pratica docente (Piroi et al., 2023).

A literatura também evidencia limites. Em muitos cursos, praticas
inclusivas aparecem de modo pontual, desvinculadas do curriculo geral
da licenciatura ou concentradas em disciplinas de educacdo especial. Essa
organizagdo dificulta a consolidacdo de uma cultura formativa transversal.
Além disso, parte das experiéncias com metodologias ativas mantém carater
instrumental, com énfase em recursos tecnoldgicos ou estratégias motivacionais,
sem discutir desigualdades educacionais e barreiras pedagogicas (Valdivia;
Pegalajar Palomino; Burgos-Garcia, 2023).

As condi¢des institucionais das universidades e escolas parceiras também
interferem na formagao. Sobrecarga curricular, infraestrutura limitada, auséncia
de laboratoérios acessiveis e insuficiéncia de politicas de inclusdo restringem a
consolidagao de praticas colaborativas e acessiveis (Abdulah ef al., 2025).

Mesmo com esses limites, as experiéncias analisadas indicam que
metodologias ativas associadas a inclusio tém valor formativo quando
fundamentadas em acessibilidade, participacdo e reflexdo critica. Mais do que
aprender técnicas, futuros professores precisam compreender a diversidade
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dos modos de aprender Matematica, a mediagdo pedagodgica inclusiva, a
flexibilizacao curricular, o uso de tecnologias acessiveis, a avaliacao processual
e o papel social da Educagao Matematica.

5. DESAFIOS E LIMITES DAS METODOLOGIAS ATIVAS EM
CONTEXTOS INCLUSIVOS

Emborafavorecam praticas mais participativas e acessiveis, asmetodologias
ativas nao garantem inclusdo ou aprendizagem. Quando implementadas sem
reflexao sobre acessibilidade, curriculo e justica educacional, podem reproduzir
desigualdades ja presentes na Educacdo Matematica (Valdivia; Pegalajar
Palomino; Burgos-Garcia, 2023; Abdulah et al., 2025).

Um dos principais desafios é a permanéncia de concepgdes tradicionais
na formagao docente. Muitos cursos de licenciatura ainda se organizam pela
racionalidade técnica, pela fragmentagao disciplinar e pela valoriza¢ao excessiva
da formalizagcdo abstrata. Nesses casos, metodologias ativas tendem a ser
incorporadas como recursos motivacionais, sem alterar concepgdes de ensino e
aprendizagem (Fiorentini; Oliveira, 2013; Imbernon, 2016).

Outro limite é a compreensdo instrumental dessas metodologias,
frequentementereduzidasaousodetecnologiasdigitaisoudindmicasludicas. Essa
redugio enfraquece sua dimensao pedagdgica e critica, transformando praticas
investigativas e colaborativas em procedimentos técnicos descontextualizados
(Moran, 2018; Bacich; Moran, 2018).

Estratégias como gamificagdo, sala de aula invertida e projetos
colaborativos podem ampliar a participag¢do de alguns estudantes, mas também
gerar novas exclusdes quando ignoram diferengas de acesso tecnologico, ritmos
de aprendizagem, barreiras comunicacionais e condi¢des socioeconOmicas.
Determinadas praticas acabam privilegiando estudantes com maior autonomia
académica, dominio digital ou facilidade de interacdo social (Guerrero-
Quifionez; Guagua; Barrera-Proafio, 2023; Abdulah; Mahmud,2025).

As condig¢des institucionais também limitam a implementacdo de
praticas inclusivas. Professores enfrentam excesso de carga horaria, turmas
numerosas, auséncia de materiais acessiveis, infraestrutura tecnologica limitada,
falta de apoio especializado e pouco tempo para planejamento colaborativo
(Vodickova; MitaSikova; Slavickova, 2023; Kimhi; Nir, 2025). Esses fatores
dificultam ambientes flexiveis, especialmente quando a inclusao é tratada como
responsabilidade individual do professor.

A formagdo inicial ainda apresenta fragilidades na articulagdo entre
Educagdao Matematica, inclusdo e tecnologias assistivas. Muitos licenciandos
tém pouco contato com planejamento acessivel, adaptacao curricular, Desenho
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Universal para a Aprendizagem e mediagdo pedagogica em salas heterogéneas,
0 que gera inseguranca para elaborar praticas matematicas acessiveis (Scherer;
Bertram, 2024; Abdulah et al., 2025).

Também persiste a medicalizagdo das dificuldades de aprendizagem.
Quando estudantes sdo classificados por déficits, incapacidades ou niveis fixos
de habilidade, reforcam-se segregacao e baixas expectativas. Praticas inclusivas
exigem ampliagdo das formas de acesso ao conhecimento matematico, e nao
reducdo das expectativas de aprendizagem (Nieminen; Pesonen, 2020).

Ha ainda desafios avaliativos. Avaliaces classificatorias, centradas no
desempenho individual e em respostas padronizadas, entram em tensdao com
metodologias ativas e educagao inclusiva (Luckesi, 2011). Avaliar em contextos
inclusivos requer processos formativos, diversificados e coerentes com diferentes
formas de participagdo, representagao e expressao.

Mudangas metodolédgicas isoladas tém alcance limitado quando ndo
acompanhadas de transformagdes curriculares e institucionais. Praticas inclusivas
em Educagdo Matematica exigem politicas consistentes, formagdo docente,
acessibilidade fisica e digital, cultura colaborativa e valorizagdo do trabalho
pedagdgico coletivo (Abdulah et al., 2025; Kimhi; Nir, 2025). Portanto, o debate deve
concentrar-se nas condigdes pedagdgicas, curriculares e institucionais que permitam
as metodologias ativas contribuir para a democratizagdao do ensino de Matematica.

6. CONSIDERACOES FINAIS

A literatura também evidencia lacunas em pesquisas que articulem
formacao inicial, metodologias ativas, tecnologias assistivas e didatica especifica
da Matematica. Ainda sdo limitados os estudos empiricos voltados a analise de
experiéncias formativas inclusivas em cursos de licenciatura, o que aponta para
a necessidade de ampliar investigacdes sobre praticas pedagogicas concretas
nesses contextos.

A consolidagdo de praticas inclusivas ndo depende apenas do esfor¢o
individual do professor. Exige politicas institucionais consistentes, investimento
em infraestrutura acessivel, fortalecimento da formac¢ao continuada e valorizagdo
do trabalho pedagdgico colaborativo (Kimhi; Nir, 2025; Scherer; Bertram, 2024).
Na licenciatura em Matematica, é necessario que futuros professores vivenciem
metodologias ativas em experiéncias investigativas, colaborativas e acessiveis,
capazes de desenvolver planejamento flexivel, mediacdo pedagogica e reflexdo
critica sobre a pratica.

A articulagdo entre metodologias ativas e inclusdo pode favorecer uma
Educag¢do Matematica mais democratica e socialmente comprometida. Para isso,
é preciso superar perspectivas tecnicistas e reconhecer que inovagdo pedagbgica
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so tem efeito educacional consistente quando vinculada ao direito de todos os
estudantes a aprendizagem matematica. Formar professores para contextos
inclusivos implica compreender a diversidade como dimensdo constitutiva da
experiéncia educativa contemporanea.
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1. INTRODUCAO

Afducagao inclusiva tem se consolidado, na atualidade, como um
elevante campo de debate no ambito educacional. Constitui um
entendimento educacional que, conforme estabelece o Decreto n°® 12.686/2025,
que institui a Politica Nacional de Educagao Especial Inclusiva e a Rede Nacional
de Educacdo Especial Inclusiva, determina que estudantes com deficiéncia,
Transtorno do Espectro Autista (TEA) e altas habilidades/superdotagdo sejam
incluidos preferencialmente em salas regulares, pressupondo a implementacao de
praticas pedagdgicas inclusivas e a disponibilizacdo de condi¢bes que atendam as
suas necessidades educacionais especificas (Brasil, 2025).

Dessa maneira, ao trazer a analise para o contexto desta pesquisa, que tem
como foco estudantes com deficiéncia visual, compreende-se que essa condi¢ao
abrange diferentes formas de comprometimento da visdo, especialmente a
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cegueira e a baixa visdo. A cegueira caracteriza-se pela auséncia total ou quase
total da capacidade de enxergar, implicando limita¢des na percepcao visual do
ambiente. A baixa visao, por sua vez, refere-se a reducdo acentuada da capacidade
visual, mesmo apds corregdes Opticas, permitindo algum uso funcional da visdo,
ainda que de forma limitada.

No ambito da legislagdo educacional, diferentes aspectos legais asseguram
a esses estudantes o direito ao acesso, a permanéncia e a participagdo no ensino
em condi¢des de igualdade. No entanto, a efetivacdo desses direitos ainda
representa um desafio no cotidiano escolar, pois para a concretiza¢do em uma
escolarizagao de qualidade, torna-se fundamental investir na formag¢ao docente
na educagdo inclusiva, bem como no desenvolvimento de praticas pedagdgicas
que incorporem metodologias inclusivas e recursos acessiveis.

Segundo Lima (2021), a formag¢do continuada de professores no
contexto da educagao inclusiva configura-se como um processo permanente de
desenvolvimento profissional, voltado a preparagdao docente para lidar com os
desafios decorrentes da diversidade presente em sala de aula. Essa abordagem
evidencia uma demanda ainda expressiva no cendrio educacional, uma vez que
muitos professores enfrentam dificuldades para atender as exigéncias das politicas
inclusivas, especialmente no que se refere a adaptagao de praticas de ensino e a
utilizacdo de estratégias pedagdgicas adequadas as novas demandas educacionais.

Nesse contexto, alunos com deficiéncia visual podem apresentar desafios
que interferem em seu processo de aprendizagem. Essas dificuldades tornam-
se ainda mais evidentes no ensino de Matematica, disciplina frequentemente
percebida como complexa, sobretudo pela predominancia de elementos visuais
em sua abordagem tradicional. Conforme, Aratjo (2017) afirma que os alunos
com deficiéncia visual tendem a enfrentar maiores dificuldades quando nao
tém acesso a recursos didaticos que possibilitem a compreensao dos conteudos
trabalhados em sala de aula.

Diante desse cendrio, sob o enfoque epistemoldgico, o conhecimento
matematico é compreendido como resultado da interagdo do aluno com
diferentes formas de aprendizagem. Esse enfoque reforca a importancia da
utilizacdo de materiais acessiveis no ensino de alunos com deficiéncia visual,
uma vez que esses recursos ampliam as possibilidades de compreensao dos
conceitos. Assim, o ensino de Matematica pode superar limitagdes das praticas
tradicionais e favorecer ndo apenas esses alunos, mas toda a turma, passando a
ser um ambiente inclusivo.

Esta pesquisa integra os estudos desenvolvidos na disciplina Epistemologia
do Programa de Pés-Graduagdo em Ensino de Ciéncias e Humanidades,
da Universidade Federal do Amazonas (PPGECH/UFAM), contribuindo

23



EDUCACAO MATEMATICA INCLUSIVA

diretamente paraa construgaotedrica da dissertagdao. Nesse contexto, compreender
os fundamentos epistemolédgicos torna-se essencial, pois possibilita analisar
criticamente os processos de produ¢ao, organizacao e ensino do conhecimento
matematico, especialmente no contexto inclusivo. Ademais, essa abordagem
contribui para a reflexdo sobre as acdes pedagogicas voltadas aos alunos com
deficiéncia visual, possibilitando a identificacdo de desafios e a construgcdao de
concepgdes que favorecam a efetivagdo de praticas educativas inclusivas.

Sob esse foco, o objetivo desta pesquisa consiste em analisar como
a experiéncia sensorial ¢ mobilizada nas praticas de ensino de Matematica
no contexto inclusivo, bem como suas implicagdes para a aprendizagem de
estudantes com deficiéncia visual.

Para alcancgar esse objetivo, procedeu-se ao levantamento das produgdes
cientificas no Catalogo de Teses e Dissertagdes da CAPES, considerando o
recorte temporal entre os anos de 2015 e 2023. Para a analise dos dados, adotou-
se a metodologia do Estado do Conhecimento, entendida como um processo que
envolve a identificagdo, o registro e a categorizagdo das produgdes cientificas,
possibilitando a reflexdo e a sintese acerca do conhecimento produzido em uma
determinada area e periodo, reunindo teses, dissertagdes, periddicos e livros
sobre uma tematica especifica (Morosini; Fernandes, 2014).

Espera-se que esta pesquisa contribua para o avango das discussdes sobre
o ensino de Matematica no contexto inclusivo, possibilitando reflexdes sobre os
fundamentos epistemoldgicos que sustentam as praticas pedagogicas e favorecendo
a construcdo de estratégias mais acessiveis para estudantes com deficiéncia visual.

2. DIREITOS EDUCACIONAIS E INCLUSAO DA PESSOA COM
DEFICIENCIA VISUAL NO ENSINO REGULAR

Um dos principais marcos da educagao especial foi a Declaracdo de
Salamanca, de 1994. A partir desse documento, fortaleceram-se as propostas
voltadas a implementa¢do de uma educagdo mais inclusiva, defendendo que
todos os estudantes, independentemente de suas limitacdes ou necessidades
especificas, devem estar inseridos no ensino regular, com igualdade de
oportunidades e participa¢do no processo de aprendizagem.

Nesse contexto, a Lei n.° 9.394/1996, que estabelece as Diretrizes e Bases
da Educag¢do Nacional (LDB), determina em seu Artigo 58 que a educagao
especial deve ser ofertada, preferencialmente, na rede regular de ensino para
estudantes com necessidades especificas (Brasil, 1996).

Em concordancia com os principios da educagao especial, a Lei Brasileira
de Inclusdo da Pessoa com Deficiéncia (LBI), Lei n.° 13.146, de 6 de julho de
2015, estabelece, em seu Art. 1°, que se trata de uma legislacdo “destinada a
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assegurar e a promover, em condi¢oes de igualdade, o exercicio dos direitos e
das liberdades fundamentais por pessoa com deficiéncia, visando a sua inclusao
social e cidadania” (Brasil, 2015).

A LDB e a LBI se complementam para garantir os direitos educacionais
dos alunos com deficiéncia no ensino regular. Essas leis asseguram ndo apenas o
acesso a escola, mas também condi¢des adequadas de aprendizagem, por meio
de adaptagdes e apoio necessario para atender as necessidades dos estudantes.

Nesse cenario da pesquisa, destaca-se a deficiéncia visual, que é conceituada
de acordo com a Portaria n.° 3.128, de 2008, do Ministério da Saude. Em seu
Artigo 1°, a mencionada portaria estabelece a deficiéncia visual como:

§ 1° Considera-se pessoa com deficiéncia visual aquela que apresenta
baixa visdo ou cegueira. § 2° Considera-se baixa visdo ou visdo subnormal,
quando o valor da acuidade visual corrigida no melhor olho é menor do
que 0,3 e maior ou igual a 0,05 ou campo visual é menor do que 20° no
melhor olho com a melhor corregdo ptica (categorias 1 e 2 de graus de
comprometimento visual do CID 10) e considera-se cegueira quando esses
valores se encontram abaixo de 0,05 ou o campo visual menor do que 10°
(categorias 3, 4 e 5 do CID 10) (Brasil, 2008).

Desse modo, a cegueira pode manifestar-se de forma total, quando o
individuo nao consegue perceber qualquer imagem, ou de maneira parcial,
possibilitando apenas a percepcao de luz, sombras ou alguns contornos. Ja a
baixa visdo caracteriza-se por uma limitagdo visual que ndo apresenta melhora
significativa com o uso de 6culos, lentes de contato ou procedimentos cirdrgicos,
ocasionando dificuldades como reducdo da nitidez da visdo, diminui¢io do
campo visual e altera¢des na identificagdo das cores.

Considerando as especificidades da deficiéncia visual, torna-se necessario
que o ambiente escolar esteja adequadamente preparado para acolher e oferecer
um ensino eficaz aos alunos com deficiéncia visual, tanto em sua estrutura fisica
quanto na formagao dos professores. Assim, a inclusdao nao se caracteriza pela
elaboracdo de praticas pedagogicas isoladas para cada deficiéncia, mas pela
construg¢do de um ensino acessivel, flexivel e de qualidade, que considere as
necessidades, os limites e as potencialidades de cada estudante (Mantoan, 2003).

No ambiente educacional, para atender adequadamente os alunos
com deficiéncia visual, é necessario que os professores compreendam suas
particularidades, a fim de desenvolver ages pedagdgicas alinhadas aos principios
da educacdo inclusiva. Nesse sentido, segundo Franco (2016), a pratica docente
refere-se a acdo realizada pelo professor no processo educativo, tornando-se
pratica pedagogica quando ¢ desenvolvida de maneira intencional, reflexiva e
comprometida com a formagao integral do aluno.
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Dessa maneira, para que as praticas inclusivas sejam efetivamente
desenvolvidas no ambiente escolar, ¢ fundamental que os professores tenham
acesso a formacao continuada. Essa necessidade torna-se ainda mais evidente
diante do crescimento das discussdes e das demandas relacionadas & inclusao no
contexto educacional contemporaneo.

De acordo com Bau (2014), a formagao docente voltada para a inclusao
pode contribuir para que as transformagdes no contexto escolar ocorram de
forma efetiva. Conforme afirma a autora:

[...] formagdo de professores para atuar na educagdo inclusiva, podem
contribuir expressivamente para que as transformagdes nas escolas
acontegam de fato. O que se pretende é uma pedagogia centrada no aluno
que por sua vez, ocasione a constru¢do de uma sociedade que respeite a
dignidade e as difereng¢as humanas (Bau, 2014, p. 55).

Osprofessores, ao adequarem suas praticas pedagdgicas, colocam os alunos
com deficiéncia visual no centro do processo de aprendizagem, estimulando o
desenvolvimento do pensamento critico e reflexivo. Assim, possibilitam que
esses estudantes compreendam que suas necessidades especificas nao os limitam
em sua capacidade de aprender, interagir e desenvolver suas habilidades no
ambiente em que estdo inseridos.

Silva afirma que “é por meio dos significados produzidos pelas
representacdes que damos sentido a nossa experiéncia e aquilo que somos” (2014,
p.18). Por isso, torna-se importante a constru¢do de representagdes positivas
acerca da deficiéncia visual, fortalecendo a confianca dos estudantes em suas
capacidades e ampliando suas possibilidades de participagdo no ambiente escolar.

A busca pela consolidagdo da educagdo inclusiva vem sendo construida ao
longo das décadas, por meio de leis, politicas publicas e diretrizes que asseguram os
direitos dos alunos com deficiéncia. Entretanto, ainda existem lacunas relacionadas
a implementag¢do de praticas inclusivas adequadas no contexto educacional.

Nesse sentido, as diretrizes educacionais, quando articuladas as praticas
escolares, fortalecem os direitos dos estudantes e contribuem para um processo
de ensino e aprendizagem participativo. Assim, a inclusdo torna-se efetiva
quando toda a comunidade escolar reconhece a importancia do respeito as
diferencas e da constru¢do de um ambiente inclusivo.

2.1 A CONSTRUCAO DO CONHECIMENTO MATEMATICO EM
UMA PERSPECTIVA INCLUSIVA

A Matematica é uma ciéncia construida historicamente, baseada em
relagdes logicas, abstragdes, demonstragdes e interpretacdes da realidade. A
relagdo com a produgao do conhecimento adequa-se as diferentes perspectivas
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epistemologicas, uma vez que o processo de ensino e aprendizagem ocorre de
forma gradual, considerando que “[...] o processo de ensino e aprendizagem
da matematica inicia a partir da intuigdo e progressivamente aproxima-se da
dedugdo [...]” (Huete; Bravo, 2006, p. 23).

Essa disciplina é frequentemente associada a um ensino tradicional, muitas
vezes baseado na memorizacao de formulas e na execug¢do de procedimentos
mecanicos. Essa perspectiva pode limitar a compreensao da Matematica
enquanto campo de conhecimento dindmico, reflexivo e contextualizado,
dificultando processos mais relevantes de aprendizagem.

Diante dessa demanda de superar essa abordagem centrada na memorizagao
e na reproducdo de procedimentos, torna-se pertinente recorrer a uma perspectiva
tedrica que explique como o conhecimento é construido pelo sujeito e a valorizagao
da experiéncia sensorial para a constru¢ao do conhecimento matematico.

Sob essa perspectiva, Piaget (1999) afirma que a construcdo do
conhecimento ocorre a partir da interagao ativa do sujeito com os objetos, por
meio de agdes organizadas em esquemas de agdo, nos quais a percepgao € a
manipulagdo contribuem para o desenvolvimento cognitivo. Essa compreensao
reforca a importancia de experiéncias concretas no processo de aprendizagem,
sendo a experiéncia sensorial um elemento estruturante desse desenvolvimento,
especialmente em contexto educacional inclusivo.

No ensino da Matematica para alunos com deficiéncia visual, torna-se
relevante a utilizagdo de materiais acessiveis, conforme Silva (2019), que afirma
que esses recursos

Tornam as aulas mais prazerosas e contribuem para a constru¢ao de uma
aprendizagem significativa de certos conteudos matematicos, mas seu uso
deve ser visto também como procedimento de tornar a disciplina mais
compreensivel, simples e agradavel para os alunos (Silva, 2019, p. 37).

Nesse sentido, a oferta de um ensino de Matematica mais acessivel,
especialmente para alunos com deficiéncia visual, por meio da utilizagdo de
materiais didaticos, favorece o processo de ensino e aprendizagem a partir da
experiéncia sensorial, sobretudo pelo contato tatil. Esses recursos ndo devem
ser compreendidos apenas como instrumentos complementares, mas como
elementos que integram a pratica pedagogica e ampliam as possibilidades de
interacdo dos estudantes com o conhecimento matematico.

Em consonéncia com essa perspectiva, D’ Ambrosio (2011) defende que a
aprendizagem da Matematica deve ocorrer por meio de experiéncias que favorecam
a constru¢do do conhecimento. Nesse processo, cabe ao professor planejar,
organizar e mediar situagdes que possibilitem aos alunos o desenvolvimento de
saberes e praticas matematicas de forma dindmica e significativa.
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Dessa maneira, o professor, como mediador desse processo, coloca o aluno
no centro da aprendizagem, estimulando experiéncias sensoriais, especialmente
no caso de estudantes com deficiéncia visual. O ensino da Matematica precisa ser
organizado de modo a valorizar diferentes formas de percepg¢ao e representagao,
ampliando o uso de recursos tateis, auditivos e materiais concretos, tornando o
processo de aprendizagem mais acessivel.

Compreender a aprendizagem matematica sob uma perspectiva inclusiva
exige mais do que a adaptacdo pontual de recursos ou metodologias; implica
uma mudanga mais ampla na forma de conceber o ensino dessa area do
conhecimento. Ainda que a Matematica seja, historicamente, associada a um
saber rigoroso e abstrato, seu ensino ndo pode ser reduzido a procedimentos
mecanicos ou a praticas descontextualizadas, pois isso refor¢a desigualdades ja
existentes no espago escolar.

A educacgdo inclusiva, ao oferecer um processo pedagdgico que atenda
a diversidade dos alunos e as diferentes formas de acesso ao conhecimento,
pressupde nao apenas a utilizagdo de recursos acessiveis, mas também uma
postura docente critica e intencional, capaz de problematizar praticas tradicionais
e ressignificar o ensino.

3. METODOLOGIA

Esta pesquisa apresenta uma abordagem qualitativa e adota a metodologia
do Estado do Conhecimento, entendida como um tipo de investigacao
bibliografica. Esse procedimento metodolégico vem sendo amplamente
utilizado com o objetivo de analisar e compreender o panorama atual das
produgdes cientificas em uma determinada area de estudo (Morosini; Kohls-
Santos; Bittencourt, 2021).

Segundo Santos e Martines (2024), o Estado do Conhecimento, também
compreendido como Estado da Arte, configura-se como um procedimento
analitico que possibilita mapear e examinar a produgdo cientifica em
determinada area, evidenciando tematicas recorrentes. Ademais, permite
reconhecer as abordagens epistemologicas e metodoldgicas adotadas, assim
como os referenciais tedricos que sustentam os estudos, contribuindo para a
identificagcdo de lacunas e para a orientagdo de novas investigagoes.

Dessa forma, o Estado do conhecimento insere-se no estudo da disciplina
do mestrado e no contexto da dissertagdo, articulando-se com as discussoes e
produgdes académicas ja existentes sobre a tematica investigada, ao mesmo
tempo em que busca ampliar a compreensao do campo, contribuindo para o
aprofundamento teorico e para a construgdo de novas possibilidades de analise
no ambito da Educacdo Matematica inclusiva.
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A pesquisa foi organizada de forma sistematica, com base em critérios
previamente definidos. Inicialmente, delimitou-se o problema de pesquisa,
expresso pela seguinte pergunta norteadora: Como a experiéncia sensorial é
mobilizada nas praticas de ensino de Matematica e quais suas implicagdes para
a aprendizagem de estudantes com deficiéncia visual?

Como critérios de inclusdo, foram estabelecidos estudos em lingua
portuguesa que abordam o ensino de Matematica voltado a estudantes com
deficiéncia visual, contemplando prioritariamente investigagdes que apresentem
praticas pedagogicas, uso de recursos ou estratégias que mobilizem a experiéncia
sensorial, especialmente tatil, e que evidenciem implica¢des para a aprendizagem
dos conceitos matematicos.

Como critérios de exclusao, foram desconsiderados trabalhos duplicados,
estudos que nao se referem ao ensino de Matematica, produgées cujo foco recai
sobre outras areas do conhecimento ou outros publicos, bem como produgdes
cientificas de carater exclusivamente teorico, institucional ou bibliografico que
nao analisam praticas pedagogicas ou processos de aprendizagem, garantindo,
assim, maior coeréncia na constitui¢do do corpus analisado.

O processo de levantamento de dados teve inicio com a realizacdo
de buscas no Catalogo de Teses e Dissertacdes da CAPES. Para isso, foram
utilizados os seguintes descritores: Ensino de Matematica e Deficiéncia Visual,
resultando em um total de 166 trabalhos, entre dissertacoes de mestrado, teses
de doutorado e produgdes de mestrado profissional e profissionalizante. A
partir desse levantamento, iniciou-se o processo de filtragem, considerando
0s seguintes critérios: categoria dissertacdo de mestrado; grande area do
conhecimento contemplando Multidisciplinar e Ciéncias Humanas; areas do
conhecimento em Ensino de Ciéncias e Matematica, Educa¢do, Educacdo
Especial e Ensino; area de avaliagdo em Ensino; e recorte temporal de 2015 a
2023. O recorte temporal foi definido até 2023, considerando que, nas buscas
realizadas, nao foram identificados trabalhos posteriores que atendessem aos
critérios estabelecidos com base nos termos utilizados.

Com base nos critérios previamente estabelecidos, a etapa de filtragem
resultou na selegdo de vinte dissertagcdes. Na sequéncia, realizou-se a leitura
minuciosa dos resumos, com a finalidade de verificar a aderéncia dos estudos ao
foco da pesquisa. Nessa analise, constatou-se que sete dissertagdes apresentavam
alinhamento com a proposta investigativa, mas uma dessas produg¢des nao
possuia autorizacado para divulgac¢do, o que inviabilizou sua inclusao no estudo,
de modo que o corpus final da pesquisa foi constituido por seis dissertagdes.
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4. MAPEAMENTO DAS PRODUCOES ACADEMICAS ACERCA
DA EDUCACAO MATEMATICA INCLUSIVA PARA ESTUDANTES
COM DEFICIENCIA VISUAL

Com o corpus da pesquisa devidamente definido, composto por seis
dissertagcOes, apresenta-se, no Quadro 1, uma sintese das informagdes centrais
de cada estudo. O quadro foi organizado e categorizado com base em elementos
como autor, titulo, nivel, instituicdo e ano de publicagdo, com o intuito de
sistematizar os dados e proporcionar uma visao geral das produgdes analisadas.

QUADRO 1 - Dissertagdes selecionadas no Catalogo da Capes

AUTOR TITULO NIVEL | INSTITUICAO | ANO
Pasquarelli, | A inclusdo de alunos com deficiéncia | Mestrado PUC-SP 2015
Rita De Cassia | visual do 9° ano do ensino fundamental
Célio no processo de ensino e aprendizagem de
estatistica
Silva, A utilizagdo de materiais didaticos como | Mestrado UFPE 2019
Jaqueline recurso facilitador no processo de ensino e
Maria Da aprendizagem da matemadtica para alunos
com deficiéncia visual
Xavier, Alunos com deficiéncia visual ensinando | Mestrado UEPB 2020
Taynd Maria | matematica a alunos videntes: O plano
Amorim cartesiano no jogo Batalha Naval.
Monteiro
Santos, Uso dos objetos ostensivos e ndo ostensivos | Mestrado UFS 2021
Luciene Dos | para o ensino do principio aditivo voltado
ao(a) aluno(a) com deficiéncia visual dos
anos iniciais do ensino fundamental
Pasuch, Narrativas de Professoras que Atuam | Mestrado UFSC 2022
Valéria Belissa | no Contexto da Educagdo Matematica
Inclusiva para Estudantes com Deficiéncia
Visual
Hoffmann, Inclusao de um aluno cego no ensino | Mestrado ULBRA 2023
Luiza Ojeda | de matematica: uma sequéncia diddtica
sobre relagbes e operagdes no conjunto
dos numeros naturais a luz da teoria dos
campos conceituais

Fonte: Elaborado pelos autores com base em Capes (2026).

A analise do corpus da pesquisa fundamenta-se no Estado do
Conhecimento, no qual ja foi realizada a organizacdo da analise. As categorias
e as inferéncias ainda serdo definidas e apresentadas, sendo esses procedimentos
adaptados para esta investigagdo como base metodoldgica, com o intuito de
subsidiar o desenvolvimento da pesquisa e o alcance dos objetivos propostos.

Inicialmente, foram elencados trés produgdes cientificas
implementadas diretamente pelo pesquisador no ambiente educacional, com
atividades desenvolvidas junto a alunos com deficiéncia visual e videntes;

€1Xos:
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produgdes cientificas fundamentada na observacdo da pratica docente; e
produgdes cientificas realizada por meio de entrevistas com professores de
Matematica que atuam com alunos com deficiéncia visual.

Ademais, definiram-se categorias analiticas que orientaram a interpretacao
dos dados, sendo elas: Mediacdo Sensorial, que se refere as estratégias e recursos
que mobilizam diferentes sentidos, especialmente o tato, na construg¢ao do
conhecimento; Processo de Aprendizagem, que envolve as formas pelas quais os
estudantes com deficiéncia visual interagem, compreendem e ressignificam os
conteddos matematicos; e Impactos na Construcio do Conhecimento Matemadtico,
que diz respeito as contribui¢cdes dessas praticas para o desenvolvimento da
compreensdo e participacao dos alunos no contexto educacional.

Com base nesses elementos, os Quadros 2, 3 e 4 foram organizados a partir
das seguintes informagdes: eixo da pesquisa, titulo, autor e categorias analiticas.

O Quadro 2 apresenta o eixo das produgdes cientificas desenvolvidas pelos
pesquisadores, destacando a implementacdo de estratégias inclusivas voltadas
a participagdo dos alunos com deficiéncia visual na disciplina de Matematica.
Para superar as barreiras presentes no processo de ensino e aprendizagem, foram
utilizados materiais acessiveis e praticas pedagogicas que favoreceram a participa¢ao
dos alunos com deficiéncia visual e a interagdo com os alunos videntes.

QUADRO 2: Produgdes cientificas implementadas pelo pesquisador com alunos com
deficiéncia visual

A inclusao de alunos com deficiéncia visual do 9° ano do ensino fundamental no processo de
ensino e aprendizagem de estatistica.

Pasquarelli, Rita De Cassia Célio

A mediagdo é desenvolvida por meio da experiéncia multissensorial,
Mediagdo Sensorial especialmente pelo tato, possibilitou aos alunos com deficiéncia visual
construir imagens mentais, favorecendo a compreensao dos conteudos.

A pesquisa descreve que foi uma atividade que integra alunos com
deficiéncia visual e videntes, destacando a importancia dessa interacao
Processo de aprendizagem | para a aprendizagem. Para isso, utiliza tecnologias assistivas, como
simuladores de graficos (dot-plot e box-plot), organizando os estudantes
em duplas formadas por alunos cegos, com baixa visao e videntes.

Impactos na constru¢dao | O estudo indica que os alunos cegos nado apresentaram dificuldades nas
do conhecimento atividades com representagdes graficas, pois conseguiram formar imagens
matematico mentais dos graficos com o auxilio do simulador.

Alunos com deficiéncia visual ensinando matematica a alunos videntes: O plano cartesiano no
jogo Batalha Naval.

Xavier, Taynad Maria Amorim Monteiro

Essa mediacdo foi desenvolvida por meio do jogo Batalha Narval, o
Mediagao Sensorial qual apresenta aspectos tateis e dindmicos que favorecem a interagao, a
participacdo dos alunos e a compreensao do conteudo de plano cartesiano.
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A pesquisa foi desenvolvida com alunos com deficiéncia visual, os
quais ministraram uma aula para seus colegas utilizando o jogo Batalha
Naval para o ensino do contetdo de plano cartesiano. A proposta visou
a socializag¢do e a intera¢do entre os alunos com deficiéncia visual e os
alunos videntes, possibilitando que os estudantes com deficiéncia visual
assumissem o protagonismo no processo de transmissao do conhecimento.

Processo de aprendizagem

Os alunos com deficiéncia visual conseguiram ministrar a aula, e a
Impactos na constru¢do | pesquisadora observou que eles haviam internalizado o conhecimento
do conhecimento trabalhado. Contudo, apresentaram dificuldades em relacionar
matematico determinados conceitos, sendo necessaria a media¢do da pesquisadora

em alguns momentos.

Inclusao de um aluno cego no ensino de matematica: uma sequéncia didatica sobre relacdes e
operagdes no conjunto dos nimeros naturais a luz da teoria dos campos conceituais

Hoffmann, Luiza Ojeda

A mediagdo sensorial foi desenvolvida por meio de diversos materiais
acessiveis, desde recursos de baixo custo até tecnologias de alto custo,
como o software Dosvox, utilizado para estimular a compreensao
Mediagao Sensorial matematica do aluno cego. Isso ocorreu porque ele ja considerava os
materiais acessiveis de baixo custo insuficientes para suas necessidades,
demonstrando interesse por recursos mais avangados e interativos que
ampliassem suas possibilidades de aprendizagem.

A pesquisa iniciou por meio de quatro encontros de sondagem, com o
objetivo de identificar as dificuldades apresentadas pelo aluno cego para,
posteriormente, realizar as atividades de implementagao. Essas atividades
foram constituidas por 18 propostas voltadas para a compreensao da adigcao
e da multiplicagdo, utilizando diferentes tipos de materiais acessiveis. As
atividades foram realizadas em duplas, favorecendo a interagdo, a troca
de conhecimentos e o desenvolvimento da aprendizagem matematica por
meio da mediagdo sensorial.

Processo de aprendizagem

A pesquisadora observou que, inicialmente, o aluno cego apresentava
certa dificuldade no campo aditivo, sendo necessario retomar esses
conteudos, pois ele ndo conseguia realizar calculos mentais de adicao e
multiplicagdo. Contudo, ao longo do processo, percebeu-se um avango
significativo em sua aprendizagem, ja que o aluno passou a desenvolver
maior compreensdao e facilidade nos conteidos matematicos. Esse
progresso tornou-se evidente quando os proprios colegas comegaram a
pedir sua ajuda para auxilid-los nas atividades

Impactos na constru¢ao
do conhecimento
matematico

Fonte: Préprios autores (2026).

Os estudos pertencentes a esse eixo destacam a importancia do uso de
materiais acessiveis no processo de aprendizagem de estudantes com deficiéncia
visual. Visto que os conteidos matematicos abordados, como estatistica, plano
cartesiano e operagdes com conjuntos dos numeros naturais, apresentam
especificidades que frequentemente demandam recursos visuais para sua
compreensdo, observa-se a necessidade de estratégias didaticas diferenciadas.

Além disso, esses conteudos podem representar desafios no processo de
aprendizagem, exigindo abordagens mais dinamicas e acessiveis, de modo a
evitar praticas tradicionais que possam limitar a compreensao dos estudantes,
principalmente daqueles com deficiéncia visual. Contudo, as dificuldades
apresentadas pelos participantes foram minimizadas por meio da implementagao
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de praticas pedagogicas inclusivas, especialmente pela utilizagdo de materiais
acessiveis, 0s quais enriqueceram seu desenvolvimento em sala de aula e
contribuiram para uma melhor compreensao dos conteidos matematicos.

Essas praticas incrementaram a participagdo ativa dos alunos com
deficiéncia visual no processo de construgao do conhecimento, permitindo que
assumissem uma posicdo de protagonismo em sua aprendizagem. Conforme
ressalta Xavier (2023, p. 117), “[...] atividades que coloquem o aluno com
deficiéncia como protagonista do seu conhecimento bem como transmissor/
mediador de forma que destaque que sua capacidade cognitiva também deve ser
levada em consideragdo assim como a dos demais alunos”.

Nesse sentido, destaca-se a importancia de desenvolver atividades que
coloquem os alunos com deficiéncia visual como protagonistas no processo de
ensino e aprendizagem, possibilitando que tanto eles quanto os alunos videntes
reconhecam suas capacidades de compartilhar conhecimentos e participar
ativamente da construcdo do saber.

Segundo Pasquarelli (2015, p. 84), “[...] apesar de os alunos cegos
demonstrarem autonomia durante a exploragdo tatil, quando apresentavam
dificuldades para localizar algum elemento no simulador similar [...] os alunos
videntes orientavam suas maos”. Ja Hoffmann (2023, p. 153) afirma que “[...]
a participacdo de G (aluno cego) em um grupo também é compreendida como
uma estratégia de inclusao, pois favorece sua interagao com os demais estudantes
e contribui para seu processo de socializagdo.”

Assim, conforme evidenciado por Pasquarelli (2015) e Hoffmann (2023),
compreende-se que as interagdes entre os estudantes sdo relevantes nos processos
de inclusdo e aprendizagem, uma vez que beneficiam a troca de conhecimentos, a
colaboragao e aatuac¢ao dos alunos com deficiéncia visual nas atividades propostas.
Além de contribuir para a construg¢ao do conhecimento, essas interagdes também
promovem aspectos relacionados a socializagdo, ao sentimento de pertencimento
e a valorizagdo das potencialidades dos estudantes no contexto escolar.

As produgdes cientificas analisadas neste eixo revelam que os estudantes
com deficiéncia visual alcangaram resultados positivos em sua aprendizagem
devido ao apoio oferecido pelos professores/pesquisadores, por meio da
implementagdo de materiais acessiveis e de estratégias didaticas adequadas as
suas necessidades. Ademais, a interagdo com os alunos videntes contribuiu para
a ampliagdo das relagdes sociais, possibilitando seu envolvimento efetivo nas
atividades desenvolvidas e fortalecendo seu protagonismo no ambiente escolar.

O Quadro 3 apresenta uma pesquisa fundamentada na observagido
da pratica docente, evidenciando como ocorre a participa¢ao do aluno com
deficiéncia visual na sala de aula, bem como a disponibilizagdo de materiais
acessiveis que auxiliem em seu processo de aprendizagem.
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QUADRO 3: Pesquisa fundamentada na observacdo da pratica docente

A utilizacao de materiais didaticos como recurso facilitador no processo de ensino e aprendizagem
da matematica para alunos com deficiéncia visual

Silva, Jaqueline Maria Da

Nao houve participagao efetiva, uma vez que a professora nao
disponibilizava materiais acessiveis que possibilitassem ao aluno
com deficiéncia visual interagir com o conteudo, resultando em
sua exclusao das atividades desenvolvidas.

Mediagao Sensorial

O aluno com deficiéncia visual era apenas ouvinte durante
a aula. A professora direcionava duas alunas para ajuda-lo,
realizando a leitura das questdes das atividades para ele, porém
nao havia interagao por parte do aluno, nem acompanhamento
da professora em relagdo as suas atividades. A corre¢do era
realizada apenas no quadro para os demais alunos da turma.

Processo de aprendizagem

Por se tratar do conteudo de fracdo, frequentemente associado
a representagdes visuais e de compreensdao mais complexa,
Impactos na constru¢dao do a pesquisadora destaca que o uso de materiais acessiveis era
conhecimento matematico indispensavel tanto para o aluno com deficiéncia visual quanto
para os alunos videntes, pois tornaria o conteido mais dindmico
e de mais facil compreensao.

Fonte: Proprios autores (2026).

A pesquisa de Silva (2019) apresenta pontos relevantes ao evidenciar que
ainda ha processos de exclusdo do aluno com deficiéncia visual na sala de aula.
A observagdo da pratica docente foi realizada em uma turma do 6° ano do Ensino
Fundamental II, e a coleta de dados ocorreu por meio de dez observagdes de
aula. Tal contexto suscita inquieta¢des acerca de como esse aluno compreendia
a disciplina de Matematica, visto que, durante todo o periodo de observagdo da
pesquisadora, a metodologia da professora permaneceu a mesma, mantendo o
aluno em uma posi¢ao apenas de ouvinte.

Reconhece-se que ainda ha limitagdes no processo de inclusdo do aluno
com deficiéncia visual na sala de aula. Conforme aponta Silva (2019, p. 75), “[...]
o processo de inclusdo ¢é algo almejado ainda, que ndo temos a garantia da sua
efetivagao, por isso é preciso ir além, pois pouco se tem feito, apenas maquiado a
situagdo [...]”. Para superar essa lacuna, é necessario reconhecer que a inclusao
exige um compromisso continuo, envolvendo transformag¢des na pratica docente
e a busca por estratégias de ensino que favoregam a compreensao dos conteudos
matematicos pelo aluno com deficiéncia visual.

Conforme afirma Carvalho (2010, p. 89), é necessario “compreender a
inclusao como um processo permanente e dependente de continua capacitagao
dos educadores [...]”". Nesse sentido, torna-se relevante que o professor utilize
estratégias que estimulem a experiéncia sensorial do aluno, aspecto que pode ser
favorecido por meio de uma formacgéo continuada voltada as praticas inclusivas.

A pesquisa fundamentada na observagdo da pratica docente evidencia
inquietagdes relacionadas a permanéncia de metodologias tradicionais no
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contextoinclusivo. A analise demonstraanecessidade deadaptacao dasestratégias
pedagogicas para atender o aluno com deficiéncia visual, considerando que a
aprendizagem matemadtica desses estudantes demanda mediagdes e recursos
tateis que favorecam uma experiéncia sensorial significativa. A formag¢ao docente
¢é fundamental para o desenvolvimento de praticas pedagbgicas inclusivas.

O Quadro 4 apresenta as produgdes cientificas que compdem o corpus
da pesquisa, fundamentadas em entrevistas realizadas com professores de
Matematica. Esses estudos evidenciam como os docentes promovem a
participacdo dos alunos com deficiéncia visual em sala de aula por meio da
utilizagdo de materiais acessiveis e de praticas pedagogicas inclusivas que
contribuem para o processo de aprendizagem desses estudantes.

QUADRO 4: Produgdes cientificas baseadas em entrevistas com professores de
Matematica

Uso dos objetos ostensivos e ndo ostensivos para o ensino do principio aditivo voltado ao(a)
aluno(a) com deficiéncia visual dos anos iniciais do ensino fundamental

Santos, Luciene Dos

A mediacdo foi estimulada por meio de materiais tateis, jogos,

Mediagao Sensorial soroban, dominé acessivel, sistema Braille e softwares como o
DOSVOX.
Os professores utilizavam materiais acessiveis para auxiliar os
Processo de aprendizagem alunos com deficiéncia visual na compreensdo dos conceitos
matematicos.

Os estudantes conseguiam assimilar o conteido de maneira
eficaz ao utilizarem materiais acessiveis, o que favorecia uma
compreensdao mais significativa dos conceitos matematicos.

Impactos na construg¢dao do
conhecimento matematico

Narrativas de Professoras que Atuam no Contexto da Educacao Matematica Inclusiva para
Estudantes com Deficiéncia Visual

Pasuch, Valéria Belissa

Era desenvolvida por meio de materiais acessiveis, como
recursos tateis, materiais em relevo e descrigdes em braille, entre
Mediagao Sensorial outros. A utilizagdo desses recursos possibilitava as estudantes
cegas estimulos sensoriais que favoreciam a compreensdo e a
constru¢dao do conhecimento matematico.

As professoras buscavam constantemente desenvolver materiais
acessiveis para auxiliar as alunas cegas, pois acreditavam em seu
potencial de aprendizagem e compreendiam que, por meio de
estratégias adequadas e da busca por alternativas pedagogicas
inclusivas, era possivel favorecer o desenvolvimento da
aprendizagem matematica dessas estudantes.

Processo de aprendizagem

As estudantes cegas conseguiam participar das aulas e
desenvolver conceitos matematicos porque havia adaptagdes de
Impactos na constru¢do do materiais acessiveis, apoio pedagogico e estratégias adequadas
conhecimento matematico para auxilia-las no processo de aprendizagem. Além disso, as
professoras acreditavam nas capacidades das alunas e buscavam
diferentes alternativas para ensinar da melhor maneira possivel.

Fonte: Préprios autores (2026).
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A pesquisa de Santos (2021) e a de Pasuch (2022) destacam que os
materiais acessiveis possuem grande relevancia para a compreensao dos alunos
com deficiéncia visual, havendo diversos recursos capazes de auxiliar no
entendimento dos conteudos matematicos. Isso foi evidenciado nas narrativas
dos participantes, que demonstravam disposi¢do em ensinar adequadamente
esses estudantes, acreditando em seu potencial uma vez que sua maneira de
atuar contribui para o desenvolvimento da aprendizagem, estando baseada em
uma determinada concepg¢do educacional que, por sua vez, expressa valores e
paradigmas presentes na sociedade (Abreu e Masetto, 1990).

As limitagdes podem surgir ao longo desse processo, pois muitas escolas
ainda apresentam escassez de materiais adaptados para auxiliar os alunos com
deficiéncia visual, além de haver poucos professores com formacao adequada
para atuar na perspectiva inclusiva. Contudo, essas dificuldades ndo podem se
tornar um empecilho para que seja oferecido um ensino adequado e acessivel
aos estudantes com deficiéncia visual.

Esse eixo, baseado nas entrevistas realizadas com professoras de
Matematica, evidencia que ha docentes comprometidos em desenvolver praticas
pedagogicas mais adequadas e inclusivas para alunos com deficiéncia visual,
mesmo diante das limitagdes presentes no contexto escolar. Os participantes
demonstram esfor¢os em adaptar metodologias, utilizar recursos acessiveis e
promover estratégias que favorecam o processo de ensino e aprendizagem desses
estudantes. Além disso, percebe-se que a postura do professor e sua disposi¢ao
em buscar alternativas pedagdgicas sao importantes no processo de inclusdo e
no desenvolvimento educacional dos alunos com deficiéncia visual.

Os trés eixos evidenciam que, em cinco das seis dissertagdes analisadas
(83,3%), os alunos com deficiéncia visual tiveram suas experiéncias sensoriais
ampliadas por meio da utilizacdo de materiais acessiveis, favorecendo sua
participagdo em sala de aula junto aos demais alunos e contribuindo de maneira
satisfatéria para o desenvolvimento da aprendizagem matematica.

Entretanto, ainda ha desafios para os professores, especialmente devido
a escassez de formacdo continuada voltada ao contexto da educacao inclusiva
e a falta de recursos que auxiliem os docentes na implementagdo de praticas
pedagogicas adequadas as necessidades dos alunos com deficiéncia visual.

Observa-se que, em 16,7% das analises, alguns professores apresentam
dificuldades em incluir esses alunos nas aulas de Matematica, mantendo-os,
muitas vezes, em uma posi¢ao de exclusao e apenas como ouvintes. Tal situacao
ocorre, em parte, pela auséncia de formagao especifica e, em outros casos, pela
resisténcia em modificar préticas pedagbgicas tradicionais, sobretudo por se
tratar de uma disciplina frequentemente considerada “dificil” e “complexa”.
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De acordo com D’Ambrosio (2011, p. 46), “A matematica se impds com
forte presenca em todas as areas de conhecimento e em todas as a¢des do mundo
moderno [...]”. Assim, torna-se essencial que os alunos com deficiéncia visual
tenham acesso a uma aprendizagem matematica significativa e acessivel, que
favoreca sua autonomia, participagdo social e desenvolvimento educacional.

Nessa perspectiva, os professores devem aprimorar continuamente suas
praticas pedagdgicas, enquanto as escolas precisam promover mudangas em suas
estruturas e metodologias, buscando atender as necessidades especificas de todos
os alunos de maneira inclusiva, sem recorrer a praticas que favorecam a exclusao
escolar (Mantoan, 2003). Dessa maneira, por meio de estratégias pedagbgicas
acessiveis e recursos adequados, é possivel garantir a participacdo ativa dos
alunos com deficiéncia visual no processo de aprendizagem, favorecendo seu
desenvolvimento educacional e social.

Em visto das andlises realizadas, compreende-se que a aprendizagem
matematica de estudantes com deficiéncia visual pode ser significativamente
usufruida quando sao desenvolvidas praticas pedagogicas inclusivas, associadas
ao uso de materiais acessiveis que estimulem a atuacao desses alunos.

Portanto, a analise demonstrou que a experiéncia sensorial em conjunto
com a interagdo entre os estudantes e a postura do professor contribuem para
uma aprendizagem matematica inclusiva. Todavia, os desafios relacionados a
formacdo docente, a permanéncia de metodologias tradicionais e a escassez
de recursos acessiveis ainda evidenciam a necessidade de avangos nas praticas
educacionais e nas politicas de inclusao escolar.

5. CONSIDERACOES FINAIS

Este estudo teve como objetivo como a experiéncia sensorial é mobilizada
nas praticas de ensino de Matemadtica no contexto inclusivo, bem como suas
implicag¢des para a aprendizagem de estudantes com deficiéncia visual. A partir
dos resultados obtidos, foi possivel constatar que esse objetivo foi alcangado, uma
vez que a experiéncia sensorial desses estudantes é estimulada principalmente
por meio da utilizagdo de materiais acessiveis, os quais contribuem para a
compreensdo significativa dos conteudos matematicos e atuam no processo de
aprendizagem.

No entanto, compreende-se que ainda existem implicagdes relacionadas ao
processo de inclusdo de estudantes com deficiéncia visual, seja pela dificuldade
de alguns professores em desenvolver praticas pedagogicas inclusivas, seja
pela escassez de recursos acessiveis que auxiliem no ensino desses alunos.
Apesar dessas dificuldades, esta pesquisa evidenciou que muitos professores
nao consideram tais desafios como impedimentos, buscando constantemente
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aperfeigoar suas praticas pedagbgicas para promover a inclusdao dos estudantes
com deficiéncia visual e favorecer sua interacio com os alunos videntes no
ambiente escolar.

A pesquisa apresenta resultados significativos, pois foi possivel evidenciar a
inclusao dos alunos com deficiéncia visual no processo de ensino e aprendizagem.
Além disso, constatou-se que, embora a Matematica seja frequentemente
considerada uma disciplina complexa, esses estudantes conseguem compreender
os conteados de maneira mais eficaz quando sdo utilizados materiais acessiveis
e estratégias adequadas as suas necessidades de aprendizagem.
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INTRODUCAO

Oensino inclusivo tem promovido importantes debates sobre a
garantia do acesso, da permanéncia e dos processos de ensino e

aprendizagem que envolvem estudantes da educag¢do especial no contexto

escolar. Entre esses sujeitos, os alunos surdos enfrentam desafios especificos
relacionados a comunicagdo, a acessibilidade linguistica e as mediagOes
pedagogicas, especialmente em disciplinas que demandam um elevado nivel de
abstracao, como a matematica.
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Tradicionalmente, o processo educacional da comunidade surda foi
dominado pela fala, com maior foco na lingua falada do que no uso da Lingua
Brasileira de Sinais (Libras). Essa abordagem de ensino ndo considerou as
especificidades linguisticas e culturais da comunidade surda, o que dificultou o
acesso ao aprendizado escolar e prejudicou a produc¢do do saber. Ao contrario
dessa visao, a educagdo bilingue vé a Libras como lingua materna da pessoa
surda e a Lingua Portuguesa, na forma escrita, como a segunda lingua.

Segundo Sa (2010), a Libras ¢ uma das partes mais importantes da identidade
dos individuos surdos, permitindo que se comuniquem entre si e promovendo o
desenvolvimento intelectual, cultural e social dos alunos. Nesse contexto, autores
como Skliar (2016) e Strobel (2008) consideram a surdez ndo como uma deficiéncia,
mas como uma diferenca na forma de comunicagao e na cultura. Isso significa que
as praticas de ensino devem respeitar a forma como as pessoas percebem o mundo,
ja que a visualidade € um aspecto importante para a compreensao da realidade.

No contexto do ensino de matemadtica, a pesquisadora Santos (2015)
afirma que essa discussdo ¢ ainda mais importante, pois muitos conteudos
matematicos envolvem conceitos abstratos, o uso de simbolos e a interpretagdo
légica. Para estudantes surdos, a auséncia de estratégias visuais e de ajuda com
a linguagem adequada pode contribuir para que aprender matematica se torne
algo mecanico, reduzido a decorar formulas e procedimentos.

Com os avangos tecnoldgicos e o desenvolvimento das discussdes sobre
acessibilidade educacional, Santos (2015) defende que os recursos de tecnologia
assistiva passaram a desempenhar papel relevante no processo educacional.
Recursos como videos sinalizados em Libras, softwares educativos, plataformas
digitais, materiais manipuldveis e ferramentas visuais favorecem diversas
possibilidades de mediagdo pedagdgica, tornando os conteudos matematicos
mais acessiveis aos estudantes surdos.

Nesse contexto, a epistemologia empirista, especialmente as ideias de John
Locke e David Hume, suscita debates significativos sobre como o conhecimento
se forma com base nas experiéncias que temos. Para os autores empiristas, o
conhecimento que as pessoas tém nao vem de ideias que ja nascem com elas, mas
sim da experiéncia que acumulam por meio dos sentidos. Assim, considerando
que a experiéncia visual constitui um elemento central na aprendizagem do
estudante surdo, torna-se pertinente estabelecer relagdes entre o empirismo, a
visualidade e o ensino de matematica.

Diante disso, o presente estudo tem por finalidade analisar as
potencialidades da epistemologia empirista, da Libras e das tecnologias assistivas
para a constru¢ao do saber matematico em estudantes surdos, sob a abordagem
da educacdo bilingue.
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2. FUNDAMENTACAO TEORICA
2.1 EDUCACAO BILINGUE, CULTURA SURDA E VISUALIDADE

A proposta educacional bilingue voltada & comunidade surda se
fundamenta no entendimento de que a Libras é a lingua materna e a Lingua
Portuguesa, no sistema escrito, € a segunda lingua. Essa visdo quebra com ideias
tradicionais que veem a surdez apenas como um problema médico ou como uma
dificuldade e passa a aceita-la como uma diferenca na linguagem e na cultura.

Segundo Skliar (2016), propde-se entender a surdez ndao apenas como
caréncia de audigdo, mas como uma experiéncia cultural especifica, marcada
pela visualidade e pela lingua de sinais. Nessa mesma direcdo, Strobel (2008)
salienta que a cultura surda se constitui por meio das intera¢des sociais, das
experiéncias visuais e das formas proprias de dialogo e de articulagdo com a
realidade que a cerca.

Nesse sentido, a Libras nao é apenas um meio de comunica¢do, mas sim
um sistema completo de linguagem. Ela consegue arrumar as ideias, ajudar a
contar histérias e formar sentido. Segundo Santos (2015) e Sa (2010), o uso da
lingua de sinais ajuda muito na formagao da identidade dos surdos, facilita a
construgao de relagdes sociais e culturais e permite que diferentes formas de ver
e vivenciar a vida sejam compartilhadas e compreendidas.

A importancia fundamental da visualidade na experiéncia surda exige
estratégias metodolodgicas de ensino que valorizem recursos ladicos, espaciais
e visuais no processo de constru¢do do saber. Segundo Lebedeff (2017), a
visualidade aplicada constitui um componente fundamental para a organizagdo
das experiéncias cognitivas do estudante surdo, favorecendo a compreensao dos
conhecimentos escolares.

Assim, o ensino de matematica para estudantes surdos deve considerar
a vivéncia visual como principio estruturante do processo pedagodgico,
possibilitando que conceitos abstratos sejam mediados por recursos concretos,
como imagens, sinais e representacoes visuais.

2.2 EPISTEMOLOGIA EMPIRISTA E PROCESSO DE PRODUCAO
DOS CONHECIMENTOS MATEMATICOS

A epistemologia empirista sustenta que o conhecimento das pessoas decorre
da experiéncia com o mundo ao seu redor. Ao contrario das ideias racionalistas,
0 empiriSmo sustenta que as pessoas nao nascem com conhecimento prévio e
que a experiéncia ¢é a principal base para aprender.

John Locke (2019) defende que a mente humana nasce como uma “tdbula
rasa”, sendo preenchida progressivamente pelas experiéncias vividas durante a
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vida. Para o autor, todas as ideias derivam, direta ou indiretamente, das percepgcoes
sensoriais. Portanto, o saber resulta da interagdo entre o sujeito e a experiéncia.

Essa compreensdo apresenta importantes contribuigdes para a pratica
pedagogica em matematica com estudantes surdos, considerando que o processo
de ensino e aprendizagem matemadtica depende da produgdo de conhecimentos
e da abstracdo de conceitos. Quando o estudante surdo ndo tem acesso a
experiéncias visuais e linguisticas adequadas, o processo de abstragdo se limita.

David Hume (2004) explora ainda a visdo empirista ao afirmar que as
ideias sao reprodugdes das impressOes que recebemos pelos nossos sentidos.
De acordo com o autor, as impressdes sdo experiéncias mais fortes e diretas,
enquanto as ideias sdo representagcdes mais complexas criadas pela mente.

Aplicando essa compreensao ao campo da educagdo matematica, observa-
se que a compreensao de conceitos abstratos exige experiéncias sensoriais
concretas capazes de gerar significado. Dessa forma, recursos visuais, materiais
manipulaveis, representagdes matematicas em Libras e tecnologias assistivas
tornam-se fundamentais para possibilitar que o aluno surdo estabeleca relagoes
entre a experiéncia e a abstracao.

Além disso, Hume (1989) ressalta que o habito e arepeti¢do sdo indispensaveis
para fortalecer o saber. No contexto do ensino de matematica, isso significa que as
estratégias pedagogicas que utilizam recursos visuais contribuem para a articulacao
de conhecimentos e para a constru¢ao gradual do raciocinio 16gico e matematico.

Portanto, a epistemologia empirista oferece fundamentos tedricos
importantes para compreender a educagdo matemdtica de alunos surdos,
especialmente ao reconhecer a percepgao visual como componente essencial na
producdo de conhecimentos.

2.3 TECNOLOGIAS ASSISTIVAS E MEDIACAO VISUAL NA EDUCA-
CAO MATEMATICA

As ferramentas de tecnologia assistiva sa0 muito importantes para tornar
a educac¢do mais acessivel e ampliar as oportunidades de constru¢ao para os
estudantes surdos. Esses recursos ajudam na media¢ao do ensino, melhorando a
comunicagdo, aumentando a visibilidade das ideias e incentivando a participa¢ao
ativa dos estudantes no ambiente educacional.

Na educagio matematica, as tecnologias assistivas possibilitam a
utilizagao de diferentes abordagens pedagogicas voltadas a experiéncia visual.
Recursos como materiais audiovisuais em Libras, softwares educativos, jogos
digitais, plataformas interativas e materiais manipuldveis contribuem para tornar
os conteudos matematicos mais acessiveis e significativos.

Segundo D’Ambrosio (1996), a produgdo da aprendizagem matematica
deve considerar os diferentes contextos socioculturais dos estudantes,
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reconhecendo que ela se desenvolve por meio das experiéncias dos sujeitos.
Desse modo, o uso de ferramentas tecnoldgicas e visuais favorece a aproximagao
entre os saberes matematicos e as experiéncias socioculturais do aluno surdo.

Usar recursos didaticos concretos e proporcionar experiéncias visuais
ajudam as pessoas a entenderem melhor conceitos mais dificeis de compreender.
Um exemplo disso é usar dobraduras de papel para representar fracoes,
permitindo que o aluno veja como uma unidade pode ser dividida em partes
iguais. Essa experiéncia pratica ajuda a formar o conceito mateméatico por meio
da percepgao visual.

Além disso, os recursos tecnologicos ajudam os estudantes surdos a terem
mais autonomia, permitindo que obtenham informagdes com mais facilidade e
tornando o processo de aprendizagem mais participativo e dindmico. Mesmo com
os avangos, ainda ha dificuldades relacionadas ao treinamento dos professores,
a falta de recursos simples de usar e a limitagdo de abordagens pedagdgicas que
considerem as particularidades linguisticas e culturais da comunidade surda.

Desse modo, astecnologias assistivas devem ser compreendidas ndo apenas
como ferramentas técnicas, mas também como instrumentos metodologicos
aptos a fortalecer a mediacdo visual e a incentivar o desenvolvimento do
conhecimento matematico na concepg¢ao educacional bilingue.

3. METODOLOGIA

A presente investigacdo caracteriza-se como uma pesquisa qualitativa,
de natureza descritiva, baseada em fontes bibliograficas e fundamentada
em referenciais tedricos relacionados a epistemologia empirista, a educagdao
bilingue, ao processo educacional de surdos e as tecnologias assistivas aplicadas
a educacao em matematica.

Conforme Alves-Mazzotti (1999), a pesquisa qualitativa permite
compreender melhor processos pedagdgicos e sociais, considerando os
significados, contextos e relagdes observados no fendmeno investigado. Diante
disso, a metodologia qualitativa é adequada, pois permite uma analise cuidadosa
de como a experiéncia visual e as interagdes por meio da linguagem favorecem o
desenvolvimento do processo de ensino e aprendizagem em matematica voltado
aos estudantes surdos.

A pesquisa foi realizada por meio da andlise de artigos cientificos,
documentos legais e trabalhos académicos relacionados ao tema. Para tanto,
realizou-se uma busca sistematica na Biblioteca Digital Brasileira de Teses e
Dissertagdes (BDTD), por meio dos descritores ‘“Tecnologias Assistivas”,
“surdos” e “Altas tecnologias” em todos os campos, € ndo apenas nos titulos dos
trabalhos. Como critérios de inclusdo, foram aplicados filtros para selecionar
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trabalhos redigidos em portugués e publicados no periodo de 2017 a 2026,
resultando em 4 producgdes: 3 dissertagdes e 1 tese. Sendo assim, o quadro a
seguir (Quadro 1) apresenta o detalhamento dessas produgdes, destacando seus
autores, o ano de publicagdo, a institui¢ao de origem e o foco de cada estudo.

Quadro 1: Sintese das obras utilizadas na analise.

educacgdo especial
durante o periodo
pandémico em
Salvador-BA

Educagao

Ttem Autor(es)/ Ano e Institui¢do de Origem Abordagem Tematica / Foco
Titulo / Tipo da Investigacao
Rocha, M. G. S. (2018) UFRRJ — Programa Analisa os sentidos e
Os sentidos e de Pos-Graduagao em significados da escolarizagao
significados da Educa¢ao (PPGEduc) de alunos com deficiéncia
01 escolarizagdo de / Tese de Doutorado multipla na Baixada
sujeitos com multiplas Fluminense e o impacto
deficiéncias. no desenvolvimento sob a
perspectiva historico-cultural.
MOTA, V. M. T (2023) Universidade Federal Investiga a inclusao de
Fluminense (IQ/IF) estudantes surdos no ensino
- Pos-Graduagdo em de Fisica, analisando
Ensino de Ciéncias da os desafios, as praticas
02 Natureza/ Dissertagdo pedagdgicas inclusivas e 0 uso
de Mestrado de recursos acessiveis para
favorecer a aprendizagem e a
participag¢do desses alunos no
ambiente escolar.
RIBEIRO, E. B. V, UNIVERSIDADE Analisa a formagao de
2011 FEDERAL DE professores de Ciéncias para
GOIAS - Pro-Reitoria a educagdo inclusiva em uma
de Pesquisa e Pos- institui¢ao de ensino superior,
03 Graduagdao Mestrado investigando concepgdes
em Educagdo em docentes, curriculos de
Ciéncias e Matematica licenciatura e condigdes de
preparagdo profissional para
atender a diversidade e a
inclusao escolar.
CONCEICAQ, C. N. UNIVERSIDADE Reflete sobre as estratégias
(2023) FEDERAL DA educacionais destinadas ao
Estratégias BAHIA - Faculdade de publico-alvo da educagio
educacionais para Educagao - Programa especial durante a pandemia
04 o publico-alvo da de Pos-Graduagao em de COVID-19, examinando

as percepgOes da comunidade
escolar, os desafios da
inclusdo e os impactos das
acoes adotadas no processo de
ensino e aprendizagem.
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Fonte: elaborado pelos autores (2026).

Os estudos selecionados abordam diferentes aspectos da educacdo
inclusiva, como o processo de ensino de alunos com deficiéncia multipla, a
inclusdo de surdos na educag¢do e no ensino de Ciéncias, o desenvolvimento
docente para a educagdo inclusiva e estratégias educacionais voltadas ao
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publico-alvo da Educacgao Especial. Essas pesquisas contribuem para ampliar
a compreensao dos desafios enfrentados no dmbito escolar e das oportunidades
para a elaboragdo de metodologias didaticas mais inclusivas.

Além desses trabalhos, foram examinados a Lein® 10.436/2002, o Decreto
n° 5.626/2005, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e a Declaragao de
Salamanca.

A fundamentagdo tedrica apoia-se nas ideias da epistemologia empirista
de John Locke e David Hume, bem como nos debates atuais sobre o processo
educacional de surdos, a cultura da comunidade surda, a visualidade e a
educa¢ao matematica inclusiva. Esses temas sdo abordados por autores como
Skliar, Strobel, Sa, D’ Ambrosio, Santos e Lebedeff.

A investigacdo das produgdes académicas e dos referenciais tedricos
possibilitou compreender a articulagdo entre a experiéncia sensorial, a mediagdo
visual e o desenvolvimento do saber matematico, considerando as especificidades
da linguagem e da cultura dos estudantes surdos.

4. DISCUSSAO TEORICA

4.1 A LIMITACAO DO MODELO TRADICIONAL DE ENSINO NO
CONTEXTO DA SURDEZ

O ensino tradicional, que sempre se focou na fala, apresenta grandes
limitagdes quando utilizado para ensinar alunos surdos. Quando se foca na fala
como elemento central do processo de aprendizagem, os processos de ensino-
aprendizagem muitas vezes esquecem que a experiéncia visual se configura
como componente indispensavel do aprendizado.

No entanto, essa escassez de mediagcdes adequadas nao se restringe a
educacao de surdos, sendo uma caracteristica marcante do préprio modelo
tradicional de ensino, ainda muito presente nas praticas pedagdgicas cotidianas.
Ao investigar essa dindmica, Rocha (2018) destaca que alunos com deficiéncia
multipla enfrentam desde barreiras severas de acesso e de infrequéncia até a
falta de uma estruturagdo pedagbgica sistematizada. Para a autora, a auséncia
de suportes e de praticas adequadas as especificidades dos individuos impede a
escola de cumprir seu papel na construgdo plena do estudante.

No ensino de matematica, essa limitacdo torna-se ainda mais evidente,
considerando que diversos conteudos exigem interpretacdo, abstra¢ao e produgdo de
sentidos. Quando os conhecimentos matematicos sao apresentados sem mediagao
visual adequada, o estudante surdo pode desenvolver apenas a memoriza¢ao
mecanica de procedimentos, sem compreender efetivamente os conceitos envolvidos.

A epistemologia empirista contribui para compreender esse processo ao
destacar que o conhecimento depende da experiéncia sensorial. Desse modo,
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quando a experiéncia visual é negligenciada, rompe-se a interagdo entre a percepgao
e o desenvolvimento de significado, o que dificulta a aprendizagem matematica.

4.2 LIBRAS COMO INSTRUMENTO COGNITIVO NA APRENDIZA-
GEM MATEMATICA

A Libras desempenha um papel indispensavel ao ajudar os estudantes
surdos a aprender matemadtica. Ela ndo serve apenas para determinar a
comunicagao, mas também para organizar o raciocinio e favorecer a compreensao
das experiéncias de aprendizado.

A forma visual e espacial da Libras permite que conceitos de matematica
sejam apresentados de maneira mais clara e significativa, ajudando a
compreender melhor as interagdes entre nimeros, espagos e logica. Além disso,
a Libras ajuda o aluno a conectar o que vé a ideias mais complexas, tornando o
aprendizado mais sélido.

Essa necessidade de transformar ideias abstratas em imagens visiveis nao
se limita ao ensino de matematica, mas também se observa em outras areas das
ciéncias exatas. No ensino de fisica, por exemplo, Mota (2023) mostra que é
muito importante escolher recursos faceis de acessar e adotar métodos de ensino
que incluam todos os alunos, para que o aluno surdo entenda o que esta sendo
ensinado e se envolva nas aulas. O estudo refor¢a que, quando a lingua de sinais
e a visualidade sao incorporadas a mediagdo em sala de aula, o processo de
ensino torna-se muito mais eficaz.

Diante disso, a Libras atua como mediadora entre a experiéncia e a
abstracdo, possibilitando que o estudante surdo organize cognitivamente as
informagdes matematicas a partir de sua experiéncia visual.

4.3 TECNOLOGIAS ASSISTIVAS E EXPERIENCIA VISUAL

As tecnologias assistivas ajudam na aprendizagem de matematica ao
oferecerem mais possibilidades de apoio visual e de acesso a educagdo. Recursos
digitais, videos destacados, jogos educativos e materiais manipulaveis ajudam a
criar experiéncias sensoriais mais reais e ativas.

Na visdao dos empiristas, esses recursos atuam como elementos que
geram impressdes sensoriais importantes, ajudando o estudante a compreender
conceitos matematicos por meio de experiéncias visuais. Assim, o uso de
tecnologias auxiliares reduz as dificuldades de aprendizagem e permite que as
pessoas tenham maior independéncia no aprendizado. Desse modo, a utiliza¢ao
de tecnologias assistivas contribui para reduzir as barreiras a aprendizagem e
promover maior autonomia no processo de ensino e aprendizagem.

48



PERSPECTIVAS, METODOLOGIASEPRATICASPARAAFORMACAOEAPRENDIZAGEM

Contudo, a mera presenca dessas ferramentas digitais ndo garante
a inclusdo, visto que as barreiras metodoldgicas tendem a se acentuar em
momentos de crise. Essa vulnerabilidade ficou evidente durante a pandemia de
Covid-19, quando foi necessaria a reestruturagao da forma de lecionar, o que
evidenciou a falta de estratégias adaptadas.

Ao estudar a realidade desse periodo, Concei¢ao (2023) identificou os
efeitos negativos e as dificuldades enfrentadas pela comunidade escolar ao tentar
atender aos alunos com necessidades educacionais especiais, sem um plano bem
estruturado. O estudo da autora mostra que a tecnologia nao funciona bem
quando nao ha uma intengao de ensino clara e um ajuste linguistico profundo
que atenda as necessidades reais dos estudantes.

Essa desarticulagdo que aparece em momentos de crise s6 evidencia um
cenario mais amplo, pois, mesmo quando nao ha crise, continuam existindo
desafios importantes relacionados ao treinamento dos professores e a aplicagdo de
meétodos de ensino que realmente sejam bilingues e inclusivos. Muitas institui¢des
escolares ainda adotam metodologias centradas na oralidade, o que dificulta o
desenvolvimento de uma educa¢do matematica acessivel aos estudantes surdos.

Essas falhas na pratica pedagogica decorrem diretamente de lacunas
historicas na formacao universitaria. Ao analisar os curriculos de licenciatura
em Ciéncias, Ribeiro (2011) identificou que o preparo dos futuros professores
para lidar com a especificidade e os direitos da inclusdo escolar ainda é fragil
e insuficiente. Assim, o fortalecimento de um ensino de ciéncias e matematica
que priorize a Libras e o suporte visual depende, essencialmente, de uma
reformulacado na formacgao inicial desses educadores.

5. CONSIDERACOES FINAIS

Este estudo mostrou que o desenvolvimento do saber em matematica por
estudantes surdos esta ligado as experiéncias visuais, a utilizaciao da linguagem
e as metodologias educacionais presentes no contexto escolar.

A interagdo entre os modos de aprendizagem de John Locke e David Hume,
o processo educativo em dois idiomas e as tecnologias de apoio possibilitaram
que pensassemos sobre a importancia da experiéncia dos sentidos na construgao
do conhecimento matemadtico. Foi constatado que a Libras desempenha um
papel relevante como recurso pedagdgico para pensar e auxiliar na construg¢ao
de significados, o que contribui para aprimorar o raciocinio l6gico e matematico.

Além disso, identificou-se que as tecnologias assistivas contribuem
significativamente para tornar os conteidos de matematica mais acessiveis
aos estudantes surdos, aumentando as chances de visualizagdo, interagdo e
compreensdo dos conceitos mais dificeis de entender.
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As dificuldades que, em muitos casos, sao observadas nos estudantes
surdos nao decorrem de desafios relacionados ao entendimento, mas sim da
auséncia de estratégias pedagogicas que considerem suas particularidades
linguisticas e culturais. Assim, ¢ importante aprimorar as diretrizes de formagao
docente, criar materiais acessiveis e adotar métodos de ensino que deem destaque
a visualizagdo e a Libras como partes essenciais do aprendizado.

Conclui-se que a inclusdo entre epistemologia empirista, educagao bilingue
e tecnologias assistivas suscita importantes reflexdes para o fortalecimento
da educacdo em matematica na abordagem inclusiva, promovendo maior
autonomia, participagao e acessibilidade aos estudantes surdos.
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algoritmos e procedimentos, em detrimento da compreensao conceitual e do
desenvolvimento do pensamento matematico de todos os estudantes (Pontes,
2025).

Dentre as formas de ensino da Matematica destaca-se a metodologia
de Ensino-Aprendizagem-Avaliagdo de Matemadtica através da Resolugdao de
Problemas - MEAAMARP (Allevato; Onuchic, 2021) que vem sendo bastante
trabalhado com os estudantes, mas ainda com pesquisas incipientes, quando
relacionada a inclusdo. Nesse sentido, pensar em praticas que atrele esta
metodologia aos principios do Desenho Universal para a Aprendizagem (DUA)
(CAST, 2018), podem apresentar um diferencial.

A Resolugdo de Problemas ocupa posi¢do central nos debates sobre
Educacdo Matematica. Onuchic e Allevato (2011) distinguem trés grandes
abordagens: o ensino sobre resolu¢do de problemas, o ensino para a resolugao
de problemas e o ensino através da resolucdo de problemas. Esta ultima,
adotada como metodologia de ensino no presente capitulo, concebe o problema
nao como aplicagdo posterior ao contetido, mas como ponto de partida para a
construcao de novos saberes matematicos.

Nessaperspectiva, nadenominada Metodologia de Ensino-Aprendizagem-
Avaliacdo de Matematica através da Resolu¢iao de Problemas - MEAAMaRP, o
problema gerador precede a formalizagao do conteudo, colocando o estudante
na posi¢ao de investigador ativo. Conforme as autoras:

Nesta metodologia, os problemas sao propostos aos alunos antes de lhes ter
sido apresentado formalmente o conteudo matematico necessario ou mais
apropriado a sua resoluc¢do que, de acordo com o programa da disciplina
para a série atendida, é pretendido pelo professor. Dessa forma, o ensino-
aprendizagem de um tdpico matematico comega com um problema [o
problema gerador] que expressa aspectos-chave desse topico e técnicas
matematicas devem ser desenvolvidas na busca de respostas razoaveis ao
problema dado (Onuchic; Allevato, 2011, p. 85).

A metodologia organiza-se em dez etapas interdependentes: (1)
proposi¢dao do problema gerador; (2) leitura individual; (3) leitura em conjunto;
(4) resolugdo do problema; (5) observagdao e incentivo pelo professor; (6)
registro das resolugdes; (7) plenaria; (8) busca do consenso; (9) formaliza¢ao do
conteudo; (10) proposi¢io e resolugdo de novos problemas (Allevato; Onuchic,
2021). O professor atua, ao longo desse percurso, como mediador, questionador
e gerador de situagdes, e ndo como transmissor de respostas prontas.

O Desenho Universal para a Aprendizagem (DUA) é um referencial
tedrico-pratico desenvolvido pelo Center for Applied Special Technology (CAST) que
orienta o planejamento curricular a partir da diversidade humana, evitando a
l6gica da adaptagdo posterior e promovendo o acesso, a participagao e 0 progresso
de todos os estudantes desde a concepgdo da proposta pedagogica (CAST, 2018).
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O DUA estrutura-se em trés principios fundamentais: (I) Multiplos Meios
de Engajamento: contemplar diferentes formas de motivar e sustentar o esforgo
dos estudantes; (IT) Multiplos Meios de Representacao: apresentar o conteudo em
formatos variados; (IIT) Multiplos Meios de A¢ao e Expressao: oferecer diversas
formas de os estudantes demonstrarem suas aprendizagens (CAST, 2018). A
aplicagdo desses principios reduz as barreiras a participa¢ao sem necessariamente
individualizar todas as estratégias, tornando a aula mais acessivel para todos.

No Brasil, a Lei Brasileira de Inclusao (Lei n.° 13.146/2015) e a Politica
Nacional de Educacdo Especial na Perspectiva da Educacao Inclusiva (Brasil,
2008) reforcam a necessidade de que os sistemas de ensino garantam condigdes
plenas de participagdo e aprendizagem a estudantes com deficiéncia, transtornos
do desenvolvimento e altas habilidades. A vista disso, ¢ essencial que aulas
que sejam pensadas para serem trabalhadas com a MEAAMaRP levem em
consideragao os principios do DUA. Partimos da hipotese que esses principios
sao significativamente evidenciados na questao do trabalho colaborativo que
esta metodologia de ensino de Matematica promovo.

A vista disso, este capitulo tem por objetivo apresentar reflexdes sobre
a questdo do trabalho colaborativo na metodologia de Ensino-Aprendizagem-
Avaliagdo através da Resolugcdo de Problemas como momento essencial de
favorecimento dos principios do Desenho Universal para a Aprendizagem. Para
tanto, focamos nas etapas de 3 a 8.

ETAPA 3 - EM PEQUENOS GRUPOS ALUNOS DISCUTEM E
APRIMORAM COMPREENSOES

A terceira etapa da metodologia de ensino de Matemadtica através da
Resolugdao de Problemas, proposta por Allevato e Onuchic (2021), caracteriza-se
pela reorganizacao dos estudantes em pequenos grupos para uma nova leitura e
discussdo do problema. Segundo as autoras, “os alunos reunem-se em pequenos
grupos e fazem nova leitura e discussdo do problema” (Allevato; Onuchic,
2021, p. 49). Nessa etapa, a aprendizagem assume um carater colaborativo, no
qual os estudantes compartilham ideias, confrontam interpretacdes e elaboram
estratégias coletivamente. Essa dindmica aproxima-se diretamente do principio
do Desenho Universal para Aprendizagem (DUA) relacionado ao engajamento,
especialmente do ponto de verificagdo 8.3, que recomenda “criar grupos de
aprendizagem cooperativa com metas, fungdes e responsabilidades claras” e
“incentivar e apoiar oportunidades de interagdo e apoio entre colegas” (CAST,
2018) . Assim, o trabalho em grupo favorece a participacao ativa e amplia as
possibilidades de aprendizagem para diferentes perfis de estudantes.
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O papel do professor nessa fase também se mostra essencial para a
constru¢ao do conhecimento matematico. Conforme destacam Allevato e
Onuchic (2021, p. 49), “o professor ajuda os grupos na compreensao do problema
e na resolu¢ao de problemas secundarios, mas ainda as agdes sdo realizadas,
essencialmente, pelos alunos”. Observa-se, portanto, uma mediagdo pedagogica
que oferece suporte sem retirar a autonomia dos estudantes. Essa perspectiva
dialoga com o DUA ao considerar a necessidade de apoios flexiveis e graduais
para o desenvolvimento da independéncia dos alunos. O ponto de verificagdo
5.3 propoe “fornecer estruturas que possam ser gradualmente liberadas com o
aumento da independéncia e das habilidades”, enquanto o ponto 6.2 recomenda
“fornecer listas de verificagdo e modelos de planejamento” e “incorporar coaches
ou mentores que modelem a reflexao em voz alta do processo” (CAST, 2018).
Dessa maneira, o professor atua como mediador do pensamento matematico,
auxiliando os estudantes na construgdo de estratégias e no desenvolvimento de
funcoes executivas.

Outro aspecto relevante dessa etapa refere-se ao desenvolvimento da
linguagem matemadtica e da comunicagdo. As autoras afirmam que “nessa fase,
exercitam a expressao de ideias, para o que necessitarao utilizar e aprimorar a
linguagem, a fim de expressar-se com clareza e coeréncia e fazer-se entender”
(Allevato; Onuchic, 2021, p. 49). A comunicagdo torna-se, assim, elemento
central do processo de aprendizagem, pois os estudantes precisam justificar
raciocinios, argumentar e interpretar diferentes estratégias de resolu¢do. Essa
concepgdo aproxima-se da Diretriz 5 (D5) do DUA, voltada aos multiplos meios
de acdo e expressdao. O ponto de verificagdo 5.1 orienta “usar multiplas midias
para comunica¢ao” e “resolver problemas usando uma variedade de estratégias”.
Nesse contexto, os alunos podem expressar suas ideias oralmente, por registros
escritos, desenhos, esquemas ou representacdes simbolicas, ampliando as
possibilidades de participa¢do e compreensao matematica.

Além disso, a terceira etapa evidencia relagdes significativas com o
principio do DUA voltado aos multiplos meios de representagdo. Durante as
discussdes em grupo, os estudantes reinterpretam o problema e transitam entre
diferentes formas de representacdo matemadtica, o que favorece a compreensao
conceitual. A Diretriz 2 (D2) do DUA recomenda “esclarecer o vocabulario e os
simbolos” e “permitir flexibilidade e facil acesso a multiplas representagdes de
notag¢do” (CAST, 2018). Ao discutir estratégias e compartilhar interpretacdes, 0s
alunos utilizam linguagem verbal, simbélica e visual, tornando o conhecimento
matematico mais acessivel e compreensivel.
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ETAPA 4 - ALUNOS EM GRUPOS, RESOLVEM O PROBLEMA

Na quarta etapa da Metodologia de Ensino-Aprendizagem-Avaliagao de
Matematica através da Resolu¢dao de Problemas (MEAAMaRP), os estudantes,
organizados em grupos, iniciam efetivamente a resolu¢do do problema gerador.
Conforme afirmam Allevato e Onuchic (2021, p. 49), “os alunos, em seus grupos,
tentam resolver o problema gerador, que os conduzira a construg¢ao de conhecimento
sobre o conteddo planejado pelo professor para aquela aula”. Nesse momento, o
problema deixa de ser apenas objeto de leitura e interpretagao e passa a constituir-se
como espago de investigacao matematica, no qual diferentes estratégias, hipoteses
e formas de pensamento sao mobilizadas coletivamente. Essa dindmica aproxima-
se diretamente do principio do DUA relacionado aos multiplos meios de agdo
e expressao, especialmente da Diretriz 5, ao permitir que os estudantes utilizem
variadas formas de resolver e comunicar suas ideias matematicas.

As pesquisadoras destacam ainda que, durante essa etapa, “a a¢do dos
alunos volta-se a expressao escrita pois, para resolver o problema, precisardao
da linguagem matematica ou de outros recursos de que dispdem: linguagem
corrente, desenhos, graficos, tabelas ou esquemas” (Allevato; Onuchic, 2021,
p. 49). Essa perspectiva dialoga diretamente com o ponto de verificagao 5.1
do DUA, que propde o uso de multiplas midias para comunicagdo e resolugao
de problemas. Ao possibilitar diferentes formas de representacdo das ideias
matematicas, a metodologia favorece a participacao de estudantes com distintos
perfis cognitivos, linguisticos e sensoriais, reduzindo barreiras a aprendizagem e
ampliando as possibilidades de compreensao conceitual.

Além disso, o trabalho coletivo na resolu¢ao do problema fortalece aspectos
relacionados ao engajamento e a persisténcia diante de desafios matematicos. O
DUA, em sua Diretriz 8, recomenda incentivar a colaboracio, a interag¢ao entre
pares e o compartilhamento de estratégias como forma de sustentar o esfor¢o
dos estudantes (CAST, 2018). Na MEAAMaRP, essa construgcdo coletiva
permite que os alunos confrontem diferentes caminhos de resolu¢do, reformulem
hipéteses e desenvolvam maior seguranga para argumentar matematicamente.
Dessa forma, o erro deixa de assumir carater punitivo e passa a constituir-se
como parte do processo investigativo e da constru¢dao do conhecimento.

Outro aspecto relevante refere-se ao desenvolvimento das fungdes
executivas e do pensamento estratégico. Durante a resolugdo, os estudantes
precisam organizar informagdes, selecionar procedimentos, testar possibilidades
e monitorar seus proprios raciocinios. Essas agdes aproximam-se da Diretriz 6 do
DUA, especialmente dos pontos relacionados ao planejamento, gerenciamento
de informac¢Ges e monitoramento do progresso. Assim, a quarta etapa evidencia
que a resolugdo colaborativa de problemas, além de favorecer a aprendizagem

56



PERSPECTIVAS, METODOLOGIASEPRATICASPARAAFORMACAOEAPRENDIZAGEM

matematica, contribui significativamente para a autonomia intelectual e para a
construgao de praticas pedagdgicas mais inclusivas e acessiveis.

ETAPA 5 - PROFESSOR INCENTIVA E OBSERVA

Ao avangar para a quinta etapa da metodologia, o foco da dindmica escolar
direciona-se a postura observadora e incentivadora do professor. Nessa fase, o docente
atua na mediagdo da aprendizagem, acompanhando com atengao as estratégias e
interagdes de cada grupo. Conforme descrevem Allevato e Onuchic (2021, p. 49),
“o professor age, enquanto isso, observando o trabalho dos alunos, incentivando-
os a utilizarem seus conhecimentos prévios e técnicas operatérias ja conhecidas,
e incentivando a troca de ideias”. Diferentemente de uma postura transmissiva, o
docente atua criando condi¢des para que os estudantes avancem em suas proprias
elaboragdes, favorecendo um ambiente de investigacao, dialogo e participagao ativa.

Essamediacidopedagdgicaaproxima-se diretamente dos principiosdo DUA
voltados ao engajamento e ao suporte a aprendizagem. A Diretriz 8 recomenda
sustentar o esfor¢o e a persisténcia dos estudantes por meio de encorajamento,
feedback e colaboragdo entre pares (CAST, 2018). Ao incentivar os alunos a
mobilizarem conhecimentos prévios e discutirem estratégias coletivamente, o
professor fortalece a autoconfianga e a permanéncia dos estudantes na tarefa,
especialmente daqueles que apresentam maiores dificuldades de aprendizagem.
Além disso, o acompanhamento continuo possibilita identificar barreiras e
oferecer apoios flexiveis conforme as necessidades apresentadas no processo.

Outro aspecto importante refere-se 2 forma como o professor intervém
diante das dificuldades. As autoras ressaltam que o docente auxilia os estudantes
“sem, contudo, fornecer respostas prontas, demonstrando confian¢a nas
condig¢des dos alunos” (Allevato; Onuchic, 2021, p. 49). Essa postura relaciona-
se diretamente a Diretriz 6 do DUA, que propde apoiar o planejamento,
o desenvolvimento de estratégias e o monitoramento do pensamento dos
estudantes. Em vez de centralizar a resolugdo, o professor cria condigdes para que
os proprios alunos construam caminhos de solu¢ao, desenvolvendo autonomia,
pensamento critico e capacidade de tomada de decisao.

Além disso, a observagdo constante realizada pelo professor transforma a
avaliacdo em um processo continuo e formativo. Ao acompanhar as discussoes,
identificar avangos, dificuldades e formas de participacdo, o docente obtém
elementos importantes para reorganizar intervencdes pedagogicas e ampliar
oportunidades de aprendizagem. Essa perspectiva dialoga com a concepc¢do de
ensino-aprendizagem-avaliagdo defendida por Allevato e Onuchic (2021), na
qual a avaliagdo ocorre integrada as atividades desenvolvidas em sala de aula.
Assim, a quinta etapa evidencia que a mediacdo docente, pautada na escuta,
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no incentivo e na observagdo, constitui elemento essencial para a promogao de
praticas inclusivas fundamentadas nos principios do DUA.

ETAPA 6 - ALUNOS APRESENTAM RESOLUCOES

7

Um importante momento de intercimbio comunicativo ¢ estabelecido
na sexta etapa da MEAAMaRP. Nessa fase, os alunos assumem a lousa para
socializar os esquemas, desenhos ou algoritmos gerados durante a busca pela
solucdo do problema. Conforme descrevem as autoras Allevato e Onuchic
(2021, p. 49), “representantes dos grupos sao solicitados a fazerem o registro
de suas resolugdes na lousa (certas, erradas ou feitas por diferentes processos)”.
Essa etapa evidencia uma importante ruptura com praticas tradicionais
centradas apenas na validagdo da resposta correta, pois valoriza os diferentes
caminhos construidos pelos estudantes durante o processo investigativo. Assim,
o erro deixa de assumir um carater punitivo e passa a ser compreendido como
elemento constitutivo e disparador da aprendizagem matematica, € ndo como
sinal de fracasso.

A socializagdo das resolugdes relaciona-se diretamente ao principio do
DUA voltado aos multiplos meios de acao e expressdo. A Diretriz 5 propde
oferecer diferentes opgdes para que os estudantes expressem seus conhecimentos,
utilizando linguagem oral, registros escritos, desenhos, esquemas, tabelas e outras
representagdes (CAST, 2018). Na MEAAMaRP, ao irem a lousa, os estudantes
podem apresentar suas estratégias utilizando multiplas formas de comunicagao
matematica, ampliando significativamente as possibilidades de participacdo e
acessibilidade. Essa diversidade de registros favorece especialmente estudantes
com distintos perfis cognitivos ou linguisticos que encontram barreiras em
formas rigidas e tradicionais de expressdao, permitindo que demonstrem suas
compreensdes de maneiras mais compativeis com suas potencialidades.

Além disso, essa etapa impulsiona o desenvolvimento da argumentagao,
da escuta e da validagdo coletiva do conhecimento. Ao exporem suas resolugdes
diante da turma, os estudantes precisam organizar o pensamento, justificar
procedimentos e comunicar suas ideias com clareza. Segundo as pesquisadoras
Allevato e Onuchic (2021, p. 50), diante desse painel de solugdes, o professor
estimula os alunos a “compartilharem e justificarem suas ideias, defenderem
pontos de vista, compararem e discutirem as diferentes solu¢des”. Tal dindmica
aproxima-se da Diretriz 8 do DUA, especialmente no que se refere a promogio
da colaboragao e do apoio entre pares, fortalecendo o engajamento, o respeito
a diversidade de pensamento e a participagao ativa de todos os estudantes no
processo de aprendizagem.
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Outro aspecto relevante refere-se a dimensao formativa da avaliagdo
presente nessa etapa. Ao analisar as diferentes resolugdes apresentadas pelos
grupos na lousa, o professor consegue identificar em tempo real as compreensoes,
as hipoteses, as dificuldades e as possiveis barreiras enfrentadas pelos estudantes.
Esse acompanhamento continuo aproxima-se da Diretriz 6 do DUA, relacionada
ao monitoramento do progresso e ao desenvolvimento das fungdes executivas.
Dessa forma, a apresentagdo das resolu¢des nao se limita a mera exposi¢ao
de respostas prontas, mas constitui-se como um espag¢o coletivo de reflexdo,
coavaliagao e construg¢do compartilhada do conhecimento matematico.

ETAPA 7 - EM PLEI}IARIA, PROFESSOR E ALUNOS DISCUTEM
IDEIAS E CONCEPCOES

A discussdao coletiva e o confronto respeitoso de ideias e concepgdes
caracterizam a sétima etapa da MEAAMaRP. Conhecida como plenaria, essa
etapa permite que a turma inteira, junto ao docente, analise os caminhos de
resolugdo adotados. Conforme destacam as autoras Allevato e Onuchic (2021, p.
50), “o professor estimula os alunos a compartilharem e justificarem suas ideias,
defenderem pontos de vista, compararem e discutirem as diferentes solugdes”.
Essa etapa constitui um espago privilegiado de didlogo matematico, no qual a
aprendizagem se desenvolve por meio da argumenta¢do, da escuta e da reflexao
coletiva sobre os processos de resolucdo. A plendria rompe com praticas centradas
apenas naresposta correta e valoriza a construgao compartilhada do conhecimento.

Sob a perspectiva do Desenho Universal para a Aprendizagem (DUA), essa
etapa relaciona-se fortemente ao principio dos multiplos meios de engajamento,
especialmente a Diretriz 8, que propde promover colaboragdo, interagao e senso de
pertencimento entre os estudantes (CAST, 2018). Durante a discussdo coletiva, os
alunos tém a oportunidade de participar ativamente, ouvir diferentes raciocinios,
confrontarideias e reformular compreensdes matematicas. Esse movimento favorece
a participacdo de estudantes com diferentes estilos de aprendizagem, fortalecendo
a construgdo de um ambiente inclusivo, acolhedor e genuinamente colaborativo.

Além disso, a plenaria amplia significativamente as possibilidades de a¢do
e expressao dos estudantes. Ao defenderem suas estratégias e explicarem seus
raciocinios, os alunos utilizam a linguagem oral, representa¢cdes matematicas,
esquemas, registros simbolicos e exemplos para comunicar suas ideias. Tal
dindmica aproxima-se da Diretriz 5 do DUA, especialmente do ponto de
verificacdo 5.1, que recomenda o uso de multiplas midias para a comunicagdo
e expressdao. Nesse contexto, diferentes modos de participagdo sdao valorizados,
permitindo que cada estudante encontre maneiras mais acessiveis e compativeis
com suas potencialidades para demonstrar sua compreensao matematica.
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Outro aspecto relevante refere-se ao desenvolvimento do pensamento
critico e do monitoramento da propria aprendizagem. Ao comparar estratégias,
identificar inconsisténcias e analisar diferentes possibilidades de resolugao,
os estudantes exercitam processos profundos de reflexdo e autoavaliagio.
Essa perspectiva relaciona-se diretamente a Diretriz 6 do DUA, voltada ao
desenvolvimento das fungdes executivas e ao acompanhamento do progresso.
Assim, a plendria configura-se ndo apenas como um momento de discussdo
matematica, mastambém como um espago formativo e democratico de construgao
da autonomia intelectual, da argumentagao e da aprendizagem colaborativa.

ETAPA 8 - BUSCA DO CONSENSO

Com o intuito de unificar as compreensdes obtidas na plenaria, a oitava
etapa da MEAAMaRP estabelece 0 momento de busca do consenso acerca
das resolugcdes apresentadas e discutidas anteriormente. Conforme destacam as
autoras Allevato e Onuchic (2021, p. 50), “em sessdo plenaria, ou seja, em um
esfor¢o conjunto, professor e alunos tentam chegar a um consenso sobre o resultado
correto”. Esse momento representa muito mais do que a validagdo mecanica de
uma resposta final, pois envolve a negociagdo de significados, a andlise critica
das estratégias utilizadas e a reflexdo coletiva sobre os conceitos matematicos
construidos ao longo do processo. A aprendizagem, nessa perspectiva, consolida-
se por meio do dialogo, da argumentacgao e da participagao ativa dos estudantes.

Soba ética do Desenho Universal paraa Aprendizagem (DUA), aconstrugao
coletiva do consenso relaciona-se fortemente ao principio dos multiplos meios de
engajamento, especialmente a Diretriz 8, que propde fortalecer a colaboragdo, a
comunidade e o sentimento de pertencimento entre os discentes (CAST, 2018).
Durante essa etapa, os alunos sdo convidados a ouvir diferentes pontos de vista,
justificar posicionamentos e construir de forma cooperativa compreensoes
matematicas mais elaboradas. Esse movimento favorece a valorizacdo das
diferengas cognitivas e das multiplas formas de pensar matematicamente,
contribuindo para uma pratica pedagdgica genuinamente inclusiva e democratica.

Além disso, esse fechamento coletivo mobiliza importantes processos
ligados as fungdes executivas e a autorregulagdao da aprendizagem. Ao analisar
diferentes resolugOes, reconsiderar estratégias e validar argumentos matematicos,
os estudantes exercitam habilidades fundamentais de monitoramento, reflexao e
tomada de decisao. Tais aspectos aproximam-se da Diretriz 6 do DUA, no que
se refere a0 acompanhamento do proprio progresso e ao desenvolvimento do
pensamento critico. Dessa maneira, os alunos deixam de assumir uma postura
passiva diante do conhecimento e tornam-se participantes ativos e conscientes
na validacdao dos conceitos trabalhados.
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Por fim, esta etapa evidencia a Matematica como uma construgao social,
histérica e acessivel atodos os estudantes. O consenso nao é imposto verticalmente
pelo professor, mas elaborado por meio das interagdes e argumentagoes
desenvolvidas ao longo da aula, respeitando os diferentes tempos, estratégias
e formas de participagdo. Assim, a busca do consenso consolida os principios
da MEAAMaRP e do DUA ao promover uma aprendizagem matematica
colaborativa, reflexiva e inclusiva, na qual todos os estudantes encontram
oportunidades reais de participacdo, expressdo e sucesso académico.

2. CONSIDERACOES FINAIS

Este capitulo abordou a dimensdo colaborativa da Metodologia de
Ensino-Aprendizagem-Avaliagio da Matematica através da Resolugdo de
Problemas (MEA AMaRP), investigando como suas dindmicas favorecem principios
do Desenho Universal para a Aprendizagem (DUA). A analise focou especialmente
nas etapas 3 a 8 da metodologia, por meio da qual a organizagdo em pequenos
grupos e as discussoes coletivas revelaram estratégias que deslocam a centralidade
do professor e ampliam condigdes de acesso e participagdo dos estudantes.

Os resultados do estudo documental apontam que a MEAAMaRP
apresenta afinidades praticas com os trés eixos do DUA: engajamento,
representacdo e agdo/expressdo. Em particular, a resolugdo em grupo (Etapa 4),
a plenaria (Etapa 7) e a constru¢ao de consenso (Etapa 8) atuaram como espagos
nos quais se mobilizaram variados meios de comunicagao matematica, desenhos,
esquemas, tabelas e linguagem oral, reduzindo barreiras que frequentemente
excluem estudantes na disciplina. Além disso, tratou-se o erro como objeto de
investigacao formativa, deslocando do papel punitivo tradicional e promovendo o
desenvolvimento de fungdes executivas e autonomia. Para sintetizar esse processo,
apresentamos as relagdes encontradas entre as etapas e os principios no Quadro 1.

Quadro 1. Relacbes entre as etapas 3 a 8 do MEAAMaRP e os principios do Desenho
Universal para Aprendizagem.

Etapa MEAAMaRP Principios do Desenho Universal para a Aprendizagem

51-53-6.2- 83
51-62-64- 83
53-6.2-73-82
25-51-53-64-8.3
32-51-62-64-72-83
32-51-62-64-72-8.1-8.3

[ I EN B e N IO B I N )

Fonte: Os autores
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O quadro-sintese elaborado neste trabalho oferece um instrumento
pratico para o planejamento docente, ao explicitar possiveis adaptacOes e
recursos para cada etapa da MEAAMaRP. Cabe observar, contudo, limitagbes
do estudo: trata-se de analise documental, realizada sobre o livro de Allevato e
Onuchic (2021) e a Lista de Verificagao do DUA com base em CAST (2018), o
que recomenda investigagcdes empiricas complementares em contextos de sala
de aula para validar e aprofundar as propostas apresentadas.

Em termos de implicages, a articulagdo entre Resolu¢ao de Problemas e
DUA contribui para atender exigéncias legais e pedagogicas da inclusdo escolar
no Brasil, cumprindo disposi¢Oes da Lei Brasileira de Inclusdo da Pessoa com
Deficiéncia (Lein® 13.146/2015) e alinhando-se a Politica Nacional de Educagao
Especial Inclusiva (Decreto n°® 12.686/2025), ao oferecer caminhos concretos
para tornar a sala de aula um espago mais democratico de produgdo coletiva
de conhecimento. Espera-se que as reflexdes aqui desenvolvidas estimulem
pesquisas empiricas e agdes formativas que testem e ampliem o potencial
inclusivo dessa interface metodoldgica.
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CONSIDERACOES INICIAIS:

busca por metodologias inovadoras no ensino da Matematica tem

se intensificado nas ultimas décadas, especialmente diante dos
desafios relacionados ao engajamento e a motivagdao dos estudantes (Busarello,
2016). Nesse contexto, Alves (2015) aponta que a Gamificagao surge como uma
estratégia pedagbgica capaz de transformar praticas tradicionais em experiéncias
mais dindmicas e significativas, aproximando os conteudos escolares da realidade
dos alunos. Mais do que inserir elementos de jogos em sala de aula, para
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Vianna et al. (2013) trata-se de criar ambientes de aprendizagem que promovam
participa¢ao ativa, colaboragdo e desenvolvimento de competéncias.

Entretanto, para que a gamificagcdo seja aplicada de forma consistente e
inclusiva, é necessario que esteja fundamentada em principios pedagdgicos solidos.
O Desenho Universal da Aprendizagem (DUA), elaborado pelo CAST (2018),
oferece diretrizes que orientam a cria¢ao de ambientes acessiveis e flexiveis, capazes
de atender as diferentes necessidades dos estudantes. Ao propor multiplos meios de
representacdo, acdo e engajamento, 0 DUA contribui para que a gamificagdo ndo
se limite ao entretenimento, mas se torne uma pratica educativa inclusiva e eficaz.

A relagdo entre gamificagao e DUA ¢ especialmente relevante no ensino da
Matematica, disciplina que frequentemente apresenta barreiras de compreensao
e motivagdo. A aplicacdo de elementos gamificados, quando alinhada as
diretrizes do DUA, pode favorecer a construgao de significados, a resolugdo de
problemas e o desenvolvimento de habilidades cognitivas e socioemocionais.
Dessa forma, o ensino da Matematica passa a ser visto nao apenas como um
exercicio técnico, mas como uma experiéncia envolvente e acessivel.

Este trabalho tem como objetivo apresentar reflexdes sobre a aplicagdo
da gamificacdo com base nos principios do DUA, com vistas ao ensino da
Matematica. Para isso, foram analisadas contribuigdes de Mendes (2019) que
propds 8 ideias para discutir tanto os fundamentos da gamificacdo quanto
sua aplicacdo em ambientes educacionais. A partir dessas leituras, buscou-se
estabelecer conexdes entre as ideias propostas e as diretrizes do DUA.

A relevancia desta investigagdo esta em compreender como a gamificagdo
pode ser planejada e aplicada de forma critica, criativa e inclusiva, considerando
o perfil dos alunos, o contexto escolar e os objetivos pedagdgicos. Ao relacionar
os principios do DUA com as praticas gamificadas, pretende-se oferecer subsidios
para que professores de Matematica possam repensar suas estratégias de ensino,
tornando-as mais acessiveis e motivadoras.

Assim, a introdugdo deste estudo estabelece o ponto de partida para uma
reflexao aprofundada sobre a integra¢ao entre gamificacao e DUA, destacando
sua importancia para a inovagao pedagogica e para a promog¢ao de um ensino
de Matematica que valorize a diversidade, a acessibilidade e o engajamento dos
estudantes.

IDEIA 1 - INTERAJA COM OS GAMES

A Gamificagdo tem se destacado como uma estratégia pedagogica capaz
de promover maior engajamento e participacdao dos estudantes no processo de
aprendizagem. Contudo, para que essa metodologia seja aplicada de forma
significativa, Mendes (2019, p. 39) aponta que “no processo de gamificar uma

65



EDUCACAO MATEMATICA INCLUSIVA

pratica é imprescindivel a utiliza¢do dos elementos dos games, logo, o professor
deve ter um conhecimento minimo a respeito do assunto”. Alves, Minho e
Diniz (2014) afirmam que é fundamental que o professor interaja com jogos
de diferentes plataformas para compreender suas mecanicas e potencialidades
pedagdgicas. Assim, para Mendes (2019), jogar torna-se uma forma de o docente
vivenciar experiéncias que poderao ser adaptadas ao contexto educacional.

Ao analisar a Lista de Verificagdao das Diretrizes do DUA, percebe-se que
essa necessidade de conhecimento prévio do professor dialoga diretamente com
diferentes principios do Desenho Universal para Aprendizagem. No Principio I,
relacionado aos multiplos meios de representacdo, destaca-se o ponto 2.5, que
propOe apresentar conceitos por meio de multiplas midias, algo muito presente
em praticas gamificadas que utilizam imagens, videos, narrativas e recursos
digitais. Além disso, o ponto 3.1 enfatiza a ativagao do conhecimento prévio,
aspecto favorecido pela Gamificagdo ao aproximar os conteudos escolares do
universo cultural e das experiéncias dos estudantes.

No Principio II, referente aos multiplos meios de agdo e expressao, a
Gamificagdo relaciona-se especialmente ao ponto 5.1, que incentiva diferentes
formas de comunicac¢ao e resolu¢ao de problemas. Em praticas gamificadas, os
alunos podem expressar seus conhecimentos utilizando estratégias variadas,
como desafios colaborativos, produgdes digitais e resolu¢do de missoes.
Também se destaca o ponto 6.4, ligado ao monitoramento do progresso, uma
vez que elementos como niveis, pontuagdes e feedbacks imediatos permitem ao
estudante acompanhar continuamente sua aprendizagem.

No ensino de Matematica, um exemplo pratico seria uma atividade
gamificada sobre equagdes do 1° grau, em que os estudantes assumiriam o papel
de “detetives matematicos” responsdveis por solucionar enigmas para avangar
de fase. Os desafios poderiam ser apresentados por meio de videos, problemas
escritos, imagens e materiais manipulaveis, contemplando os multiplos meios
de representacdo do DUA. Além disso, os alunos poderiam escolher diferentes
estratégias de resolugdo, enquanto o sistema de fases e feedbacks constantes
contribuiria para o engajamento, a persisténcia e a autorregulacao, tornando a
aprendizagem mais inclusiva, significativa e motivadora.

IDEIA 2 - CONHECA SEUS JOGADORES

Mendes (2019, p. 39) afirma que “um ponto muito importante é sobre
quem sa0 0s sujeitos que vao participar da atividade gamificada considerando
critérios, a exemplo da idade, que deve estar relacionada com a faixa escolar
em que este sujeito se encontra”. Essa observagao refor¢a que conhecer o perfil
dos alunos € essencial para que a gamificacao seja significativa e inclusiva. Nem
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sempre a idade corresponde ao ano escolar, e isso pode impactar diretamente na
forma como os estudantes se engajam nas atividades propostas.

Além da idade, Mendes (2019) destaca a importancia de identificar os tipos
de jogadores que compdem a turma. Com base no estudo de Bartle (1996), sao
apresentados quatro perfis: realizadores, exploradores, socializadores e predadores.
Cada um desses perfis possui caracteristicas proprias que influenciam a maneira
como os alunos interagem com os elementos da gamificacdao. Werbach e Hunter
(2012, p. 92) reforcam essa ideia ao afirmar que “nem todos os usudarios sao 0s
mesmos”, o que torna essencial conhecer a amostra que participara da atividade.

Essa necessidade de compreender os diferentes perfis dos estudantes
dialoga diretamente com os principios do Design Universal para Aprendizagem
(DUA), que buscam oferecer multiplos meios de representacdo, acao e
engajamento (CAST, 2018). O DUA propde que os ambientes de aprendizagem
sejam flexiveis e capazes de atender as necessidades diversas dos alunos,
garantindo acessibilidade e inclusdo. Assim, conhecer os jogadores é também
conhecer as formas de aprendizagem que melhor se adaptam a cada perfil.

No caso dos realizadores, que buscam alcangar objetivos, o DUA sugere
estratégias ligadas ao Principio II — Multiplos Meios de Ag¢do e Expressao,
especialmente nas diretrizes que orientam a definicdo de metas (Diretriz 6.1)
e o monitoramento do progresso (Diretriz 6.4). J& os exploradores, curiosos e
interessados em descobrir novas possibilidades, se beneficiam do Principio I —
Multiplos Meios de Representagao, com destaque para diretrizes que incentivam
a exploracao de multiplas midias (Diretriz 2.5) e a ativacdo do conhecimento
prévio (Diretriz 3.1).

Os socializadores encontram maior engajamento no Principio IIT —
Multiplos Meios de Engajamento, sobretudo nas diretrizes que promovem
colaboragdo e comunidade (Diretriz 8.3). Além disso, podem ser favorecidos por
estratégias que otimizam relevancia e autenticidade (Diretriz 7.2), ja que atividades
contextualizadas e socialmente significativas ampliam sua motivagdo. Ja os
predadores, que tendem a agir de forma competitiva, exigem atengao especial as
diretrizes de autorregulagdo (Diretriz 9.2), que oferecem suporte para desenvolver
habilidades de enfrentamento e lidar com frustragdes de maneira construtiva.

IDEIA 3 - COMPREENDA O CONTEXTO, O PROBLEMA E UTILIZE
AS FERRAMENTAS CERTAS

Mendes (2019, p. 40) afirma que “o professor deve conhecer o contexto em
que os alunos estao inseridos. Esse contexto diz respeito as condigdes do local em
que sera aplicada a atividade e a realidade dos alunos”. Essa observagao reforca
que a gamificacao nao pode ser pensada de forma isolada, mas deve considerar
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0 espago fisico, os recursos disponiveis e a vivéncia dos estudantes. O ambiente
escolar, seja uma sala de aula, biblioteca ou quadra de esportes, influencia
diretamente na forma como os alunos participam das atividades gamificadas.

Alves (2015, p. 11) complementa que a gamifica¢do “ndo ocorre apenas
quando ¢ possivel o uso da tecnologia”, mostrando que ela pode ser aplicada
mesmo em escolas com poucos recursos. Werbach e Hunter (2012, p. 100) reforcam
essa ideia ao afirmar que “a gamificacdao nao requer tecnologia”, pois o essencial
¢ oferecer ferramentas que permitam ao participante acompanhar seu progresso e
desempenho. Dessa forma, tanto a gamifica¢ao virtual quanto a presencial podem
ser eficazes, desde que estejam alinhadas ao contexto dos alunos.

Essa perspectiva dialoga diretamente com os principios do Design
Universal para Aprendizagem (DUA), que buscam oferecer multiplos meios de
representagao, agao e engajamento (CAST, 2018). O DUA enfatiza que o ensino
deve ser flexivel e adaptado as condigdes reais dos estudantes, respeitando suas
experiéncias de vida e os recursos disponiveis. Assim, conhecer o contexto ¢
também garantir acessibilidade e inclusdo, pilares fundamentais do DUA.

No caso da gamificagdo presencial, o Principio II — Multiplos Meios de
Acido e Expressao é especialmente relevante, pois prevé alternativas para acao
fisica (Diretriz 4.1) e otimizacao do acesso a ferramentas assistivas (Diretriz 4.2).
Ja na gamificagdo virtual, o Principio I — Multiplos Meios de Representacao
ganha destaque, ao oferecer diferentes formas de apresentar conteidos, como
legendas, transcri¢des e multiplas midias (Diretrizes 1.2 e 2.5). Em ambos os
casos, o professor deve garantir que os recursos utilizados sejam acessiveis e
adequados ao contexto.

Além disso, o Principio III — Multiplos Meios de Engajamento se relaciona
diretamente com a necessidade de considerar a realidade dos alunos. A Diretriz
7.2, por exemplo, sugere que as atividades sejam culturalmente relevantes e
auténticas, o que se conecta a ideia de Mendes (2019) de utilizar os conhecimentos
que os alunos tém de suas experiéncias de vida. Da mesma forma, a Diretriz 8.3,
que promove colabora¢do e comunidade, pode ser aplicada tanto em ambientes
virtuais quanto presenciais, fortalecendo o vinculo entre os estudantes.

Portanto, conhecer o contexto dos alunos é um principio pedagogico que
se alinha ao DUA. Ao relacionar a gamificagdo com diretrizes como a otimizagao
do acesso a ferramentas (4.2), a oferta de multiplas midias (2.5), a relevancia
cultural (7.2) e a promogao da colaboragdo (8.3), o professor pode criar ambientes
de aprendizagem inclusivos e significativos. Dessa forma, a gamificagdo nao
depende exclusivamente da tecnologia, mas da capacidade de adaptar-se as
condigdes reais e as experiéncias dos estudantes, tornando-se uma pratica
educativa fundamentada na diversidade e na valorizagao das singularidades.
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IDEIA 4 - DEFINA OS CRITERIOS, OBJETIVOS E AS MISSOES

Mendes (2019, p. 41) afirma que “para continuar a elaboracdo da atividade
gamificada, é importante ter critérios para seu desenvolvimento”. Esses critérios,
segundo Vianna et al. (2013, p. 87), “tratam-se de diretrizes que guiam o projeto,
para que aspectos cruciais ndo sejam negligenciados”. A partir deles, delimitam-
se 0s objetivos e as missoes da atividade, elementos fundamentais para o sucesso
da gamificagdo. Essa estrutura garante que o processo seja planejado de forma
consistente e alinhado as necessidades dos alunos.

Os objetivos e missdes, conforme Alves (2015, p. 120), possuem uma
diferenca importante entre games e gamificacdo. Nos games, o ato de jogar ¢
sempre voluntario, enquanto na gamificacdo nao necessariamente. Ainda assim,
¢é essencial que os alunos tenham liberdade de escolha, podendo identificar
diferentes objetivos e missdes que, em conjunto, conduzem ao alcance do
objetivo geral. Essa logica aproxima a gamificagdo da pratica pedagogica, pois
permite que os estudantes se engajem em tarefas significativas e estruturadas.

Essa perspectiva dialoga diretamente com os principios do Design
Universal para Aprendizagem (DUA), que buscam oferecer multiplos meios
de representacdo, acdo e engajamento (CAST, 2018). O DUA enfatiza que o
ensino deve ser flexivel e adaptado as condig¢des reais dos estudantes, garantindo
que objetivos e missdes sejam acessiveis e compreensiveis para todos. Assim, a
definicao clara de metas e missdes na gamificagdo se conecta as diretrizes que
orientam a defini¢ao de objetivos e o0 planejamento estratégico.

No caso da defini¢do de objetivos, o Principio II — Multiplos Meios de
Acdo e Expressdo ¢ especialmente relevante. A Diretriz 6.1 sugere orientar a
definicdo adequada de metas, fornecendo instrugdes e modelos que ajudem os
alunos a estimar esfor¢o e recursos. Ja a Diretriz 6.2 apoia o planejamento e o
desenvolvimento da estratégia, permitindo que os estudantes organizem suas
missdes em etapas menores e alcangaveis. Essas praticas fortalecem a estrutura
da gamificac¢io e tornam o processo mais inclusivo.

As missdes, por sua vez, podem ser relacionadas ao Principio III —
Multiplos Meios de Engajamento, especialmente na Diretriz 8.1, que incentiva
a relevancia das metas e objetivos. Ao dividir o objetivo geral em missdes
especificas, os alunos conseguem visualizar seu progresso e manter a motivagao.
Além disso, a Diretriz 8.4, que enfatiza o feedback orientado para a maestria,
é essencial para que os estudantes compreendam como cada missdao contribui
para o desenvolvimento de suas habilidades e para o alcance do objetivo final.

Portanto, a elaboragdo de critérios, objetivos e missdes na gamificagao se
alinha diretamente as diretrizes do DUA. Aorelacionar a defini¢cao de metas (6.1),
o planejamento estratégico (6.2), a relevancia dos objetivos (8.1) e o feedback
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para a maestria (8.4), o professor pode estruturar atividades gamificadas que
sejam inclusivas, acessiveis e motivadoras. Dessa forma, a gamificacdo deixa
de ser apenas uma técnica de engajamento e se torna uma pratica pedagbgica
fundamentada na diversidade e na valorizagao das singularidades dos alunos.

IDEIA 5-DEFINA O ESCOPO, O CONHECIMENTO QUE PRECISARA
SER ENSINADO, OS COMPORTAMENTOS DOS ALUNOS, E
QUAIS ELEMENTOS (MECANICAS, NARRATIVA, ETC.) SERAO
UTILIZADOS

Mendes (2019, p. 41) destaca que “para continuar a elaboragdo da atividade
gamificada, é importante ter critérios para seu desenvolvimento”. Vianna et al.
(2013, p. 87) complementam que esses critérios “tratam-se de diretrizes que
guiam o projeto, para que aspectos cruciais nao sejam negligenciados”. A partir
deles, delimitam-se os objetivos e missdes, que sdo elementos centrais para o
sucesso da gamificagdo. Essa estrutura garante que o processo seja planejado de
forma consistente e alinhado as necessidades dos alunos.

Os objetivos e missdes, conforme Alves (2015, p. 120), possuem uma
diferen¢a importante entre games e gamificacdo. Nos games, o ato de jogar é
sempre voluntario, enquanto na gamificagdo nao necessariamente. Ainda assim,
¢ essencial que os alunos tenham liberdade de escolha, podendo identificar
diferentes objetivos e missdes que, em conjunto, conduzem ao alcance do objetivo
geral. Busarello (2016) refor¢a que o objetivo é a a¢ao que resolve o problema,
enquanto as missoes sao objetivos especificos que, ao serem concluidos, levam
ao cumprimento da meta maior.

Essa logica se conecta diretamente ao Principio II — Multiplos Meios de
Acdo e Expressao do DUA (CAST, 2018). A Diretriz 6.1 orienta a defini¢do
adequada de metas, fornecendo instrugdes e modelos que ajudam os alunos
a estimar esforco e recursos. Ja a Diretriz 6.2 apoia o planejamento e o
desenvolvimento da estratégia, permitindo que os estudantes organizem suas
missdes em etapas menores e alcangaveis. Assim, a estrutura de objetivos e
missdes na gamificagao dialoga com praticas pedagdgicas inclusivas e acessiveis.

Na quinta ideia, Mendes (2019) enfatiza a importéancia de definir o escopo
da atividade, os conhecimentos que precisam ser ensinados, 0os comportamentos
dos alunos e os elementos que serdo utilizados. Alves ez al. (2014, p. 91) reforcam
que ¢ relevante “definir quais areas de conhecimento estardo envolvidas, o tema
que sera abordado, as competéncias que serdo desenvolvidas, os contetidos que
estardo associados as atitudes e comportamentos que serdo potencializados”.
Essa etapa garante que a gamificagdo seja direcionada ao ensino e nao apenas
ao entretenimento.
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O escopo e os elementos da gamificacao se relacionam com o Principio I —
Multiplos Meios de Representacao, especialmente nas diretrizes que incentivam
a ativagdo do conhecimento prévio (Diretriz 3.1) e a utilizagdo de multiplas
midias (Diretriz 2.5). Além disso, a narrativa, apontada por Alves, Minho e
Diniz (2014, p. 91), é essencial para manter o engajamento e pode ser vinculada
ao Principio IIT — Multiplos Meios de Engajamento, em especial a Diretriz 7.2,
que sugere atividades culturalmente relevantes e auténticas.

Por fim, o modelo de arco dramatico proposto por Vianna et al. (2013, p.
90) — Boom, uau, Uau, UAU, BOOM, Ahhh — ¢ uma estratégia que se conecta as
diretrizes do DUA voltadas para o engajamento e persisténcia (Diretriz 8.2 e 8.3).
Esse modelo garante que os alunos mantenham o foco e a motiva¢ao ao longo da
atividade, vivenciando emog¢des que reforcam o aprendizado. Assim, ao definir
critérios, objetivos, missdes e escopo, o professor estrutura a gamificacao de forma
alinhada ao DUA, promovendo inclusdo, acessibilidade e engajamento continuo.

IDEIA 6 - GARANTA A PRESENCA DA DIVERSAO.

Mendes (2019, p. 45) afirma que “ndo economizar em formas de promover
a diversdo € essencial para o sucesso de uma atividade gamificada, mas, deve-
se manter de forma organizada em que a atividade flua e nao se torne apenas
brincadeira”. Essa observagao refor¢a que a diversao é um elemento central da
gamificagdo, mas precisa estar equilibrada com os objetivos pedagdgicos. A
atividade deve ser prazerosa, sem perder o foco no aprendizado.

Alves (2015, p. 98) complementa que “o oposto de diversao nao é trabalho,
mas depressao”, destacando que os alunos podem se divertir mesmo realizando
tarefas escolares. A gamificagdo, nesse sentido, transforma o trabalho académico
em uma experiéncia envolvente e motivadora. Werbach e Hunter (2012, p. 99)
acrescentam que “amelhor maneira de saber se o seu sistema € divertido é construi-
lo, testd-lo e refinéd-lo através de um processo de design rigoroso”, mostrando que
a diversdo também é fruto de planejamento e constante aperfeicoamento.

Essa perspectiva dialoga diretamente com os principios do Design
Universal para Aprendizagem (DUA), que buscam oferecer multiplos meios
de engajamento, representacao e agdo (CAST, 2018). A diversao, quando bem
estruturada, se relaciona com o Principio III — Multiplos Meios de Engajamento,
pois promove motivagdo, persisténcia e autorregulagdo. O desafio é equilibrar
prazer e foco, garantindo que a atividade seja significativa e inclusiva.

No caso da diversao controlada, a Diretriz 7.3 do DUA ¢ especialmente
relevante, pois sugere minimizar ameagas e distragdes, criando um ambiente
acolhedor e previsivel. Isso se conecta a ideia de Mendes (2019) de manter a atividade
organizada para que nao se torne apenas brincadeira. A diversao deve ser planejada
de forma a estimular o engajamento sem comprometer os objetivos pedagdgicos.
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Além disso, a Diretriz 8.2, que orienta variar demandas e recursos para
otimizar desafios, também se relaciona com a diversdo na gamificagdo. Ao
ajustar o nivel de dificuldade e oferecer diferentes caminhos para o aprendizado,
o professor garante que os alunos se sintam motivados e engajados. A diversao,
nesse contexto, surge como consequéncia de atividades bem estruturadas e
adaptadas as necessidades dos estudantes.

Portanto, promover a diversao na gamifica¢do é um principio pedagogico
que se alinha ao DUA. Ao relacionar a diversdo com diretrizes como minimizar
distragdes (7.3), variar desafios (8.2) e oferecer feedback orientado para a
maestria (8.4), o professor pode criar experiéncias de aprendizagem prazerosas
e eficazes. Dessa forma, a gamificacao nao se reduz a brincadeira, mas se torna
uma pratica educativa fundamentada na motivac¢ao, na inclusao e na valorizag¢ao
das singularidades dos alunos.

IDEIA 7 - DESENVOLVA IDEIAS PARA O JOGO E PLANEJE CICLOS
DE ATIVIDADES.

Mendes (2019, p. 46) afirma que “apesar de serem destacadas algumas
ideias para a aplicagdo da Gamificagdo, o que realmente faz a diferenca é a
criatividade”. O autor ressalta a importancia de anotar ideias, olhar os problemas
por diferentes 4ngulos e criar hipoteses. Além disso, destaca o valor da tempestade
de ideias em grupo, como sugerem Vianna ef al. (2013), em que todas as propostas
sdo registradas e discutidas coletivamente. Esse processo amplia as possibilidades
de inovagao e fortalece o planejamento das atividades gamificadas.

A criatividade, nesse contexto, nao é apenas um recurso adicional, mas
um elemento essencial para que a gamificagdo seja significativa. Werbach
e Hunter (2012, p. 99) reforcam que “a melhor maneira de saber se o seu
sistema ¢é divertido é construi-lo, testd-lo e refina-lo através de um processo
de design rigoroso”. Isso mostra que a criatividade deve ser acompanhada de
experimentagdo e aperfeicoamento continuo, garantindo que as atividades
sejam envolventes e eficazes.

Essa perspectiva dialoga diretamente com os principios do Design
Universal para Aprendizagem (DUA), que buscam oferecer multiplos meios de
engajamento, representacao e agdo (CAST, 2018). A criatividade se relaciona
com o Principio III — Multiplos Meios de Engajamento, especialmente nas
diretrizes que incentivam a relevancia, autenticidade e imaginagao (Diretriz 7.2).
Ao propor atividades criativas, o professor promove motivacao e engajamento,
tornando o aprendizado mais significativo.

Os ciclos de engajamento mencionados por Werbach e Hunter (2012),
como os loops de engajamento e as escadas de progressao, também se conectam
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ao DUA. Osloops, que envolvem feedback imediato, dialogam com a Diretriz 8.4,
que sugere fornecer feedback frequente e especifico. J4 as escadas de progressao,
que aumentam gradualmente a dificuldade, se relacionam com a Diretriz 8.2,
que orienta variar demandas e recursos para otimizar desafios. Esses elementos
garantem que os alunos se mantenham motivados ao longo da atividade.

Além disso, a tempestade de ideias e a construgao coletiva se relacionam
com a Diretriz 8.3, que promove colabora¢ao e comunidade. Ao discutir ideias
em grupo, os alunos desenvolvem habilidades sociais e cognitivas, fortalecendo
o aprendizado colaborativo. Essa pratica também se conecta ao Principio II —
Multiplos Meios de Ag¢ao e Expressao, pois permite que os estudantes expressem
suas ideias em diferentes formatos e linguagens.

Portanto, a criatividade e os ciclos de engajamento sao fundamentais para
a gamificacio e se alinham diretamente as diretrizes do DUA. Ao relacionar a
imagina¢ao(7.2), ofeedback (8.4), a variagao de desafios(8.2) ea colaborag¢ao(8.3),0
professor pode estruturar atividades gamificadas que sejam inclusivas, motivadoras
e eficazes. Dessa forma, a gamificagdo se torna uma pratica pedagogica inovadora,
capaz de valorizar a diversidade e potencializar o aprendizado dos alunos.

IDEIA 8 - FACA PROTOTIPOS, REVISE A ESTRATEGIA E AVALIE.

Mendes (2019, p. 46) afirma que “apoOs o professor ter o conhecimento
basico sobre os games, é necessario identificar o tipo de aluno que tera como
participante; compreender o contexto em que ele esta situado; evidenciar
o problema que quer resolver; tracar o objetivo e as missOes para resolver o
problema; apontar os conhecimentos que serdo construidos; estabelecer os
elementos dos games que serdo utilizados, engajando o aluno, promovendo
feedbacks com ferramentas apropriadas, ndo necessariamente nesta ordem”.
Essa sintese mostra que a gamificacdo é um processo complexo que exige
planejamento e constante avaliagdo.

Alves (2015, p. 138) complementa que “uma solu¢ao de aprendizagem
gamificada precisa ser experimentada, jogada, testada e s6 entdo implementada”.
Isso significa que o professor deve observar possiveis falhas, como o sistema de
pontuagdo, a clareza das regras e dos objetivos, além da adequagdo ao publico
participante. Vianna et al. (2013, p. 98) reforcam que é essencial verificar se
a atividade esta alinhada as missdes, ao tema e & narrativa, garantindo que o
processo seja coerente e engajador. Nesse sentido, a gamificacio é tanto pratica
quanto reflexao.

Essa perspectiva dialoga diretamente com os principios do Design
Universal para Aprendizagem (DUA), que buscam oferecer multiplos meios de
representac¢ao, acao e engajamento (CAST, 2018). O DUA enfatiza que o ensino
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deve ser flexivel e adaptado as condigoes reais dos estudantes, garantindo que
objetivos, missOes e elementos da gamificagcdo sejam acessiveis e compreensiveis
para todos. Assim, a constante avaliacdo da estratégia se conecta as diretrizes
que orientam o planejamento e 0 monitoramento do progresso.

No caso da defini¢do de objetivos e missdes, o Principio II — Multiplos
Meios de Ac¢ao e Expressao é especialmente relevante. A Diretriz 6.1 orienta
a defini¢do adequada de metas, fornecendo instrugdes e modelos que ajudam
os alunos a estimar esfor¢o e recursos. J4 a Diretriz 6.4 sugere aumentar a
capacidade de monitoramento do progresso, o que se relaciona diretamente com
a ideia de testar e aperfeicoar a pratica gamificada. Essas diretrizes garantem
que os alunos compreendam o caminho a seguir e acompanhem sua evolugdo.

Além disso, o Principio III — Multiplos Meios de Engajamento se conecta
anecessidade de manter a atividade adequada ao publico participante. A Diretriz
7.2, que orienta otimizar relevancia e autenticidade, reforca a importancia de
considerar o contexto dos alunos e suas experiéncias de vida. Ja a Diretriz
8.4, que enfatiza o feedback orientado para a maestria, dialoga com a ideia de
Werbach e Hunter (2012) de que o sistema deve ser constantemente refinado,
garantindo que os alunos recebam retornos claros e motivadores.

Portanto, identificar o tipo de aluno, compreender o contexto, definir
objetivos e missOes e avaliar continuamente a estratégia sao etapas que se alinham
diretamente as diretrizes do DUA. Ao relacionar a definicdo de metas (6.1),
0 monitoramento do progresso (6.4), a relevancia cultural (7.2) e o feedback
para a maestria (8.4), o professor pode estruturar atividades gamificadas
inclusivas e eficazes. Dessa forma, a gamificagdo se torna uma pratica
pedagogica fundamentada na diversidade, na acessibilidade e na valorizagao das
singularidades dos alunos.

CONSIDERACOES FINAIS

A presente reflexdo buscou analisar a aplicagdo da Gamificagdo no ensino
da Matematica a partir das ideias propostas por Mendes (2019), relacionando-
as aos principios do Desenho Universal da Aprendizagem (DUA). Ao longo do
estudo, verificou-se que a gamificacdo, quando estruturada com critérios claros,
objetivos definidos, missdes especificas e narrativas envolventes, pode se tornar uma
estratégia pedagdgica eficaz para promover engajamento, motivagao e inclusao.

As contribuigdes de Mendes (2019) evidenciam que conhecer o perfil
dos alunos, compreender o contexto escolar, definir metas e missdes, promover
diversao controlada, estimular a criatividade e avaliar continuamente as praticas
sdo etapas fundamentais para o sucesso da gamificacdo. Esses elementos,
quando articulados as diretrizes do DUA, permitem que o professor desenvolva
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ambientes de aprendizagem flexiveis e acessiveis, capazes de atender as diferentes
necessidades dos estudantes.

O DUA, ao propor multiplos meios de representacdo, agdo e
engajamento, oferece suporte tedrico para que a gamificagdo ndo se limite ao
uso de recursos tecnoldgicos ou ao entretenimento, mas se configure como
uma pratica pedagogica inclusiva. Diretrizes como a definicdo adequada de
metas, 0 monitoramento do progresso, a promog¢ao da relevancia cultural e o
fornecimento de feedback orientado para a maestria se mostraram especialmente
pertinentes na analise realizada.

No ensino da Matematica, disciplina que frequentemente apresenta
barreiras de compreensdo e motivagdo, a gamificacdo alinhada ao DUA
pode favorecer a construcao de significados, a resolugdo de problemas e o
desenvolvimento de competéncias cognitivas e socioemocionais. Ao transformar
oprocesso de aprendizagem em uma experiéncia envolvente, o professor contribui
para que os alunos se sintam parte ativa da constru¢ao do conhecimento.

Conclui-se, portanto, que a integracao entre gamificacao e DUA representa
uma possibilidade concreta de inovag¢do pedagogica, capaz de valorizar a
diversidade e promover a inclusdao. Mais do que uma técnica de engajamento,
a gamificag¢do se torna uma pratica educativa fundamentada em principios que
asseguram acessibilidade e qualidade no ensino da Matematica.

Por fim, este estudo reforca a necessidade de que professores e
pesquisadores continuem investigando e experimentando a gamificagdo em
diferentes contextos educacionais, de modo a ampliar sua aplicabilidade e
consolidar sua relevancia como estratégia de ensino.
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INTRODUCAO

inclusao de estudantes com deficiéncia nas escolas regulares
brasileiras é garantida por um conjunto de politicas e legislacdes

que asseguram o direito de todos ao acesso, a permanéncia e a aprendizagem.
Nesse contexto, a Educagdo Matematica inclusiva emerge como um campo
de crescente relevancia, sobretudo diante do aumento da demanda de alunos
publico-alvo da Educacao Especial na Educaciao Basica. Conforme ressaltam
Moreira, Costa e Amaral (2019, p. 305), “com o aumento da demanda de
alunos publico-alvo da Educacao Especial na Perspectiva da Educacao Inclusiva
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na Educacdo Basica, ¢ necessario que sejam criadas novas ferramentas de
apoio que garantam a plena participagdo e aprendizagem desses discentes no
contexto escolar.” Diante disso, repensar as praticas pedagogicas e 0s recursos
utilizados no ensino da Matematica torna-se uma tarefa urgente e necessaria
para professores e pesquisadores da area.

A Tecnologia Assistiva (TA) apresenta-se como um dos principais
instrumentos capazes de mediar esse processo. Definida pelo Comité de
Ajudas Técnicas, a TA constitui “uma area do conhecimento, de caracteristica
interdisciplinar, que engloba produtos, recursos, metodologias, estratégias,
praticas e servigos que objetivam promover a funcionalidade, relacionada
a atividade e participacdo, de pessoas com deficiéncia, incapacidades ou
mobilidade reduzida” (Brasil apud Oliveira, Lopes e Oliveira, 2025, p. 4).
Diversas pesquisas tém explorado o uso das TAs no ensino da Matematica
para estudantes com deficiéncias visuais, intelectuais e auditivas, evidenciando
possibilidades concretas de inclusdo e de acesso ao conhecimento matematico
(Fraz, 2018). No campo das Tecnologias Assistivas voltadas ao ensino da
Matematica para estudantes com Transtorno do Espectro Autista (TEA), verifica-
se que os jogos, os materiais adaptados e os softwares educativos aparecem
com destaque nas pesquisas, sendo apontados como recursos eficientes para
promover a aprendizagem tanto em salas regulares quanto em Salas de Recursos
Multifuncionais (Oliveira, Lopes e Oliveira, 2025).

Apesar dos avangos observados na produg¢dao académica, a inser¢do das
Tecnologias Assistivas na pratica cotidiana dos professores de Matemadtica ainda
enfrenta inimeros desafios. Estudos revelam que ha dificuldades na definicdo e
identificacao das TAs por parte dos docentes, além de limitagdes relacionadas
a formagao inicial e continuada, a disponibilidade de materiais e ao tempo de
atendimento (Gubert apud Oliveira, Lopes e Oliveira, 2025). Bolite Frant (2022,
p. 212) alerta, ainda, que “a Tecnologia Assistiva é necessaria, mas nao suficiente
para garantir a aula de matematica inclusiva”, sinalizando que o uso isolado dos
recursos tecnoldgicos nao garante a inclusao efetiva — é preciso que as escolhas
pedagogicas, as tarefas propostas e as interagdes entre 0s sujeitos sejam pensadas
com o mesmo cuidado. Esse cendrio aponta para a necessidade de investigagdes
que articulem os recursos disponiveis as praticas reais dos professores, de modo a
identificar possibilidades concretas de atuag¢ao inclusiva no ensino da Matematica.

Diante desse panorama, o presente artigo tem como objetivo analisar
as possibilidades de uso das Tecnologias Assistivas no processo de ensino da
Matematica, em uma perspectiva inclusiva, discutindo estratégias pedagogicas
e praticas que possam apoiar professores na promo¢ao de uma aprendizagem
matematica significativa para estudantes com deficiéncia. Para tanto, parte-se do
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pressuposto de que compreender as necessidades educacionais dos estudantes é
condi¢do fundamental para a escolha e o uso adequado de qualquer TA, pois,
como concluem Oliveira, Lopes e Oliveira (2025, p. 13), “independente do tipo
de Tecnologia Assistiva que se opte em utilizar, deve-se antes compreender as
necessidades educacionais dos estudantes com TEA e escolher uma TA que va
ao encontro delas.”

Para alcangar esse objetivo, o artigo esta organizado em quatro segoes, além
desta introducao. A primeira se¢do discute as estratégias pedagdgicas inclusivas
mediadas por Tecnologias Assistivas, apresentando fundamentos tedricos e
exemplos de aplicagdao no ensino da Matematica. A segunda se¢ao aborda o papel
dos materiais concretos, tateis e multissensoriais como recursos privilegiados
para a aprendizagem matematica de estudantes com deficiéncia. A terceira secao
examina os desafios reais enfrentados pelos professores no contexto da educagao
inclusiva e aponta possiveis caminhos para superd-los. Por fim, a quarta secdo
apresenta uma proposta de praticas inclusivas para o ensino da Matematica,
articulando os elementos discutidos ao longo do trabalho com vistas a subsidiar a
atuagdo docente de forma mais reflexiva e comprometida com a inclusao.

ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS INCLUSIVAS MEDIADAS POR
TECNOLOGIA ASSISTIVAS

A discussdo sobre a inclusao e a educagdo inclusiva no Brasil ndo é uma
pauta do século XXI, mas tem raizes histéricas que remontam ao século XX.
Ao longo da historia, pessoas com deficiéncia foram sistematicamente isoladas e
excluidas dos ambientes educativos, sendo encaminhadas a instituicoes de cunho
asilar ou hospitalar. Como aponta Jannuzzi (2004, p. 34), “a partir de 1930, a
sociedade civil comega a organizar-se em associagdes de pessoas preocupadas
com o problema da deficiéncia: a esfera governamental prossegue a desencadear
algumas a¢les visando a peculiaridade desse alunado, criando escolas junto
a hospitais e ao ensino regular.” Esse modelo de atendimento era sustentado
pela crenga de que as pessoas com deficiéncia estariam mais bem cuidadas em
ambientes separados, o que, conforme Mendes (2006, p. 387), servia também “para
proteger a sociedade dos ‘anormais’”
por décadas e deixou marcas profundas na organizagao dos sistemas educacionais

. Tal perspectiva segregacionista perdurou

brasileiros, dificultando o avango de praticas verdadeiramente inclusivas.

A partir das transformagdes sociais, politicas e educacionais ocorridas
especialmente na segunda metade do século XX, a perspectiva inclusiva passou
a defender o direito de acesso, permanéncia e aprendizagem de todos os
estudantes no ensino regular. No Brasil, esse movimento foi consolidado por
meio de legislacdes como a Constituicdo Federal de 1988, a Lei de Diretrizes
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e Bases da Educacdo Nacional (1996) e, mais recentemente, a Lei Brasileira de
Inclusao (2015), que estabeleceu a Tecnologia Assistiva como um dos pilares
do suporte a pessoa com deficiéncia. A inclusdo, nessa perspectiva, vai além da
matricula: ela implica a reorganizagdo das praticas pedagogicas, dos espagos
e dos recursos de modo a contemplar a diversidade presente nas salas de aula.
Fraz (2018, p. 525) refor¢a que “incluir deve compreender um processo dindmico
que responde as necessidades dos alunos com NEE, englobando, por meio de
uma educagdo apropriada, os niveis de desenvolvimento essenciais: académico,
social, emocional e pessoal.” Assim, pensar a inclusdo exige superar modelos
homogeneizadores e reconhecer as diferentes formas de aprender, comunicar-se
e participar do processo educativo.

Nesse cenario, as Tecnologias Assistivas emergem como importantes
recursos para a promogao da acessibilidade e da participagao ativa dos estudantes
com deficiéncia. Conforme defini¢do do Comité de Ajudas Técnicas, a TA
constitui “uma area do conhecimento, de caracteristica interdisciplinar, que
engloba produtos, recursos, metodologias, estratégias, praticas e servigos que
objetivam promover a funcionalidade, relacionada a atividade e participagdo,
de pessoas com deficiéncia, incapacidades ou mobilidade reduzida, visando sua
autonomia, independéncia, qualidade de vida e inclusao social” (Brasil, 2007, p.
3 apud Oliveira, Lopes e Oliveira, 2025, p. 4). E importante destacar que as TAs
nao se restringem a dispositivos tecnologicos avangados: elas abrangem desde
softwares educativos, leitores de tela e pranchas de comunicagdo alternativa
até materiais pedagogicos adaptados, recursos multissensoriais e estratégias
de ensino diferenciadas. Como destacam Oliveira, Lopes e Oliveira (2025), as
Tecnologias Assistivas podem ser classificadas em tecnologicas, metodoldgicas
e pedagodgicas, o que evidencia a amplitude desse campo e suas multiplas
possibilidades de aplicagdo no contexto escolar.

A articulagdo entre Tecnologia Assistiva e o Desenho Universal para
a Aprendizagem (DUA) tem sido apontada por pesquisadores como um
caminho promissor para a construgdao de praticas pedagdgicas mais flexiveis e
acessiveis. O DUA parte do pressuposto de que a diversidade é a norma nos
ambientes de aprendizagem, e ndo a excegdo, propondo curriculos flexiveis
com multiplos meios de apresentacao, agao e engajamento (Bolite Frant, 2022).
Nessa perspectiva, as TAs funcionam ndo apenas como suporte individual ao
estudante com deficiéncia, mas como elementos estruturantes de ambientes
de aprendizagem que favorecem a participagdo de todos. Bolite Frant (2022,
p. 207) alerta, porém, que quando o estudante fica isolado no uso da TA, “nao
teremos a inclusdo”, reforcando que a tecnologia deve ser pensada como meio
para promover o encontro entre os diferentes, € ndo como recurso que isola ou

80



PERSPECTIVAS, METODOLOGIASEPRATICASPARAAFORMACAOEAPRENDIZAGEM

segrega. Esse entendimento aproxima o uso das TAs de uma concepgao mais
ampla de inclusdo, centrada na interagdo, no didlogo e na participagdo coletiva.

O professor ocupa papel central nesse processo, atuando como mediador
da aprendizagem e responsavel pela escolha e pela integracdo das estratégias
assistivas ao planejamento pedagdgico. Moreira, Costa e Amaral (2019, p. 311)
destacam que “o professor deve sempre buscar o uso de diferentes recursos,
principalmente atividades manuais nas quais o aluno possa reconhecer e
participar de situagdes ladicas que o auxiliem na compreensdo de conceitos
matematicos e o seu uso social.” No entanto, pesquisas revelam que muitos
docentes encontram dificuldades para identificar, escolher e utilizar as TAs de
forma adequada, seja pela auséncia de formacgao especifica, seja pela escassez
de materiais ou pelo tempo insuficiente de atendimento (Gubert, 2022 apud
Oliveira, Lopes e Oliveira, 2025). Diante disso, compreender as necessidades
educacionais de cada estudante é condi¢do indispensavel para que qualquer
tecnologia assistiva cumpra seu proposito inclusivo. Como concluem Oliveira,
Lopes e Oliveira (2025, p. 13), independentemente do tipo de TA escolhida,
“deve-se antes compreender as necessidades educacionais dos estudantes com
TEA e escolher uma TA que va ao encontro delas”, principio que se estende a
todos os estudantes publico-alvo da Educagdao Especial e orienta a construgdo de
praticas pedagogicas verdadeiramente inclusivas.

MATERIAIS CONCRETOS, TATEIS E MULTISSENSORIAIS NA
APRENDIZAGEM MATEMATICA

A aprendizagem matematica, para estudantes com deficiéncia, exige que
o professor va além das formas tradicionais de apresentacdo dos conteudos,
buscando recursos que possibilitem o acesso ao conhecimento por diferentes
vias sensoriais. Nesse sentido, os materiais concretos, tateis e multissensoriais
ocupam lugar de destaque nas praticas pedagdgicas inclusivas, uma vez que
permitem que o estudante manipule, experimente e construa significados
matematicos a partir de experiéncias corporais e sensoriais diversificadas. Essa
perspectiva encontra respaldo na compreensao de que aprender é, antes de tudo,
um processo de participagao ativa, no qual o sujeito age, discursa e compartilha
conhecimentos com o grupo (Bolite Frant, 2022). Assim, oferecer multiplas
formas de acesso aos conteudos matematicos ndo ¢ apenas uma estratégia de
acessibilidade, mas uma condi¢do para que a aprendizagem de fato ocorra de
maneira significativa e conectada a realidade dos estudantes.

No contexto do ensino de Matematica para estudantes com Transtorno do
Espectro Autista, os materiais concretos surgem de forma recorrente nas pesquisas
como recursos privilegiados para a mediagdo do conhecimento matemaético.
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Camargo (2020 apud Oliveira, Lopes e Oliveira, 2025) relata experiéncias com
atividades ludicas e materiais concretos desenvolvidas para um estudante com
TEA, utilizando jogos, quebra-cabegas, colagens e materiais manipulaveis
para o ensino de quantidade e operagdes de adi¢do. A autora observou que as
atividades com material concreto precederam as impressas, respeitando o tempo
e as necessidades educacionais do estudante. Esse encadeamento revela uma
compreensdo pedagogica importante: o material concreto ndo é apenas um
recurso de apoio, mas um ponto de partida necessario para que o estudante
com TEA possa transitar, progressivamente, do concreto para o abstrato. Como
observam Moreira, Costa e Amaral (2019, p. 311), “a crianga autista tem
dificuldade de passar as ideias matematicas do concreto para o abstrato”, o que
torna ainda mais essencial a presenca de materiais manipulaveis no cotidiano
escolar desses estudantes.

Os materiais adaptados, por sua vez, diferenciam-se dos materiais
concretos por partirem de recursos ja existentes que sao modificados para atender
as especificidades de determinado estudante. Gubert (2022 apud Oliveira, Lopes
e Oliveira, 2025) distingue as Tecnologias Assistivas dos Materiais Adaptados,
compreendendo os primeiros como recursos desenvolvidos especificamente para
uma deficiéncia, e os segundos como adaptagdes de materiais ja prontos. Em
sua pesquisa com professoras de Salas de Recursos Multifuncionais, a autora
identificou que tanto os jogos matematicos concretos quanto os Materiais
Adaptados produzidos pelas proprias docentes figuraram entre 0s recursos
mais utilizados no ensino de Matemdtica. Esse dado evidencia que, na pratica
escolar, a criatividade e o protagonismo docente sdo fundamentais para suprir a
auséncia de materiais especificos, transformando recursos comuns em poderosas
ferramentas de inclusao matematica.

A dimensio multissensorial na aprendizagem matematica ganha
contornos ainda mais ricos quando se consideram estudantes com deficiéncia
visual e surdez. Para estudantes cegos, 0s recursos tateis e sonoros tornam-se 0s
principais canais de acesso ao conhecimento matematico, sendo que “a perda da
visao nao limita o deficiente visual de sentir e presenciar as formas geométricas
que o cerca, pois através do toque, dos sons e de sua escrita as formas geométricas
ganham vida na mente desse aluno” (Fraz, 2018, p. 535). Ja para estudantes
surdos, a experiéncia visual assume centralidade, e os videos produzidos em
Libras, como os do projeto MathLibras, representam uma possibilidade
concreta de acesso ao conteido matematico em lingua natural, considerando
a cultura e a identidade do aluno surdo (Griitzmann, Lebedeff e Alves, 2019).
O projeto MathLibras, desenvolvido na Universidade Federal de Pelotas,
demonstrou que a simples tradugado linguistica dos conteudos nao ¢ suficiente,
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sendo necessario que os videos sejam pensados a partir da experiéncia visual e
cultural da comunidade surda, com animagdes, personagens e contextualizagdes
do cotidiano que favoregcam a constru¢ao de conceitos matematicos.

A calculadora MusiCALcolorida, desenvolvida pelo grupo Rumo
a Educagdo Matemadtica Inclusiva, exemplifica de forma concreta como
um recurso multissensorial pode transformar a experiéncia de aprender
Matematica. O aplicativo representa os digitos decimais por meio de cores e
sons, possibilitando que estudantes surdos explorem as pinturas e que estudantes
cegos utilizem os sons para compreender conceitos como fracdes equivalentes,
promovendo, assim, o encontro entre diferentes formas de perceber e significar
o conhecimento matematico (Bolite Frant, 2022). Esse tipo de recurso vai além
da funcdo assistiva tradicional, pois, como propde Bolite Frant (2022, p. 209),
a tecnologia compreendida como proétese cognitiva “vai além de reparar uma
falta ou executar uma determinada ac¢ao”, constituindo-se como uma extensao
do corpo que permite ao estudante interagir de forma diferente com os objetos
matematicos e produzir novos significados. E nessa perspectiva que os materiais
concretos, tateis e multissensoriais se afirmam nao apenas como suportes
a deficiéncia, mas como recursos capazes de enriquecer a aprendizagem
matematica de todos os estudantes, com ou sem deficiéncia.

DESAFIOS REAIS ENFRENTADOS PELOS PROFESSORES E
POSSIVEIS SOLUCOES

A aprendizagem matematica, para estudantes com deficiéncia, exige que
o professor va além das formas tradicionais de apresentacdo dos conteudos,
buscando recursos que possibilitem o acesso ao conhecimento por diferentes
vias sensoriais. Nesse sentido, os materiais concretos, tateis e multissensoriais
ocupam lugar de destaque nas praticas pedagdgicas inclusivas, uma vez que
permitem que o estudante manipule, experimente e construa significados
matematicos a partir de experiéncias corporais e sensoriais diversificadas. Essa
perspectiva encontra respaldo na compreensao de que aprender €, antes de tudo,
um processo de participagao ativa, no qual o sujeito age, discursa e compartilha
conhecimentos com o grupo (Bolite Frant, 2022). Assim, oferecer multiplas
formas de acesso aos conteudos matematicos ndo ¢ apenas uma estratégia de
acessibilidade, mas uma condi¢do para que a aprendizagem de fato ocorra de
maneira significativa e conectada a realidade dos estudantes.

No contexto do ensino de Matematica para estudantes com Transtorno do
Espectro Autista, os materiais concretos surgem de forma recorrente nas pesquisas
como recursos privilegiados para a mediagdo do conhecimento matematico.
Camargo (2020 apud Oliveira, Lopes e Oliveira, 2025) relata experiéncias com
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atividades ludicas e materiais concretos desenvolvidas para um estudante com
TEA, utilizando jogos, quebra-cabegas, colagens e materiais manipulaveis
para o ensino de quantidade e operagdes de adi¢do. A autora observou que as
atividades com material concreto precederam as impressas, respeitando o tempo
e as necessidades educacionais do estudante. Esse encadeamento revela uma
compreensao pedagogica importante: o material concreto nao é apenas um recurso
de apoio, mas um ponto de partida necessario para que o estudante com TEA possa
transitar, progressivamente, do concreto para o abstrato. Como observam Moreira,
Costa e Amaral (2019, p. 311), “a crianga autista tem dificuldade de passar as
ideias matematicas do concreto para o abstrato”, o que torna ainda mais essencial
a presenca de materiais manipulaveis no cotidiano escolar desses estudantes.

Os materiais adaptados, por sua vez, diferenciam-se dos materiais
concretos por partirem de recursos ja existentes que sao modificados para atender
as especificidades de determinado estudante. Gubert (2022 apud Oliveira, Lopes
e Oliveira, 2025) distingue as Tecnologias Assistivas dos Materiais Adaptados,
compreendendo os primeiros como recursos desenvolvidos especificamente para
uma deficiéncia, e os segundos como adaptacdes de materiais ja prontos. Em
sua pesquisa com professoras de Salas de Recursos Multifuncionais, a autora
identificou que tanto os jogos matematicos concretos quanto os Materiais
Adaptados produzidos pelas proprias docentes figuraram entre 0s recursos
mais utilizados no ensino de Matematica. Esse dado evidencia que, na pratica
escolar, a criatividade e o protagonismo docente sdo fundamentais para suprir a
auséncia de materiais especificos, transformando recursos comuns em poderosas
ferramentas de inclusdo matematica.

A dimensao multissensorial na aprendizagem matematica ganha
contornos ainda mais ricos quando se consideram estudantes com deficiéncia
visual e surdez. Para estudantes cegos, 0s recursos tateis e sonoros tornam-se 0s
principais canais de acesso ao conhecimento matematico, sendo que “a perda da
visdo nao limita o deficiente visual de sentir e presenciar as formas geométricas
que o cerca, pois através do toque, dos sons e de sua escrita as formas geométricas
ganham vida na mente desse aluno” (Fraz, 2018, p. 535). Ja para estudantes
surdos, a experiéncia visual assume centralidade, e os videos produzidos em
Libras, como os do projeto MathLibras, representam uma possibilidade
concreta de acesso ao conteudo matematico em lingua natural, considerando
a cultura e a identidade do aluno surdo (Griitzmann, Lebedeff e Alves, 2019).
O projeto MathLibras, desenvolvido na Universidade Federal de Pelotas,
demonstrou que a simples tradugdo linguistica dos conteudos nao ¢ suficiente,
sendo necessario que os videos sejam pensados a partir da experiéncia visual e
cultural da comunidade surda, com animagdes, personagens e contextualizagdes
do cotidiano que favorecam a constru¢do de conceitos matematicos.
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A calculadora MusiCALcolorida, desenvolvida pelo grupo Rumo
a Educagdo Matemadtica Inclusiva, exemplifica de forma concreta como
um recurso multissensorial pode transformar a experiéncia de aprender
Matematica. O aplicativo representa os digitos decimais por meio de cores e
sons, possibilitando que estudantes surdos explorem as pinturas e que estudantes
cegos utilizem os sons para compreender conceitos como fracdes equivalentes,
promovendo, assim, o encontro entre diferentes formas de perceber e significar
o conhecimento matematico (Bolite Frant, 2022). Esse tipo de recurso vai além
da func@o assistiva tradicional, pois, como propde Bolite Frant (2022, p. 209),
a tecnologia compreendida como proétese cognitiva “vai além de reparar uma
falta ou executar uma determinada a¢ao”, constituindo-se como uma extensao
do corpo que permite ao estudante interagir de forma diferente com os objetos
matematicos e produzir novos significados. E nessa perspectiva que os materiais
concretos, tateis e multissensoriais se afirmam nao apenas como suportes
a deficiéncia, mas como recursos capazes de enriquecer a aprendizagem
matematica de todos os estudantes, com ou sem deficiéncia.

PROPOSTA DE PRATICAS INCLUSIVAS PARA O ENSINO DA
MATEMATICA

O ensino da Matematica exige uma abordagem dinamica e diferenciada,
capaz de atender 4 heterogeneidade presente na sala de aula, considerando os
distintos perfis de aprendizagem, ritmos e estilos cognitivos dos estudantes. Nesse
contexto, especialmente na contemporaneidade, as praticas inclusivas tornam-
se essenciais para a garantia de um ensino de qualidade. Entre os recursos mais
relevantes destacam-se as Tecnologias Assistivas (TA), definidas como recursos,
servigos e estratégias que visam ampliar as habilidades funcionais de pessoas
com deficiéncia, promovendo sua autonomia, participacdo e inclusdo plena
(Brasil, 2015).

As Tecnologias Assistivas aplicadas ao ensino da Matematica tém como
objetivo principal auxiliar o processo de aprendizagem, permitindo que os
docentes desenvolvam todos os conteudos curriculares — desde a classificacao
por cores e numeros até a constru¢ao de graficos, comparagao de grandezas
e resolucdo de problemas (Santos & Moreira, 2024). Como instrumento
de inclusdo, a TA contribui significativamente para a superacdo de barreiras
comunicacionais, cognitivas, sensoriais e pedagogicas, favorecendo o acesso ao
conhecimento matematico por todos os estudantes.

A utilizacao de Tecnologias Assistivas revela-se fundamental para fomentar
a inclusao escolar de estudantes com deficiéncias, ao promover a acessibilidade
no ambiente educacional. No entanto, diversos obstaculos ainda limitam sua
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implementagdo efetiva, entre os quais se destacam: a insuficiente formagao
docente, a escassez de recursos financeiros e a resisténcia a mudanga por parte
de profissionais da educagdo e das proprias instituicdes de ensino. Por isso, a
TA deve ser compreendida nao apenas como ferramenta tecnologica, mas como
um recurso pedagogico que necessita de incorporagdo planejada, sistemadtica e
articulada ao projeto politico-pedagogico da escola (Santos et al., 2024).

Estudos sobre o tema reforcam essa perspectiva. Fraz (2018), ao
investigar experiéncias relacionadas ao uso de TA no ensino de Matemadtica
como recurso promotor de inclusdo, constatou que sua utilizacdo favorece
processos inclusivos em diferentes niveis e modalidades de ensino, contribuindo
para o desenvolvimento integral de talentos, potencialidades e habilidades
dos estudantes. O autor destaca ainda a interface entre TA e Tecnologias da
Informag¢do e Comunicag¢ado (TIC), mencionando aplicativos como Hand Talk
e ProDeaf, que auxiliam estudantes surdos por meio da tradugdo para a Lingua
Brasileira de Sinais (Libras) via avatar 3D.

Plataformas digitais contempordneas também demonstram elevado
potencial inclusivo. A Matific, por exemplo, consiste em uma plataforma
gamificadavoltadaao ensino da Matematica que permite ao professoracompanhar
o progresso dos estudantes em tempo real e personalizar as atividades conforme
o desenvolvimento individual, tornando a pratica educacional mais equitativa
(Moraes, 2025). Da mesma forma, as PhET Interactive Simulations oferecem
experiéncias multimodais de aprendizagem. Pesquisas indicam que recursos
multimodais ampliam a compreensao conceitual de estudantes com Transtorno
do Espectro Autista (TEA), especialmente em conteddos que envolvem
representagdes visuais e manipulacdo de objetos matematicos (Silva ez al.).

Outro exemplo relevante ¢ o DOSVOX, um sistema operacional que
se comunica com o usuario por sintese de voz, atuando como facilitador na
alfabetizagdo matematica com base nos principios do Desenho Universal para
a Aprendizagem (Barros et al.). Esses recursos, mesmo quando ndo concebidos
exclusivamente como TA, revelam potencial inclusivo ao possibilitarem diferentes
formas de interagdo, representagao e expressao do conhecimento matematico.

Portanto, a incorporacdo das Tecnologias Assistivas no ensino da
Matematica transcende a mera introdugao de recursos tecnologicos. Trata-se de
adotar estratégias pedagogicas intencionais que assegurem a todos os estudantes
a oportunidade de participar ativamente, compreender conceitos e aprimorar
suas competéncias matematicas.

Em ultima analise, as Tecnologias Assistivas deixam de ser meros recursos
complementares para se configurarem como elementos estratégicos na promog¢ao
da equidade educacional. Sua efetividade, contudo, depende ndo apenas da
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disponibilidade tecnoldgica, mas, sobretudo, da qualificagdo docente continua,
do planejamento pedagogico criterioso € do compromisso institucional com a
construgao de praticas verdadeiramente inclusivas.

CONSIDERACOES FINAIS

O presente artigo buscou analisar as possibilidades de uso das Tecnologias
Assistivas (TA) no ensino da Matematica, sob uma perspectiva inclusiva,
destacando seu potencial como instrumento mediador para a promog¢ao de uma
aprendizagem significativa e equitativa para estudantes com deficiéncia. Ao longo
do trabalho, ficou evidente que a inclusdo educacional nao se resume a mera
presenca do aluno na sala de aula regular, mas exige a reorganizagdo profunda
das praticas pedagbgicas, dos recursos didaticos e das estratégias de ensino, de
modo a responder & heterogeneidade dos perfis, ritmos e estilos de aprendizagem.

As Tecnologias Assistivas, compreendidas em sua amplitude — que
abrange desde recursos tecnologicos (softwares, aplicativos e plataformas como
Matific, PhET Interactive Simulations, DOSVOX, Hand Talk e ProDeaf) até
materiais concretos, tateis, multissensoriais e adaptados —, revelam-se elementos
estratégicos para a superagao de barreiras comunicacionais, cognitivas, sensoriais
e pedagdgicas. Quando articuladas ao Desenho Universal para a Aprendizagem
(DUA), essas tecnologias deixam de ser meros recursos compensatorios para
se tornarem ferramentas de flexibilizagdo curricular, capazes de enriquecer a
experiéncia matematica de todos os estudantes.

Contudo, os resultados da analise bibliografica e das experiéncias
examinadasapontam que a efetividade das TA depende criticamente de fatores que
transcendem a disponibilidade tecnologica. A formagdo inicial e continuada de
professores, a articulacdo entre recursos e planejamento pedagogico intencional,
0 protagonismo docente na criagdo de materiais adaptados e o compromisso
institucional com a inclusdo emergem como condigdes indispensaveis. Como
alertam diversos autores, a Tecnologia Assistiva é necessaria, mas nao suficiente:
sem uma reflexdao profunda sobre as tarefas propostas, as interagdes em sala
de aula e a compreensdao das necessidades educacionais especificas de cada
estudante, o uso isolado de recursos tecnologicos pode até reforgar situagdes de
isolamento em vez de promover participagao plena.

Diante desse panorama, reafirma-se a urgéncia de politicas e agdes que
articulem formacao docente, investimento em recursos acessiveis e producao de
conhecimento que dialogue teoria e pratica escolar. Investigar e implementar
praticas inclusivas no ensino da Matematica significa, sobretudo, reconhecer que
a diversidade é a norma e que o direito a aprendizagem matematica de qualidade
deve ser garantido a todos, independentemente de suas caracteristicas individuais.
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Em dultima analise, as Tecnologias Assistivas configuram-se como
importantesaliadosnaconstruciodeumaEducag¢doMatematicaverdadeiramente
inclusiva. Sua incorporacdo planejada, reflexiva e contextualizada ao projeto
pedagogico da escola representa um passo fundamental rumo a equidade
educacional, contribuindo para que cada estudante possa desenvolver plenamente
suas potencialidades, participar ativamente do conhecimento matematico e
exercer sua cidadania em condi¢gdes de maior autonomia e dignidade.
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1. INTRODUCAO

educagao contemporanea enfrenta desafios cada vez mais complexos
diante das rapidas transformagdes sociais, culturais e tecnoldgicas que
caracterizam o século XXI. Nesse contexto, a escola é chamada a repensar suas
praticas pedagdgicas, buscando estratégias capazes de promover aprendizagens
significativas, inclusivas e alinhadas as demandas da sociedade atual. Mais do
que transmitir conteudos, educar implica criar condi¢des para que os estudantes
desenvolvam autonomia, senso critico, criatividade e capacidade de resolugao
de problemas, competéncias indispensaveis para a formagao cidada.
Nesse cendrio, as metodologias ativas tém ganhado destaque por
promoverem uma mudang¢a na dindmica tradicional do ensino, deslocando o
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estudante da posi¢ao passiva de receptor de informagdes para o papel de protagonista
do proprio processo de aprendizagem. Essa perspectiva rompe com modelos
centrados exclusivamente na exposi¢ao de conteudos e valoriza a participagdo, a
investigacdo, a colaboragao e a construg¢ao coletiva do conhecimento.

Ao mesmo tempo, torna-se imprescindivel que as praticas pedagogicas
estejam fundamentadas nos principios da educagdo inclusiva. A diversidade
presente nas salas de aula exige que os processos de ensino considerem
diferentes ritmos, estilos, necessidades e formas de aprender. A inclusdao nao se
restringe ao acesso fisico a escola, mas envolve a garantia de participagao efetiva
e oportunidades reais de aprendizagem para todos os estudantes.

Na area da Matematica, historicamente marcada por desafios
relacionados a aprendizagem e ao desempenho escolar, as metodologias
ativas apresentam grande potencial para tornar os conteidos mais acessiveis
e contextualizados. Quando articuladas a praticas inclusivas, possibilitam a
construgao de experiéncias educativas que valorizam a diversidade e promovem
o desenvolvimento integral dos estudantes.

Diante dessa realidade, este capitulo tem como objetivo discutir a
contribuicdo das metodologias ativas para a constru¢ao de praticas pedagdgicas
inclusivas no ensino da Matematica, destacando sua importancia na promog¢ao
da participagdo, do protagonismo estudantil e da aprendizagem significativa.
Busca-se, ainda, refletir sobre os saberes contemporaneos necessarios a atuagao
docente em contextos educacionais cada vez mais diversos e desafiadores.

2. DESENVOLVIMENTO
2.1EDUCACAOCONTEMPORANEA E OS DESAFIOS DA INCLUSAO

As transformagdes sociais ocorridas nas ultimas décadas tém impactado
diretamente os sistemas educacionais. O avango das tecnologias digitais, a
ampliagdo do acesso a informagdo e a crescente diversidade presente nos
ambientes escolares demandam novas formas de ensinar e aprender. Nesse
contexto, a educagdo inclusiva emerge como um principio fundamental para a
constru¢ao de uma escola democratica e comprometida com a equidade.

Segundo Mantoan (2015), a inclusdo escolar pressupde o reconhecimento
das diferencas como elemento constitutivo do processo educativo. Dessa forma,
o desafio da escola contemporédnea consiste em garantir que todos os estudantes
participem efetivamente das experiéncias de aprendizagem, independentemente
de suas caracteristicas individuais.

A inclusdo exige mudangas que vao além da adaptagcdo curricular. Ela
requer transformagdes nas concepgdes pedagogicas, na organizagao dos espagos
escolares e nas metodologias utilizadas pelos professores. Conforme afirma
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Freire (1996), ensinar ndo ¢ transferir conhecimento, mas criar possibilidades
para sua produc¢do ou constru¢ao. Essa compreensao refor¢a a necessidade de
praticas pedagogicas que valorizem a participacgao ativa dos estudantes.

Nesse sentido, as metodologias ativas surgem como alternativas capazes de
favorecer ambientes de aprendizagem mais democraticos, colaborativos e inclusivos,
permitindo que diferentes formas de aprender sejam reconhecidas e valorizadas.

2.2 METODOLOGTIAS ATIVAS: CONCEITOS E FUNDAMENTOS

As metodologias ativas constituem um conjunto de abordagens
pedagodgicas que colocam o estudante no centro do processo educativo.
Diferentemente dos modelos tradicionais, essas metodologias estimulam a
participagdo, a investigacao, a experimentagao e a resolugdo de problemas reais.

Para Moran (2018), aprender ativamente significa envolver-se em processos
que exigem reflexdo, tomada de decisdao e construgdao de conhecimentos a partir
da experiéncia. O estudante deixa de ser apenas receptor de informagdes para
tornar-se sujeito ativo da aprendizagem.

Entre as principais metodologias ativas destacam-se a Aprendizagem
Baseada em Projetos (ABP), a Sala de Aula Invertida, a Gamificagdo, a
Aprendizagem Baseada em Problemas e o Ensino Hibrido. Embora apresentem
caracteristicas especificas, todas compartilham o objetivo de promover maior
engajamento dos estudantes e favorecer aprendizagens mais significativas.

Essas metodologias dialogam diretamente com os principios da Base
Nacional Comum Curricular (BNCC), que enfatiza o desenvolvimento de
competéncias relacionadas ao pensamento critico, a criatividade, a comunicagao,
a colaboragdo e a resolugdo de problemas.

Além disso, contribuem para o desenvolvimento da autonomia dos
estudantes, estimulando a capacidade de pesquisar, analisar informagdes,
formular hipoteses e construir solugdes de forma colaborativa.

2.3 APRENDIZAGEM BASEADA EM PROJETOS E A CONSTRUCAO
DO CONHECIMENTO

A Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP) é uma metodologia que
organiza o processo educativo em torno da investigagdo e resolugdo de questdes
reais. Nessa abordagem, os estudantes desenvolvem projetos que articulam
conhecimentos de diferentes areas, promovendo a interdisciplinaridade e a
contextualizacdo dos conteudos.

No ensino da Matematica, a ABP possibilita que conceitos abstratos
sejam trabalhados a partir de situagdes concretas e significativas. Questoes
relacionadas ao orgamento familiar, planejamento urbano, consumo consciente
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ou analise de dados podem transformar-se em oportunidades para explorar
conteudos matematicos de maneira pratica.

Ao desenvolver projetos, os estudantes exercitam habilidades como
trabalho em equipe, comunicagao, criatividade e pensamento critico. Além
disso, a diversidade de tarefas envolvidas permite que diferentes talentos e estilos
de aprendizagem sejam contemplados, favorecendo a inclusao.

A aprendizagem deixa de estar restrita a memorizagao de formulas e
procedimentos, passando a envolver processos de investigagdao, experimentagao
e produgao de conhecimento.

2.4 SALA DE AULA INVERTIDA: AMPLIANDO POSSIBILIDADES
DE APRENDIZAGEM

A Sala de Aula Invertida representa uma inversdo da légica tradicional
do ensino. Nessa metodologia, os conteudos sao explorados previamente pelos
estudantes, geralmente por meio de videos, textos ou recursos digitais, enquanto
o tempo em sala é destinado a resolu¢do de duvidas, discussdes e atividades
colaborativas.

Essa abordagem permite que o professor acompanhe mais de perto as
necessidades individuais dos estudantes, oferecendo suporte personalizado e
promovendo interven¢des pedagogicas mais eficazes.

Do ponto de vista inclusivo, a Sala de Aula Invertida apresenta importantes
contribui¢des. Os materiais podem ser acessados em diferentes formatos,
respeitando ritmos e estilos de aprendizagem. Estudantes que necessitam de
mais tempo para compreender determinados conteudos podem revisa-los
quantas vezes forem necessarias.

Além disso, o ambiente de sala de aula torna-se mais dinamico e participativo,
favorecendo a interacdo entre os estudantes e a constru¢ao coletiva do conhecimento.

2.5 GAMIFICACAO E ENGAJAMENTO NA APRENDIZAGEM
MATEMATICA

A Gamificagao consiste na utiliza¢do de elementos presentes nos jogos em
contextos educacionais. Desafios, missdes, recompensas, rankings e sistemas de
pontuagdo sao incorporados ao processo de ensino com o objetivo de aumentar
0 engajamento e a motiva¢do dos estudantes.

Na Matematica, essa metodologia pode contribuir significativamente
para reduzir bloqueios e insegurangas frequentemente associados a disciplina.
A aprendizagem torna-se mais ladica, interativa e prazerosa, favorecendo a
participacdo de estudantes que apresentam dificuldades ou baixa autoestima
académica.
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Segundo Alves(2015), agamificagdo potencializa o interesse dos estudantes
ao criar experiéncias de aprendizagem mais envolventes e significativas. Além
disso, possibilita a valorizagdo dos avangos individuais, respeitando diferentes
ritmos de aprendizagem.

Quando planejada sob uma perspectiva inclusiva, a gamificagao oferece
multiplas formas de participacao, permitindo que todos os estudantes encontrem
maneiras de contribuir e demonstrar seus conhecimentos.

2.6 METODOLOGIAS ATIVAS E PRATICAS INCLUSIVAS NO
ENSINO DA MATEMATICA

A Matematica ocupa papel fundamental na formagdo dos estudantes,
contribuindo para o desenvolvimento do raciocinio légico, da capacidade
de analise e da resolu¢do de problemas. Entretanto, muitos estudantes ainda
percebem a disciplina como distante de sua realidade.

As metodologias ativas oferecem caminhos para superar essa percepgao
ao conectar conteddos matematicos com situagdes concretas do cotidiano.
Problemas reais, projetos investigativos e atividades colaborativas tornam os
conceitos mais significativos e acessiveis.

Em uma perspectiva inclusiva, o ensino da Matematica deve reconhecer
que os estudantes aprendem de formas diferentes. Recursos visuais, materiais
manipulaveis, tecnologias digitais, jogos e atividades praticas ampliam as
possibilidades de compreensdao dos conteudos.

Essa diversidade metodologica contribui para reduzir barreiras a
aprendizagem e garantir maior participacdo dos estudantes. Conforme destaca
Vygotsky (1998), o desenvolvimento ocorre por meio da interagdo social e da
mediacdo pedagogica. Assim, ambientes colaborativos favorecem nao apenas a
aprendizagem dos conteidos, mas também o desenvolvimento de competéncias
socioemocionais.

Os saberes contemporaneos exigem que O professor seja capaz de
integrar conhecimentos pedagogicos, tecnoldgicos e disciplinares, construindo
experiéncias educativas que articulem teoria e pratica. O ensino da Matematica
passa a ser compreendido como um processo de investigacdo, descoberta e
construgao coletiva do conhecimento.

2.7 TECNOLOGIAS DIGITAIS E INCLUSAO NA EDUCACAO
MATEMATICA

A sociedade contemporanea é marcada pela intensa presenca das
tecnologias digitais em praticamente todos os setores da vida humana.
Na educacgdo, essas ferramentas assumem papel cada vez mais relevante,
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especialmente quando utilizadas para promover praticas pedagogicas inclusivas
e significativas. No contexto da Educacdo Matematica, as tecnologias digitais
possibilitam novas formas de ensinar, aprender e interagir com os conhecimentos,
ampliando oportunidades de participagdo para estudantes com diferentes
caracteristicas e necessidades.

Segundo Moran (2018), as tecnologias nao transformam a educa¢ao por
si mesmas, mas potencializam mudang¢as quando associadas a metodologias
inovadoras e a praticas pedagogicas centradas no estudante. Dessa forma, o
uso de recursos digitais deve estar articulado a objetivos educacionais claros e
comprometidos com a aprendizagem de todos.

A utilizagdo de softwares educacionais, plataformas adaptativas,
aplicativos matematicos e ambientes virtuais de aprendizagem permite que os
estudantes explorem conceitos de forma dindmica e interativa. Ferramentas
como GeoGebra, Kahoot, Khan Academy e Scratch favorecem a visualizagdo de
conteudos abstratos, possibilitando experiéncias mais concretas e significativas.

Nesse contexto, as tecnologias digitais também desempenham importante
papel na promo¢ao da inclusdo escolar. Recursos de acessibilidade, como
leitores de tela, audiodescri¢ao, legendas automaticas, sintetizadores de voz e
ampliadores de texto, possibilitam que estudantes com deficiéncia participem
das atividades em condigdes mais equitativas.

De acordo com Valente (2018), as tecnologias digitais podem contribuir
paraa construgao de ambientes educacionais mais flexiveis e inclusivos, desde que
estejam associadas a praticas pedagdgicas que valorizem a diversidade humana.
Assim, o desafio ndo consiste apenas em inserir equipamentos tecnoldgicos na
escola, mas em construir estratégias capazes de favorecer a participagdo efetiva
de todos os estudantes.

Na Educacdo Matematica, um exemplo pratico consiste na utilizacao
do GeoGebra para o estudo de fungdes e geometria. Ao manipular graficos e
figuras em tempo real, os estudantes conseguem visualizar relacdes matematicas
que muitas vezes permanecem abstratas quando apresentadas apenas no quadro
ou no livro didatico. Essa experiéncia favorece a construg¢dao do conhecimento e
amplia as possibilidades de aprendizagem.

Além disso, estudantes com Transtorno do Espectro Autista (TEA)
frequentemente apresentam melhor desempenho quando as atividades utilizam
recursos visuais e estruturas organizadas. Aplicativos educacionais que
oferecem sequéncias claras de tarefas e feedback imediato podem contribuir
significativamente para seu desenvolvimento académico.
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2.8 METODOLOGIAS ATIVAS E EDUCACAO MATEMATICA
INCLUSIVA

Historicamente, a Matematica tem sido percebida por muitos estudantes
como uma disciplina dificil, distante da realidade e excessivamente baseada
na memorizagdao de formulas. Essa percepgdo contribui para sentimento de
inseguranga, desmotivacdo e até mesmo rejeicdo em relagdo a aprendizagem
matematica.

Nesse cenario, as metodologias ativas surgem como alternativas capazes de
aproximar os contetudos da realidade dos estudantes, favorecendo aprendizagens
mais significativas e contextualizadas. Ao promover a investiga¢ao, a colaboragao
e a resolugdo de problemas reais, essas metodologias transformam o estudante
em protagonista do proprio processo de aprendizagem.

Para Ausubel (2003), a aprendizagem torna-se significativa quando novos
conhecimentos sdo relacionados aos conhecimentos prévios do estudante. Essa
perspectiva dialoga diretamente com as metodologias ativas, que valorizam
experiéncias concretas e situagdes proximas da realidade dos educandos.

Um exemplo pode ser observado no ensino de porcentagem. Em vez
de apresentar apenas calculos abstratos, o professor pode propor um projeto
sobre consumo consciente. Os estudantes pesquisam pregos em supermercados,
analisam promogoes, calculam descontos e discutem estratégias de economia
doméstica. Nesse processo, os conceitos matematicos passam a ter significado
pratico e social.

Da mesma forma, contetidos de estatistica podem ser trabalhados por
meio de pesquisas realizadas na comunidade escolar. Os estudantes coletam
dados, organizam tabelas, elaboram graficos e apresentam resultados. Além de
desenvolver competéncias matematicas, exercitam habilidades de comunicagao,
trabalho em equipe e pensamento critico.

Segundo Vygotsky (1998), o desenvolvimento humano ocorre por meio
da intera¢ao social. Assim, atividades colaborativas favorecem nao apenas a
aprendizagem dos conteudos, mas também o desenvolvimento de competéncias
socioemocionais importantes para a convivéncia em sociedade.

2.9 EDUCACAO MATEMATICA E ESTUDANTES COM TEA

A inclusdo de estudantes com Transtorno do Espectro Autista constitui
um dos grandes desafios da educagdo contemporanea. Embora cada estudante
apresente caracteristicas particulares, muitos demonstram interesse por padrdes,
sequéncias, organizacao e elementos visuais, aspectos que podem ser explorados
positivamente no ensino da Matematica.

96



PERSPECTIVAS, METODOLOGIASEPRATICASPARAAFORMACAOEAPRENDIZAGEM

Nesse contexto, as metodologias ativas oferecem oportunidades
importantes para a personalizacdo da aprendizagem. Projetos, jogos
matematicos, atividades manipulativas e recursos tecnoldgicos permitem que os
estudantes participem de acordo com suas potencialidades e necessidades.

A utilizagdo de materiais concretos, como blocos 1dgicos, abacos,
tangram e sélidos geométricos, favorece a compreensao de conceitos abstratos e
contribui para o desenvolvimento do raciocinio l6gico-matematico. Além disso,
a organizacao visual das atividades e a previsibilidade das rotinas reduzem a
ansiedade e promovem maior seguranca durante o processo de aprendizagem.

Conformedestaca Mantoan (2015), ainclusdoescolar exige oreconhecimento
das diferencas como elemento constitutivo do processo educativo. Isso significa
compreender que a diversidade ndo representa um problema a ser resolvido, mas
uma riqueza que amplia as possibilidades de aprendizagem para todos.

2.10 FORMACAO DOCENTE E SABERES CONTEMPORANEOS

A implementa¢ao de metodologias ativas e praticas pedagogicas inclusivas
exige que os professores desenvolvam novos saberes e competéncias. O docente
contemporaneo precisa atuar como mediador da aprendizagem, planejando
experiéncias educativas capazes de promover a participagdo, a autonomia e o
pensamento critico dos estudantes.

Freire (1996, p. 47) afirma que: “Ensinar ndo ¢ transferir conhecimento,
mas criar as possibilidades para a sua produgdo ou a sua construgdo”. Essa
compreensdo reforga a importdncia de praticas pedagogicas que valorizem a
participagdo ativa dos estudantes e a constru¢ao coletiva do conhecimento.

Além do dominio dos conteudos especificos da Matematica, o professor
necessita compreender aspectos relacionados a inclusdo, as tecnologias digitais e as
metodologias inovadoras. Trata-se de um profissional reflexivo, capaz de analisar
sua pratica e buscar constantemente novas formas de promover a aprendizagem.

Nesse sentido, a formag¢do continuada assume papel fundamental. Cursos,
grupos de estudo, projetos de pesquisa e comunidades de aprendizagem constituem
importantes espagos de desenvolvimento profissional, permitindo que os docentes
compartilhem experiéncias e construam conhecimentos coletivamente.

A constru¢ao de uma educacdo matematica verdadeiramente inclusiva
depende do compromisso institucional, da valorizagdo docente e da criagdo
de condi¢bes adequadas para o desenvolvimento de praticas pedagogicas
inovadoras. Somente assim sera possivel garantir uma escola capaz de acolher,
ensinar e transformar a vida de todos os estudantes.
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2.11 O PROFESSOR COMO AGENTE DE TRANSFORMACAO EM
CONTEXTOS INCLUSIVOS

Falar sobre metodologias ativas e educagao inclusiva significa, sobretudo,
falar sobre pessoas. Por tras de cada planejamento, de cada atividade proposta
e de cada recurso utilizado em sala de aula, existe um professor que busca
diariamente construir caminhos para que seus estudantes aprendam de forma
significativa. Essa tarefa, embora desafiadora, torna-se ainda mais relevante em
uma sociedade marcada pela diversidade de experiéncias, culturas, saberes e
formas de aprender.

No contexto da Educacdo Matematica, muitos docentes enfrentam
o desafio de romper com praticas tradicionalmente centradas na repeti¢ao
de exercicios e na memorizacao de procedimentos. Essa mudanga exige nao
apenas conhecimento técnico, mas também sensibilidade para compreender
as necessidades dos estudantes e reconhecer que cada sujeito aprende em seu
proprio ritmo. Assim, ensinar Matematica passa a significar criar oportunidades
para que os estudantes investiguem, experimentem, questionem e construam
conhecimentos a partir de situagdes concretas presentes em seu cotidiano.

A implementagdo de metodologias ativas em ambientes inclusivos
também demanda uma postura reflexiva e acolhedora por parte do professor.
Muitas vezes, pequenas adaptacdes pedagodgicas sdo capazes de promover
grandes avangos na aprendizagem. Um estudante que encontra dificuldades para
compreender um conceito abstrato pode beneficiar-se de materiais manipulaveis,
recursos visuais ou atividades colaborativas. Da mesma forma, estudantes com
deficiéncia, transtornos do neurodesenvolvimento ou dificuldades especificas de
aprendizagem podem participar de maneira mais efetiva quando encontram um
ambiente que respeita suas potencialidades e valoriza suas formas de expressao.

Nesse sentido, a pratica pedagogica inclusiva ndo deve ser compreendida
como um conjunto de estratégias destinadas apenas a determinados estudantes,
mas como uma concep¢ao de ensino comprometida com a aprendizagem de
todos. Quando o professor diversifica metodologias, amplia formas de avaliacao
e cria oportunidades para a participacao coletiva, toda a turma se beneficia. A
inclusdo deixa de ser uma a¢ao pontual para tornar-se um principio orientador
da acao educativa.

Além disso, a construcdo de uma educacio matematica mais humana
requer o fortalecimento das relagdes entre escola, familia e comunidade.
Projetos que dialogam com problemas reais, experiéncias locais e vivéncias
dos estudantes favorecem a contextualizacio dos conteudos e atribuem sentido
ao conhecimento escolar. Dessa forma, a Matematica deixa de ser percebida
como um conjunto de formulas distantes da realidade e passa a constituir uma
ferramenta para compreender o mundo, tomar decisdes e exercer a cidadania.
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Portanto, a atuagdo docente ocupa lugar central na consolida¢ao de
praticas pedagdgicas inclusivas e inovadoras. Mais do que transmissor de
conteudo, o professor assume o papel de mediador, incentivador e construtor de
oportunidades de aprendizagem. Seu compromisso com a forma¢do humana,
aliado ao uso consciente das metodologias ativas e das tecnologias digitais,
contribui para a constru¢do de uma escola mais democratica, acolhedora e
capaz de responder aos desafios educacionais do século XXI.

3. CONSIDERACOES FINAIS

As metodologias ativas representam importantes possibilidades para
a renovagdo das praticas pedagdgicas na educagdo contempordnea. Ao
promoverem o protagonismo dos estudantes, a colaboracdao e a resolugdo de
problemas, contribuem para a construgao de aprendizagens mais significativas e
alinhadas as demandas do século XXI.

Quando articuladas aos principios da educagdo inclusiva, essas
metodologias tornam-se instrumentos poderosos para a valorizagdo da
diversidade e para a garantia do direito a aprendizagem de todos os estudantes.
A Aprendizagem Baseada em Projetos, a Sala de Aula Invertida e a Gamificagcdo
demonstram que € possivel construir ambientes educativos mais participativos,
democraticos e acolhedores.

No ensino da Matematica, tais abordagens possibilitam a contextualiza¢ao
dos contetidos e o desenvolvimento de competéncias fundamentais para a vida
em sociedade. Ao conectar teoria e pratica, favorecem a compreensdo dos
conceitos e ampliam as oportunidades de participagcdo dos estudantes.

Dessa forma, os saberes contemporaneos nao se limitam ao dominio
dos conteudos disciplinares, mas envolvem a capacidade de criar experiéncias
educativas significativas, inclusivas e socialmente relevantes. O professor assume
o papel de mediador da aprendizagem, estimulando a autonomia, a criatividade
e o pensamento critico dos estudantes.

A articulagdo entre metodologias ativas, inclusao e tecnologias digitais
representa uma das mais importantes tendéncias da educagao contemporanea.

Na Educag¢ao Matematica, essas abordagens favorecem a contextualizacao
dos conteudos, o desenvolvimento do pensamento critico e a constru¢ao de
aprendizagens significativas.

A construgdo de uma educagdo verdadeiramente inclusiva exige
compromisso coletivo, formag¢ao docente continua e disposi¢do para inovar.
Nesse processo, as metodologias ativas constituem caminhos promissores
para transformar a escola em um espago de aprendizagem, participagio e
desenvolvimento humano para todos.
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EDUCACAQO INCLUSIVA NA INFANCIA:
CONTRIBUICOES DE AUXILIARES DE SALA
E CUIDADORES PARA CRIANCAS COM TEAA
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INTRODUCAO

Educagdao Infantil constitui a etapa inicial da Educa¢ao Basica e

tem a finalidade de promover o desenvolvimento global das criangas
nos aspectos fisicos, cognitivos, emocionais e sociais. Conforme estabelece a
Base Nacional Comum Curricular (BNCC, 2018), essa fase deve proporcionar
vivéncias que estimulem a curiosidade, a criatividade, a autonomia e a participagao
ativa das criangas em diferentes situagdes de aprendizagem e intera¢do social.
Dessa forma, a institui¢do escolar deve ser compreendida como um ambiente de
acolhimento, cuidado e constru¢do do conhecimento.

No contexto da educagdao inclusiva, é fundamental garantir que as
criangas com Transtorno do Espectro Autista (TEA) tenham acesso a estratégias
pedagodgicas que valorizem suas particularidades, promovam a igualdade de
oportunidades e favorecam sua participacdo efetiva nas atividades e relagdes
estabelecidas no espago escolar.

Nessa perspectiva, Torres e Santos (2024, p. 44) destacam a importancia de
uma compreensao ampliada sobre o autismo ao afirmarem que: “é fundamental
para promover a inclusdo e garantir o bem-estar das pessoas afetadas. Isso
inclui reconhecer as variagdes significativas na apresentagao dos sintomas, que
podem variar de leves a severos, e entender que o autismo é uma condi¢ao de
espectro com uma ampla gama de habilidades e desafios”. Tal entendimento
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ressalta a importancia da formacgao e da atuagdo qualificada dos profissionais da
educacao, de modo que sejam capazes de reconhecer as diferentes manifestagdes
do TEA e adotar estratégias pedagogicas inclusivas que atendam as necessidades
individuais de cada crianga, favorecendo seu processo de aprendizagem,
desenvolvimento e inclusdo no contexto escolar.

Nesse contexto, Junges e Feldkercher (2022) ressaltam que, em razao da
alta nas demandas e dos cuidados envolvidos na Educagao Infantil, ¢ comum que
a professora conte com o0 apoio de uma auxiliar de sala, denominada monitora,
assistente de sala, agente de apoio ou atendente, conforme a nomenclatura
adotada por cada rede de ensino ou institui¢dao. As autoras destacam que o
trabalho com criangas pequenas deve ser compreendido como uma agdo coletiva,
que exige a colaboragdo de diferentes profissionais.

Nessa perspectiva, a auxiliar exerce papel fundamental ao contribuir com a
organizagao do ambiente escolar, o atendimento as criangas e o desenvolvimento
de atividades relacionadas ao cuidado e a aprendizagem. Embora a professora
seja responsavel pelo planejamento e pela condugao das praticas pedagogicas, a
auxiliar atua como suporte essencial para a efetivacdo dessas agcdes no cotidiano
da Educacao Infantil, favorecendo um atendimento mais qualificado e o
desenvolvimento integral das criangas.

A Educagdo Especial tem sido amplamente debatida por estudiosos da
area devido a sua relevancia na promog¢dao de uma sociedade mais inclusiva e
democratica. Seu proposito consiste em garantir condigdes de acesso, participagao
e aprendizagem para todos os estudantes, respeitando suas particularidades e
valorizando a diversidade presente nos diferentes contextos educacionais e sociais.

Nas ultimas décadas, houve um expressivo avango das pesquisas voltadas
a infancia e as vivéncias das criangas no ambiente escolar. Esse movimento esta
diretamente relacionado as transformacgdes das politicas publicas direcionadas a
educacao infantil, que ampliaram o acesso de criangas de 0 a 5 anos as instituigdes
educativas. Nesse contexto, a Educacao Infantil consolidou-se como um espago
privilegiado para a compreensdo das interagdes e relagdes construidas entre as
criangas e entre estas e os adultos, contribuindo para o desenvolvimento integral
e para a construgdo de praticas pedagogicas mais inclusivas.

Nesse contexto, a Pedagogia configura-se como o campo cientifico da
Educacgao, distinguindo-se da pratica cotidiana por seu compromisso com a
analise, a sistematizagdo e a reflexao critica acerca dos fené6menos educativos,
contribuindo para a compreensao e o aprimoramento das praticas pedagbgicas.
Conforme Pimenta (1996), a Pedagogia parte da analise da pratica, concebida
como um processo histérico, dindmico e permanentemente em construgao, e
retorna a ela oferecendo novas interpretagdes e fundamentos.
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No estado do Amazonas, as politicas educacionais tém buscado ampliar
e qualificar a oferta de ensino. Entre essas iniciativas, destaca-se um documento
que orienta, acompanha e aperfeicoa os processos de alfabetizacdo, garantindo
que todas as criangas tenham oportunidades reais de aprender a ler e escrever com
qualidade, independentemente de sua condig¢do social ou pessoal (Amazonas,
2015). Apesar desses avangos, persistem desafios importantes, como a insuficiéncia
de vagas, a distancia entre a residéncia dos estudantes e as institui¢des de
ensino, as desigualdades na qualidade dos servigos ofertados pelos municipios
e a necessidade de ampliar os recursos destinados a educagdo inclusiva. Nesse
cenario, torna-se fundamental fortalecer as estratégias de atendimento as criangas
com Transtorno do Espectro Autista (TEA), assegurando condi¢es adequadas
para sua participagdo, aprendizagem e desenvolvimento no contexto escolar.

Paralelamente, verificam-se progressos relevantes na area da educagio
inclusiva. A quantidade de estudantes publico-alvo da Educagdo Especial
tem aumentado, demandando a reorganizagao das praticas pedagogicas e
dos objetivos dessa modalidade de ensino. Para responder a essa necessidade,
o estado tem desenvolvido diferentes servigos e estratégias de apoio, como as
Salas de Recursos Multifuncionais, os Centros de Atendimento Educacional
Especializado e demais mecanismos de suporte destinados aos professores e
estudantes (Amazonas, 2015). Nesse contexto, ressalta-se o paragrafo tinico da
Lein® 12.764/2012, que garante as pessoas com Transtorno do Espectro Autista
(TEA), matriculadas em turmas regulares, o direito de dispor de acompanhante
especializado, quando comprovada a necessidade.

Diante disso, torna-se clara a importancia de analisar as praticas
educativas, a atuagdo conjunta entre professores e auxiliares de sala, bem
como as politicas publicas direcionadas a inclusao na Educac¢iao Infantil,
principalmente no atendimento as criangas com TEA, visto que esses fatores sao
essenciais para assegurar o acesso, a participagdo e o processo de aprendizagem
de maneira significativa. Assim, este estudo busca refletir sobre essas questdes,
colaborando para o fortalecimento de uma educagao inclusiva que reconheca
as particularidades das criangas e favorega seu desenvolvimento pleno desde a
primeira etapa da Educacdo Basica. Além disso, pretende-se compreender os
desafios presentes no ambiente escolar e a relevdncia da capacitagdo continua
dos profissionais da educagdao, considerando que ag¢des inclusivas eficazes
dependem da integragdo entre politicas educacionais, recursos apropriados e
praticas pedagodgicas organizadas que estimulem as habilidades e potencialidades
individuais de cada crianca.

Para alcancar esse proposito, o estudo busca, especificamente, realizar
um levantamento das principais legislagdes, politicas publicas e normativas
que regulamentam a inclusdo de alunos com TEA, além de compreender as
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atribuicbes do cuidador educacional e do auxiliar de sala nesse contexto.
Também pretende identificar as praticas inclusivas desenvolvidas pelas escolas
de Educac¢do Infantil do municipio de Humaita/AM, destacando as agdes
realizadas por esses profissionais na promo¢ao de um ambiente acolhedor e
acessivel. Ademais, busca-se descrever as barreiras e os desafios enfrentados
pelos cuidadores educacionais e auxiliares de sala no atendimento as criangas
com TEA, considerando as demandas presentes no cotidiano escolar.

Assim, este estudo propde uma reflexdo sobre as praticas pedagdgicas, o
trabalho colaborativo entre os profissionais da educagao e as politicas publicas
voltadas a inclusao, reconhecendo que esses elementos sao indispensaveis para
garantir ndo apenas o acesso e a permaneéncia dos estudantes, mas também uma
aprendizagem significativa e de qualidade. Dessa maneira, a pesquisa contribui
para o fortalecimento de uma educagio inclusiva que respeite as singularidades
das criancas e promova seu desenvolvimento pleno desde a primeira etapa da
Educacio Basica.

METODOLOGIA

Trata-se de uma pesquisa de abordagem qualitativa, com carater
exploratorio e descritivo, cujo objetivo consiste em investigar e compreender as
praticas, experiéncias e desafios relacionados ao processo de inclusdo de alunos
com Transtorno do Espectro Autista (TEA) nas escolas de Educac¢ao Infantil
do municipio de Humaita/AM. A escolha dessa abordagem justifica-se pela
necessidade de analisar aspectos subjetivos presentes no contexto educacional,
considerando as vivéncias, percep¢des e agdes dos profissionais envolvidos no
atendimento as criangas com TEA.

Nesse sentido, a pesquisa qualitativa encontra fundamentag¢do nos estudos
de Minayo (2001, p. 21-22), que afirma que esse tipo de investigacdo “responde a
questdes muito particulares”, pois trabalha com um nivel de realidade que ndo pode
ser reduzido a quantificagdo. Assim, essa abordagem busca compreender o universo
de significados, valores, crengas, atitudes, motivagdes e relagdes sociais, aspectos
que fazem parte da complexidade dos fendmenos humanos e educacionais e que
ndo podem ser analisados apenas por meio de variaveis mensuraveis. Além disso,
permite uma interpretagdo mais aprofundada do contexto escolar investigado,
contribuindo para uma analise mais sensivel e contextualizada dos dados coletados.

De acordo com Oliveira (2012), a pesquisa qualitativa utiliza o préprio
ambiente observado como fonte principal de dados, exigindo a presenga
prolongada do pesquisador no local, de modo a permitir a observagdo e a
interagdo direta com a realidade estudada, favorecendo uma compreensao mais
aprofundada dos fend6menos investigados.
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Dessa forma, a primeira etapa consistiu em uma revisao bibliografica em
periodicos académicos, utilizando os descritores “Educac¢ao Infantil”, “Educagdo
Inclusiva” e “Inclusao de Alunos com TEA”, com o objetivo de identificar autores e
contribuigdes relevantes sobre a tematica. Também foi realizado um mapeamento
das legislagdes, politicas publicas e normativas que orientam a inclusao de alunos
com autismo, incluindo a diferenciacdo entre as fun¢des do auxiliar de sala e do
cuidador educacional, considerando suas atribui¢cdes no contexto escolar.

No segundo momento, sera realizada uma observacao direta nas escolas
de Educacao Infantil do municipio que atendem criangas com TEA, buscando
identificar as praticas inclusivas desenvolvidas pelos auxiliares de sala e
cuidadores educacionais em seu cotidiano de atuacao. Essa etapa contara com
registro sistematico no diario de campo, instrumento essencial que, conforme
destaca Minayo (2001), contribui para documentar a rotina, as interagdes,
os desafios e as percepcdes do pesquisador, aprofundando a compreensao da
realidade investigada e permitindo maior riqueza na analise dos dados.

A terceira etapa corresponde a analise detalhada dos dados coletados, com
interpretagdo fundamentada no referencial teérico adotado, seguida da redagao
do artigo cientifico e da elaboragdo do relatorio final da pesquisa, concluindo
a investigacdo conforme previsto no cronograma de atividades previamente
estabelecido.

RESULTADOS E DISCUSSOES

A educacdo inclusiva é um direito fundamental garantido pela legislagao
brasileira, conforme estabelecido pela Constituicdo Federal de 1988 e pela
Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (LDB) — Lei n°® 9.394/1996.
Em decorréncia disso, a escola passou a ser reconhecida como um espago
de desenvolvimento, aprendizagem e convivéncia para todas as criangas,
independentemente de suas necessidades especificas, assegurando o principio
da equidade no processo educacional.

De acordo com Brasil (2018), a Educacado Infantil constitui a base do
processo de aprendizagem e representa o primeiro contato da crianga com um
ambiente de socializagdo fora do contexto familiar. Nessa etapa, sao desenvolvidas
habilidades essenciais, como comunica¢do, autonomia, interacdo social e
exploragdo do meio em que vive. Além disso, esse periodo é fundamental para
a construcdo das bases cognitivas, emocionais, sociais e motoras, contribuindo
significativamente para o desenvolvimento integral da crianca e preparando-a
para os desafios das etapas escolares seguintes.
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Mendonga (2025) destaca que o ambiente escolar deve ser compreendido
como um espago essencial de socializacao e interagdo, promovendo a inclusdo
e respeitando a diversidade individual presente no contexto educacional. Além
disso, conforme estabelecido na Declaracdo de Salamanca (1994), as escolas
devem organizar-se para criar ambientes de aprendizagem acolhedores,
acessiveis e inclusivos, garantindo a participacdo de todos os estudantes no
processo educativo, sem qualquer forma de exclusio.

A Lei Brasileira de Inclusdo da Pessoa com Deficiéncia (Lei n°
13.146/2015) constitui outro marco fundamental ao garantir os direitos das
pessoas com deficiéncia no territorio nacional. Em seu artigo 4°, determina que
“toda pessoa com deficiéncia tem direito a igualdade de oportunidades com as
demais pessoas e nao sofrera nenhuma espécie de discriminacao”, reafirmando
o compromisso legal com a equidade e a inclusao social.

Ao tratar do principio da igualdade, a referida legislagdo reforca que
todos os estudantes devem ter acesso a um ensino que possibilite o pleno
desenvolvimento de suas potencialidades e habilidades, assegurando condigdes
adequadas para a aprendizagem. Nesse sentido, compreende-se que nenhuma
pessoa deve se limitar apenas a frequéncia escolar, sem que sejam planejadas
e implementadas estratégias pedagogicas que favorecam seu desenvolvimento
cognitivo, social e emocional, garantindo assim uma educagao verdadeiramente
inclusiva e de qualidade.

Além disso, consolidou-se na Educacao Infantil a compreensdo de que
cuidar e educar constituem dimensdes indissociaveis do processo educativo.
A Base Nacional Comum Curricular (BNCC, 2018) enfatiza que as creches e
pré-escolas devem acolher e valorizar as experiéncias e os conhecimentos que
as criangas trazem de seus contextos familiares e comunitarios, integrando
esses saberes as praticas pedagogicas desenvolvidas no cotidiano escolar. Ao
complementar a educagdo familiar, especialmente no trabalho com bebés
e criangas pequenas, essas instituicdes ampliam o repertério de vivéncias,
experiéncias e habilidades, favorecendo aprendizagens significativas relacionadas
a socializacdo, a autonomia, & comunica¢ao e a construcdo de vinculos.

Nesse contexto, conforme ressalta Regis (2024), o cuidador — ou auxiliar
de sala — desempenha uma fungdo essencial ao assegurar o bem-estar fisico,
emocional e social da crianga, colaborando diretamente para sua permanéncia
ativa e sua participagdo efetiva nas atividades escolares. Sua atuagdo ndo se
restringe aos cuidados basicos, abrangendo também o apoio as rotinas diarias, a
mediagao das interagdes sociais e 0 acompanhamento das atividades pedagbgicas
propostas pelo professor regente. No caso das criangas com Transtorno do
Espectro Autista (TEA), a presenca desse profissional torna-se ainda mais
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significativa, uma vez que contribui para a organizagdao do ambiente escolar,
a adaptacdo das estratégias pedagogicas e o atendimento das necessidades
especificas de cada aluno, fortalecendo o trabalho em equipe e promovendo uma
educacgao infantil mais inclusiva, equitativa e humanizada.

Nessa perspectiva, Silva, D’Aroz e Santos (2024) destacam que o
municipio de Humaité divulgou, pela primeira vez, em 2021, o Editaln® 01/2021,
responsavel por regulamentar o processo seletivo simplificado destinado a
contratacdo de profissionais para o cargo de cuidador escolar, evidenciando
o reconhecimento da relevancia desse profissional no suporte ao processo
de inclusdo e no atendimento as necessidades especificas dos estudantes da
Educacao Infantil e da Educagdo Especial.

No municipio de Humaita, conforme publicado no Diario Oficial por
meio do Edital n® 01/2024 da Prefeitura Municipal, via Secretaria Municipal
de Educag¢do (SEMED), foi divulgada a realizagdo do Processo Seletivo
Simplificado (PSS). Nesse documento, especialmente no Anexo IV — referente
a descri¢do sumaria das atividades, sao apresentadas as atribui¢des dos cargos
de Cuidador Educacional e Auxiliar de Desenvolvimento Infantil, delimitando
suas fungdes no contexto escolar.

De acordo com o referido edital, o cargo de Cuidador Educacional
compreende, entre outras fungdes, o apoio ao educador nas agdes de cuidar e
educar; o auxilio as criangas na higiene pessoal; a colabora¢ao nos momentos de
repouso; o zelo pela segurancga dos alunos enquanto aguardam seus responsaveis;
a higieniza¢do de brinquedos e materiais pedagogicos; o oferecimento e a
administracdo da alimentacdo conforme o carddpio estabelecido; o estimulo
a participagdo em atividades coletivas; o registro de informagdes nas agendas
escolares; o auxilio nas atividades pedagogicas sob orientagdo do educador; o
cuidado com os objetos pessoais das criangas; além da execucdo de atividades
correlatas, conforme disposto na Lei n° 13.146/2015. Essas atribuigcdes
evidenciam a importancia desse profissional no cotidiano escolar, especialmente
no contexto da inclusdo, ao contribuir para a organiza¢do do ambiente, o bem-
estar dos alunos e o apoio ao processo de ensino e aprendizagem.

Quanto ao cargo de Auxiliar de Desenvolvimento Infantil, suas atribuigdes
sao direcionadas, principalmente, ao suporte pedagogico e ao acompanhamento
do desenvolvimento integral das criangas, abrangendo a participagdo na
elaboragdao da Proposta Pedagogica da Educacgao Infantil; o cumprimento do
plano de trabalho institucional estabelecido pela unidade escolar; o incentivo
ao desenvolvimento infantil por meio de atividades diversificadas, como
desenho, pintura, modelagem, canto e danc¢a; a promog¢ao de habitos de higiene,
autocuidado e valores sociais; o estimulo a adog¢do de praticas alimentares
saudaveis; a criagao de situagdes de aprendizagem que respeitem e estimulem
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as aptiddes individuais das criangas; o planejamento e a execu¢do de jogos e
atividades ludicas adequadas a faixa etaria; bem como a organizacao de agdes
de carater civico, cultural, recreativo e educativo, voltadas ao fortalecimento das
experiéncias de aprendizagem.

Ambos os cargos, tanto o de Cuidador Educacional quanto o de Auxiliar
de Desenvolvimento Infantil, integram o Plano de Carreira e Remunera¢do do
Magistério Publico Municipal de Humaita, conforme estabelecido no Edital n°
01/2024 (Humaita, 2024), o que refor¢a a institucionaliza¢do dessas fungdes no
contexto educacional e sua relevancia para o funcionamento das unidades escolares.

Diante disso, foi realizada uma pesquisa junto a Secretaria Municipal
de Educacao (SEMED), em parceria com a Coordenagdo da Educacgdo
Inclusiva, representada pela professora Maria Angela Bitencort Gomes Sa, a
qual disponibilizou dados referentes ao numero de estudantes diagnosticados
com Transtorno do Espectro Autista (TEA) na rede municipal de ensino,
bem como sua distribui¢do por unidade escolar. Conforme as informagdes
fornecidas, o municipio conta atualmente com 224 alunos diagnosticados com
TEA, evidenciando a expressiva demanda por a¢des e profissionais voltados ao
atendimento especializado e inclusivo.

No ambito da Educagdo Infantil, os dados apontam a seguinte distribui¢ao
de estudantes com diagndstico de TEA: Jonecy (5), Maria Bonfim (18), Aurea
Ferreira Cagao (28), Linda Ltcia (24) e Martha Macedo (19), totalizando 94 alunos
nessa etapa da educagdo basica, o que reforca a necessidade de praticas pedagdgicas
inclusivas mais estruturadas e articuladas entre os profissionais da educagdo.

Além disso, foram levantados dados referentes ao quantitativo de
profissionais de apoio, incluindo Cuidadores Educacionais e Auxiliares de
Desenvolvimento Infantil, atuantes nas unidades escolares. Na Escola Jonecy,
ha 9 auxiliares e 11 cuidadores; na Maria Bonfim, 10 auxiliares e 3 cuidadores;
na Aurea Ferreira Cagdo, 11 auxiliares e 3 cuidadores; na Martha Macedo,
8 auxiliares e 4 cuidadores; e na Linda Lucia, 7 auxiliares e 14 cuidadores,
demonstrando varia¢des na distribuicao desses profissionais entre as instituicoes.

De modo geral, a rede municipal conta com um total de 106 Auxiliares
de Desenvolvimento Infantil e 62 Cuidadores Educacionais. Desse total, 45
auxiliares e 35 cuidadores atuam diretamente na Educagdo Infantil, o que
evidencia o reconhecimento institucional da relevancia desses profissionais no
atendimento as demandas dessa etapa de ensino, especialmente no que se refere
a inclusdo de criangas com deficiéncia e Transtorno do Espectro Autista, bem
como a promog¢ao de um ambiente escolar mais acessivel, acolhedor e equitativo.

A presenca desses profissionais nas unidades educacionais contribui
de maneira significativa para a organizagdo das rotinas escolares, o
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acompanhamento individualizado das criangas e o fortalecimento do trabalho
pedagogico desenvolvido pelos professores, favorecendo a constru¢do de um
ambiente mais acolhedor, seguro, inclusivo e propicio ao desenvolvimento
integral dos estudantes.

Entretanto, apesar do quantitativo existente, observa-se que a distribuicao
desses profissionais nem sempre ocorre de forma equitativa entre as institui¢cdes, o
que pode resultar em sobrecarga de trabalho e, consequentemente, comprometer
a efetividade das praticas inclusivas no cotidiano escolar. Em determinadas
unidades, a demanda por atendimento especializado ultrapassa o ntumero de
profissionais disponiveis, especialmente no acompanhamento de criangas com
Transtorno do Espectro Autista (TEA), que necessitam de suporte continuo,
previsibilidade nas rotinas, mediagdo constante das interagdes sociais e adaptagao
das atividades pedagdgicas as suas especificidades. Nesse cenario, evidencia-se a
importancia de uma melhor organizagdo e planejamento na distribuicdo desses
profissionais, de modo a garantir condigdes mais adequadas para o atendimento
das necessidades educacionais dos alunos e para a efetivagdo de uma educagdo
verdadeiramente inclusiva.

De acordo com Torres, Santos e Cunha (2026), a inclusdo ultrapassa
a dimensdo de simples adaptagdes técnicas, configurando-se como um
compromisso de natureza ética, politica e pedagbdgica. Nessa perspectiva, o
processo inclusivo envolve a valorizagdo da identidade e da diferenca como
construgdes sociais, que se constituem nas relagdes e interagdes humanas, indo
além de concepgOes restritas baseadas exclusivamente em diagnodsticos clinicos
ou esteredtipos previamente estabelecidos.

Assim, a inclusdao pressupde uma mudanga de olhar sobre o sujeito,
reconhecendo suas potencialidades, singularidades e modos préprios de aprender
e se desenvolver. Isso implica a necessidade de praticas pedagdgicas flexiveis,
sensiveis as diversidades presentes no contexto escolar, bem como a construgdo
de ambientes educacionais que promovam a participacdo efetiva de todos os
estudantes. Dessa forma, a escola assume um papel central na desconstrugao de
barreiras atitudinais, sociais e pedagdgicas que ainda limitam o pleno exercicio
do direito a educacao.

Nesse cenario, torna-se relevante destacar que a efetivagao da inclusao escolar
ndo depende apenas da existéncia de legislagdes e profissionais de apoio, mas
também da articulacdo entre os diferentes sujeitos envolvidos no processo educativo.
A constru¢do de uma pratica pedagogica inclusiva exige didlogo constante entre
professores regentes, cuidadores, auxiliares de sala e equipe gestora, de modo que
as ac¢des sejam planejadas de forma colaborativa e coerente com as necessidades
das criangas com TEA. Essa integragdo contribui para a reducdao de barreiras
pedagogicas e favorece a criagdo de estratégias mais efetivas no cotidiano escolar.
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Diante desse contexto, os dados apontam a necessidade de
investimentos continuos e planejados na ampliagao do quadro de Auxiliares de
Desenvolvimento Infantil e Cuidadores Educacionais, bem como na oferta de
formacgdo continuada destinada a esses profissionais. A qualificagdo permanente
mostra-se indispensavel para que esses trabalhadores possam compreender com
maior profundidade as especificidades do desenvolvimento infantil, empregar
estratégias pedagogicas inclusivas mais eficazes e atuar de maneira articulada e
colaborativa com a equipe gestora e docente, fortalecendo o processo educativo
como um todo.

Além disso, a formagdo continuada contribui para o aprimoramento
das praticas pedagbgicas e para a construgcdo de intervengdes mais adequadas
as necessidades das criangas, especialmente aquelas que demandam apoio
educacional especializado. Nesse sentido, o investimento em capacitagao
profissional torna-se um elemento fundamental para a consolidagdo de uma
educacao inclusiva de qualidade, que respeite as singularidades e potencialidades
de cada estudante.

Outro ponto importante refere-se a necessidade de fortalecimento das
politicas publicas voltadas a educa¢ao inclusiva, especialmente no que diz respeito
a formacgdo inicial e continuada dos profissionais da educacdo. A auséncia
de capacitagdo adequada pode limitar a atuagdo dos cuidadores e auxiliares,
dificultando a implementagdo de praticas pedagodgicas mais inclusivas. Dessa
forma, investir na formagao profissional contribui diretamente para a melhoria
da qualidade do atendimento educacional ofertado as criangas publico-alvo da
Educacgao Especial.

Assim, este resultado parcial indica que, embora o municipio de Humaita
tenha avangado significativamente na institucionalizagdo desses cargos e no
reconhecimento de suas atribuicdes no ambito da Educacdo Infantil, ainda
persistem desafios relevantes relacionados a garantia de condicdes adequadas
de trabalho, a valorizagao profissional, a formagao técnica e pedagogica e a
consolidagdo efetiva de praticas inclusivas no cotidiano escolar. Tais aspectos
refor¢am a importancia do acompanhamento sistematico das politicas publicas
educacionais, bem como da implementacdo de estratégias integradas que
assegurem o direito a aprendizagem, a participagdo ativa e ao desenvolvimento
integral de todas as criangas, sem exce¢ao.

Ademais, destaca-se que o ambiente escolar desempenha papel central no
desenvolvimento das habilidades sociais e comunicativas das criancas com TEA,
uma vez que possibilita a convivéncia com diferentes experiéncias, regras sociais
e interagdes cotidianas. Quando mediado de forma adequada pelos profissionais
da educagdo, esse espago torna-se potencializador do desenvolvimento integral,
favorecendo avangos significativos nas areas cognitiva, emocional e social.
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Por fim, é importante ressaltar que a inclusdao escolar deve ser
compreendida como um processo continuo, que exige avaliagdo constante das
praticas pedagdgicas e das condigbes oferecidas pela rede de ensino. Assim,
o monitoramento das a¢bes desenvolvidas nas escolas, aliado a escuta dos
profissionais envolvidos e ao acompanhamento das politicas educacionais,
constitui um caminho essencial para o aprimoramento da educagdo inclusiva no
municipio de Humaita/AM.

CONSIDERACOES FINAIS

Diante das discussdes apresentadas ao longo deste estudo, é possivel
compreender que a inclusdo de criangas com Transtorno do Espectro Autista
(TEA) na Educagdo Infantil no municipio de Humaita/AM constitui um
processo em constante constru¢ao, que envolve avangos importantes, mas também
desafios significativos no cotidiano escolar. A analise permitiu identificar que a
amplia¢ao de politicas publicas, legislagdes e a institucionaliza¢ao de cargos como
Cuidadores Educacionais e Auxiliares de Desenvolvimento Infantil representam
conquistas relevantes para o fortalecimento da educagao inclusiva no municipio.

Observou-se que a atuagdo desses profissionais exerce papel fundamental
na organizagao das rotinas escolares, no apoio ao desenvolvimento das criangas
e na consolidagdo de um ambiente mais acolhedor e acessivel. Entretanto,
verificou-se que ainda existem dificuldades relacionadas a distribuig¢do desigual
desses profissionais entre as unidades escolares, o que pode impactar diretamente
a qualidade do atendimento oferecido, especialmente as criangas com TEA que
demandam acompanhamento continuo e estratégias pedagdgicas diferenciadas.

Outro aspecto evidenciado refere-se a necessidade de investimentos
permanentes na formagdo continuada desses profissionais, uma vez que a
qualificacdo adequada contribui diretamente para a efetivagdo de praticas
pedagdgicas mais inclusivas e sensiveis as necessidades individuais dos
estudantes. Além disso, destaca-se a importancia do trabalho colaborativo entre
professores, cuidadores, auxiliares e equipe gestora, como elemento essencial
para o sucesso do processo inclusivo.

Dessa forma, conclui-se que, embora haja avangos significativos no campo
da educacdo inclusiva em Humaita/AM, ainda se fazem necessarios esforcos
continuos para a consolidacdo de uma pratica educacional verdadeiramente
inclusiva, que assegure nao apenas O acesso, mas também a permanéncia, a
participagao e o desenvolvimento integral de todas as criangas na Educagao Infantil.
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1. INTRODUCAO

Aeducacéo inclusiva tem como principio garantir 0 acesso, a
permanéncia, a participagdo e a aprendizagem de todos os
estudantes, respeitando suas singularidades e necessidades especificas (Mantoan,
2015). Nesse contexto, as praticas pedagdgicas desenvolvidas na perspectiva da
educac¢ao inclusiva desempenham um papel fundamental na valorizagdo das
potencialidades dos estudantes publico-alvo da educagdo especial, favorecendo
seu desenvolvimento cognitivo, social, emocional e comunicativo. Entretanto a
efetivacdo destas praticas ainda apresenta inumeros desafios, especificamente
diante da diversidade de perfis presentes nos espagos educativos, exigindo dos
educadores constantes adaptacdes metodoldgicas e a busca por estratégias
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capazes de atender as diferentes formas de aprender (Martins; Chacon, 2022;
Silva, Lopes; Quadro, 2024; Pantoja et al., 2025).

Com base nesses pressupostos, apresentamos neste trabalho, uma
experiéncia pedagogica vivenciada no ambito do Programa de Apoio ao
Desenvolvimento da Extensdao Universitaria da Universidade do Estado
do Amazonas (PADEX/UEA), por meio do projeto de extensdo “Xadrez
pedagdgico na perspectiva da inclusao socioeducacional para estudantes publico-
alvo da educagdo especial”, desenvolvido no Centro Integrado de Educacdo
Especial e Ensino Infantil Dona Nena (CIEEI).

A referida extensdo universitaria, realizada de agosto de 2024 a margo
de 2026, teve como objetivo realizar atividades de xadrez, que propiciam a
indissociabilidade do ensino, pesquisa e extensdao, como contribui¢ao ao processo de
ensino e aprendizagem de Matematica na perspectiva da inclusao socioeducacional,
de alunos publico-alvo da Educagdo Especial. E justifica-se pela relevancia do
xadrez no contexto educacional, visto que oportuniza “[...] um processo de analise
das possibilidades das jogadas, levantamento de hipoteses, processo de criagao de
estratégias, reflexao, antecipagdo, analise e sintese, caracteristicas essas que sao
inerentes a produgao matematica” (Grillo; Grando, 2021, p.70).

No contexto da Educagdo Especial, o xadrez destaca-se por possibilitar
experiéncias inclusivas que respeitam diferentes ritmos e formas de aprendizagem.
Sua pratica favorece o desenvolvimento da aten¢ao, da memoria, da concentragao e
da autonomia, além de estimular habilidades sociais importantes, como o respeito as
regras, a coopera¢ao e a convivéncia com os colegas (Carvalho Junior, 2025; Cristo
Junior et al., 2023; Paes, Tavares; Menduni-Bortoloti, 2025). Dessa forma, o jogo
torna-se um recurso pedagogico capaz de promover nao apenas a aprendizagem de
conteudos, mas também o desenvolvimento integral dos estudantes.

Outro aspecto relevante refere-se ao potencial inclusivo do xadrez.
Diferentemente de muitas atividades que dependem de habilidades fisicas
especificas, o jogo possibilita a participagdo de estudantes com diferentes
necessidades educacionais, favorecendo experiéncias de interagdao e convivéncia
em condigdes de igualdade (Carvalho Junior, 2025; Cristo Junior et al., 2023;
Paes, Tavares; Menduni-Bortoloti, 2025). Dessa forma, além de estimular
habilidades cognitivas, o xadrez contribui para o fortalecimento dos vinculos
sociais e do sentimento de pertencimento ao grupo.

Motivados pelas contribuigdes do xadrez no campo educacional e na
perspectiva da Educagdo Inclusiva, as atividades foram realizadas considerando
as singularidades dos estudantes. Assim, durante as atividades de interagao com
a pratica docente, observamos que muitos estudantes apresentavam dificuldades
relacionadas a leitura, a escrita e a interpretacdo, demandando acompanhamento
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pedagdgico complementare estratégias diferenciadas para favoreceraaprendizagem.
Além disso, alguns participantes possuiam limitagdes motoras que dificultavam
atividades de registro escrito, enquanto outros apresentavam dificuldades de
comunica¢do oral, atencdo e concentracdo. Essas caracteristicas evidenciaram a
necessidade de desenvolver recursos pedagogicos acessiveis, visuais e interativos,
capazes de promover maior engajamento e participacao dos estudantes.

Entre os desafios observados durante as agdes do projeto, percebemos
a dificuldade dos alunos em memorizar 0s nomes e os movimentos das
pecas do xadrez. Frequentemente, conteudos trabalhados em uma aula nao
eram recordados na aula seguinte. Diante dessa realidade, surgiu a proposta
de desenvolver uma oficina utilizando teatro de fantoches como estratégia
pedagogica, visando transformar os conteudos do xadrez em experiéncias
mais concretas, atrativas, ladicas e acessiveis para os estudantes, considerando
suas potencialidades em tornar o “aprendizado leve, divertido e descontraido”
(Andrade; Tiburzio, 2022).

Segundo Konflanz, Druzian e Vestena (2019, p.52) o teatro de fantoches
apresenta potencialidades para a constru¢do de diferentes tipos de conhecimento,
uma vez que ¢é capaz de “[...] sensibilizar e motivar os estudantes a pesquisa de
tematicas acerca do modo de vida dos personagens, para ampliar o vocabulario
cientifico, bem como para despertar nelas a predisposi¢do para criar suas
proprias histérias [...]".

Deste modo, a oficina pedagdgica teve como objetivo tornar o aprendizado
mais acessivel e significativo para os alunos publico-alvo da Educac¢do Especial
com dificuldade de aprendizagem, utilizando o teatro de fantoches como
estratégia pedagogica para incentivar a participagdo ativa, promover a inclusao
e acessibilidade para os alunos e desenvolver habilidades sociais e cognitivas de
forma ludica e divertida.

Para tanto, organizamos este relato e as reflexdes decorrentes da
experiéncia pedagdgica em quatro se¢des. Iniciamos com esta introdugdo, na
qual apresentamos as motivagdes que nos levaram a planejar e desenvolver o
teatro de fantoches sobre xadrez. Na sequéncia, descrevemos os procedimentos
metodologicos adotados no planejamento e na realizagdo da proposta. Em
seguida, na terceira se¢ao, apresentamos e refletimos sobre o desenvolvimento
da oficina, destacando percepgoes relacionadas a aprendizagem dos estudantes.
Por fim, tecemos as consideragdes finais, discutindo o alcance dos objetivos
propostos e as possiveis continuidades da a¢ao desenvolvida.
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2. PERCURSO METODOLOGICO DA EXPERIENCIA PEDAGOGICA

Inicialmente, foi realizada a preparagdo do ambiente com o objetivo
de torna-lo acolhedor e estimulante para o aluno, assim a sala foi organizada
de maneira diferenciada com as cadeiras na posi¢do em formato de uma sala
de cinema (Figura 1), com os alunos organizados um atras do outro, a fim de
proporcionar conforto aos estudantes durante a atividade.

Figura 1 — Registro de como os alunos estavam organizados durante a oficina pedagogica.

Fonte: Arquivo pessoal dos autores, 2025.

A oficina proposta, consistiu na apresentacdo de um teatro de fantoches,
como estratégia pedagbgica para reforgar e consolidar os conceitos basicos do
xadrez, como o reconhecimento das pegas, seus movimentos e a fun¢io do
tabuleiro de forma ludica e interativa. Para o desenvolvimento da atividade,
foi elaborado um roteiro com falas ladicas, mediadas pelos fantoches, com o
objetivo de facilitar a compreensao dos conteudos abordados.

A narrativa teve inicio com a representa¢ao de um reino/ tabuleiro em desordem,
no qual o rei/pega do tabuleiro havia desaparecido, gerando preocupagao entre os
personagens. Nesse contexto, um dos personagens, representando um soldado/pega
do tabuleiro, demonstrava-se aflito e mobilizava os demais em uma busca coletiva,
instaurando um clima de suspense e envolvimento entre os participantes.

Durante o desenvolvimento da histéria, surgiam questionamentos como
alguém viu o rei? incentivando a participagao do publico e promovendo interagao
com as criangas. Esse momento foi marcado por uma intensa movimentagao
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cénica e expressividade corporal entre os personagens, tornando a narrativa mais
envolvente, divertida e participativa. No desfecho, o rei é finalmente encontrado,
revelando-se que ele ndo havia desaparecido, mas apenas estava dormindo. Esse
momento gera surpresa ¢ humor, ao mesmo tempo em que restabelece a ordem
no reino, conduzindo a narrativa para um final leve e positivo.

Como culminéncia da apresentacao, foi realizada uma atividade Iidica e
interativa baseada em musica e movimento, na qual os personagens convidaram
as criangas a participarem de uma coreografia inspirada nos deslocamentos das
pecas do xadrez. A sequéncia ritmica foi conduzida por comandos orais, tais
como: o tabuleiro gosta de se movimentar, o pedo, uma casa andar, vai, cavalinho, vai,
entre outros, possibilitando que os participantes reproduzissem corporalmente
os movimentos especificos de cada pegca. Essa pratica buscou transformar
conceitos abstratos em experiéncias concretas e promover a participagdo ativa, a
socializacdo e o desenvolvimento da expressao corporal.

Os materiais utilizados na atividade foram preparados de forma artesanal,
os fantoches foram confeccionados manualmente, costurados e personalizados
para representar cada peca do jogo de xadrez (Figura 2). Essa preparagio
buscou transmitir ndo apenas conteido pedagdgico, mas também um cuidado
com a atividade proposta, valorizando o aspecto afetivo e o envolvimento dos
estudantes no processo de aprendizagem, reconhecendo que a relagdo entre
educador e educando ¢ fundamental, pois, como afirma Freire (1996, p.21),
“Saber que ensinar nao ¢é transferir conhecimento, mas criar as possibilidades
para a sua propria produgdo ou a sua constru¢io”.

Figura 2 — Registro do teatro de fantoches e alguns dos personagens utilizados.

Fonte: Arquivo pessoal dos autores, 2025.
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Para finalizar essa atividade, foi preparado um pequeno lanche para os alunos,
mantendo a proposta inicial de criar uma experiéncia semelhante a um momento
no cinema, essa etapa final visou para tornar a atividade ainda mais acolhedora e
significativa, fortalecendo os vinculos entre os estudantes e os bolsistas envolvidos.

3. PERCEPCOES E REFLEXOES SOBRE A EXPERIENCIA
PEDAGOGICA

A realizagdo das atividades pedagogicas por meio dos fantoches possibilitou
a observagao de diversos resultados significativos para o processo de aprendizagem
e interacdo dos estudantes. A proposta de apresentar o jogo de xadrez por meio
de uma abordagem ladica demonstrou potencial para despertar o interesse dos
alunos, favorecer a participacdo e promover experiéncias educativas marcantes.

Um dos principais avangos observados esteve relacionado ao nivel
de envolvimento dos estudantes durante as atividades. De modo geral, os
alunos demonstraram aten¢do, curiosidade e participa¢ao ativa ao longo da
apresentacdo (Carvalho Junior, 2025; Cristo Junior ef al., 2023; Paes, Tavares;
Menduni-Bortoloti, 2025). As reages apresentadas indicaram que a estratégia
utilizada contribuiu para tornar o conteido mais acessivel e significativo (Paixao,
2025), favorecendo a compreensao inicial sobre as pecas do jogo de xadrez e
seus respectivos movimentos.

Entre as situagdes observadas, destacamos o comportamento do aluno
Jodo®, que frequentemente apresentava dificuldades em manter a concentragio
durante as atividades escolares. Em momentos anteriores, esse estudante
costumava circular pela sala, falar em voz alta e demonstrar pouca permanéncia
nas propostas pedagogicas realizadas em sala de aula.

Entretanto, durante a atividade com os fantoches, foi possivel perceber
uma mudanga significativa em sua postura. Ao entrar no ambiente preparado,
o0 aluno demonstrou surpresa e curiosidade diante do cenario organizado para a
apresentagao. Durante toda a atividade, permaneceu sentado, atento e participativo.
Em diferentes momentos, respondeu as interagdes propostas pelos personagens da
historia, batendo palmas e reagindo de forma entusiasmada as falas e estimulos
apresentados. Ao final da atividade, o estudante relatou que aquela havia sido uma
das aulas de que mais havia gostado, chegando a comentar que gostaria que outras
atividades também fossem realizadas daquela maneira.

Esse episédio revelou indicios importantes sobre a forma como
metodologias mais dindmicas e lidicas podem contribuir para envolver alunos
que, em contextos mais tradicionais, apresentam dificuldades de participagao

5 Todos os nomes utilizados neste trabalho sdo ficticios para preservar a identidade dos alunos e
professores.
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(Paixao, 2025). A experiéncia demonstrou que, quando os estudantes se sentem
motivados e interessados pela proposta pedagogica, tendem a apresentar maior
motivagdo e disposi¢ao para participar das atividades.

Além das observacdes individuais, foi possivel identificar resultados
positivos relacionados a participagdo da turma de forma geral. Durante a
apresentacao dos fantoches, os estudantes demonstraram entusiasmo, curiosidade
e interesse pelas atividades propostas. Ao longo da narrativa, responderam aos
questionamentos realizados pelos personagens, acompanharam atentamente o
desenrolar da histéria e participaram das interagdes promovidas durante a oficina.

Outro aspecto relevante foi o envolvimento das criangas nas atividades
musicais realizadas ao final da apresentagdo. Ao serem convidadas a reproduzir
corporalmente os movimentos das pecas do xadrez por meio da danga e
da brincadeira, os estudantes participaram de forma ativa, demonstrando
compreensdao dos comandos apresentados e interesse em interagir com OS
colegas. Esse momento favoreceu ndo apenas a aprendizagem dos conteudos
trabalhados, mas também a socializa¢ao, a expressao corporal e a construgao de
um ambiente acolhedor e participativo (Andrade, Tibuarzio, 2022).

Observamos ainda que a utilizagdo dos recursos ladicos contribuiu para
tornar os conceitos relacionados ao xadrez mais acessiveis aos estudantes. A
associagdo entre histéria, musica, movimento e interacdo possibilitou que
contetido anteriormente considerados dificeis fossem apresentados de maneira
mais concreta e significativa, favorecendo a participag¢do dos alunos e ampliando
suas possibilidades de aprendizagem (Paixao, 2025).

Outro momento bastante significativo ocorreu durante a aplicacdo da
atividade na turma K, envolvendo a aluna Fernanda. Ao longo do ano letivo,
essa estudante apresentava um comportamento bastante reservado, participando
pouco das atividades propostas e demonstrando pouca interagdo com colegas e
professores. Além disso, raramente sorria ou se aproximava das atividades coletivas,
preferindo manter-se em siléncio e mais distante das intera¢des em sala de aula.

Durante a apresentagdo dos fantoches, no entanto, foi possivel observar
uma mudanga gradual em seu comportamento. A estudante passou a demonstrar
sinais de interesse pela narrativa apresentada, sorrindo em alguns momentos e
acompanhando atentamente o desenvolvimento da histéria. Em determinados
momentos, chegou a bater palmas junto com os colegas, reagindo as interagdes
propostas pelos personagens.

Ao final da atividade, a aluna nos surpreendeu ao solicitar a oportunidade
de aproximar-se dos fantoches, toca-los e tirar uma fotografia com os personagens
utilizados na apresentagdo. Esse gesto representou um momento significativo,
pois indicou uma forma de participagdo que anteriormente nao havia sido
observada em outras atividades pedagogicas.
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Essas situagdes evidenciam que estratégias pedagogicas baseadas na
ludicidade podem contribuir para criar ambientes mais acolhedores e estimulantes,
favorecendo a participacao de estudantes com diferentes perfis e necessidades
(Paixao, 2025). O uso do teatro de fantoches permitiu aproximar o conteudo,
promovendo um momento de aprendizagem que envolveu emogao, curiosidade
e interacdo (Andrade; Tiburzio, 2022; Konflanz; Druzian; Vestena, 2019).

Do ponto de vista da formag¢do docente, essa experiéncia também
proporcionou importantes aprendizagens. Foi possivel compreender, na pratica,
que o processo de ensino e aprendizagem vai além da simples transmissao de
contetido (Imberndn, 2011). A forma como o conteudo é apresentado, o ambiente
em que a atividade acontece e as estratégias utilizadas pelo professor influenciam
diretamente na forma como os alunos se envolvem e constroem conhecimento
(Schén, 2007). Nesse sentido, a experiéncia desenvolvida evidenciou que
praticas pedagogicas fundamentadas na ludicidade, na interagdo e no respeito
as especificidades dos estudantes podem favorecer a aprendizagem e ampliar as
possibilidades de participagdo dos alunos publico-alvo da Educagio Especial.

4. CONSIDERACOES FINAIS

A experiéncia vivenciada evidenciou que o uso do teatro de fantoches
aliado a ludicidade e a danga constitui uma estratégia pedagdgica potente,
capaz de tornar o ensino mais atrativo, dindmico e acessivel, pois percebemos
a participagdo, o interesse e o envolvimento dos alunos ao longo de toda a
atividade.

Além disso, a pratica reforcou a importancia de planejar atividades que
considerem as caracteristicas, os interesses e as necessidades dos estudantes,
uma vez que pequenas mudangas na forma de apresentar o conteudo podem
gerar impactos positivos na participagdao e no processo de aprendizagem.

Entre os desafios enfrentados, destaca-se a necessidade de adaptar
as propostas para diferentes faixas etarias presentes na turma, o que exigiu
sensibilidade e flexibilidade por parte dos educadores. Ainda assim, as atividades
foram recebidas de forma bastante positiva pelos alunos, que demonstraram
interesse, concentra¢ao e envolvimento durante sua realizagao.

Do ponto de vista formativo, essa experiéncia proporcionou importantes
reflexdes sobre o papel do professor no processo de ensino e aprendizagem,
evidenciando que a pratica docente vai além da transmissdo de contetdos,
envolvendo também a capacidade de compreender, acolher e respeitar as
diferentes necessidades dos alunos.
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Como recomendag¢do para outros profissionais da educagao, destacamos
a importancia de desenvolver praticas pedagogicas planejadas com cuidado,
criatividade e sensibilidade, especialmente ao trabalhar com estudantes que
apresentam maiores dificuldades ou que demonstram comportamentos mais
reservados.

Em relagdo aos resultados, a atividade alcangou os objetivos propostos,
demonstrando potencial para ser aperfeicoada e adaptada a diferentes contextos
educacionais.

Como possiveis desdobramentos, destacamos a continuidade da proposta
em diferentes turmas, ampliando o uso de estratégias ladicas como recurso
pedagdgico no ensino do xadrez.

Por fim, a experiéncia representou um momento significativo na formag¢ao
docente, demonstrando que, quando o ensino é desenvolvido com planejamento,
sensibilidade e dedicagdo, é possivel promover aprendizagens relevantes e
fortalecer o vinculo entre educador e estudante.
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FORMACAO INICIAL DE PROFESSORES
DE MATEMATICA NA PERSPECTIVA
DA EDUCACAO INCLUSIVA:
REFLEXOES DE UMA PROFESSORA FORMADORA

Karem Keyth de Oliveira Marinho'

1. CONSIDERACOES INICIAIS

Opresente trabalho se fundamenta no conceito de experiéncia (Josso,
2009) para refletir sobre uma ag¢do formativa voltada a realizagdo
de praticas pedagbgicas no ensino de Matematica para alunos publico-alvo da
Educacao Especial (Brasil, 1996) na perspectiva da Educa¢do Inclusiva, em turmas
regulares, para académicos do Curso de Licenciatura em Matematica. Nesse
contexto Josso (2009, p. 137) afirma que “a experiéncia é produzida por uma
vivéncia que escolhemos ou aceitamos como fonte de aprendizagem particular ou
formacao de vida. Isto significa que temos de fazer um trabalho de reflexdes sobre
o que foi vivenciado e nomear o que foi aprendido”.

Assim, ao compreender que toda experiéncia nasce de uma vivéncia,
apresento’ as reflexdes acerca do planejamento e desenvolvimento da agdo
formativa, que faz parte da pesquisa “Praticas pedagdgicas em Matematica
na perspectiva da Educagdo Inclusiva: potencialidades e/ou limita¢des das
acdes formativas do LEMIn para a futura pratica docente de licenciandos
em Matematica?, que estd sendo desenvolvida no ambito da Gratificagdao de
Produtividade Académica da Universidade do Estado do Amazonas (GPA/

1 Doutora em Educagdo em Ciéncias e Matematica (UFMT). Professora adjunta da
Universidade do Estado do Amazonas, atuando no Centro de Estudos Superiores de
Tabatinga (CESTB). Pesquisadora responsavel do projeto Praticas pedagdgicas em
Matematica na perspectiva da Educacdo Inclusiva: Potencialidades e/ou limitagdes das
acgoes formativas do LEMIn para a futura pratica docente de licenciandos em Matematica”,
desenvolvido no ambito da Gratificacdo de Produtividade Académica da Universidade
do Estado do Amazonas (GPA/UEA). Coordenadora do Laboratério de Educacdo
Matematica e Inclusdo (LEMIn). kmarinho@uea.edu.br.

2 Utilizo neste trabalho a redag@o na primeira pessoa do singular, tendo em vista a proposi¢ao
de refletir sobre uma agdo formativa que atuei como Professora formadora de professores.

3 Pesquisa aprovada pelo Comité de Etica em Pesquisa da Universidade do Estado do
Amazonas sob o Parecer Consubstanciado n® 7.811.269 (CAAE: 89083625.0.0000.5016),
respeitando as diretrizes e normas regulamentadoras de pesquisa envolvendo seres
humanos (Resolugdo CNS n° 466/2012 do Conselho Nacional de Satde).
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UEA) cujo objetivo é compreender as potencialidades e/ou limitagdes das
acdes formativas desenvolvidas no ambito do LEMIn, que visam a realizagdo
de praticas pedagogicas em Matematica na perspectiva da Educacgado Inclusiva,
para a futura pratica docente licenciandos em Matematica.

O Laboratério de Educagao Matematica e Inclusdo (LEMIn) foi criado
em 2017 e desde entdo vem desenvolvendo agdes formativas que priorizam o
desenvolvimento de praticas pedagdgicas em Matematica na perspectiva da
Educacdo Inclusiva, visando oportunizar “o contato do futuro professor de
Matematica com alunos da Educag¢ao Basica, buscando compreender o processo
de ensino e aprendizagem de Matematica tanto do ponto de vista do professor
de Matematica em formagdo inicial, quanto do estudante da Educac¢ao Basica”
(Marinho, 2022, p.123).

A vista disso, o entendimento sobre praticas pedagogicas do laboratdrio
estd alicercado teoricamente em Franco (2016) ao considerar que, as praticas
se tornam pedagogicas quando: ha intencionalidade pedagogica, que pode se
apresentar no planejamento do professor; a intensao se concretiza por meio das
praticas docentes; e ha reflexao contante, tanto individual quanto coletivamente.
Ou seja, € a transformacao de uma aula em um espacgo de construgao coletiva de
sentido, orientado por propositos claros e comprometidos com a aprendizagem.
Deste modo, considerando as a¢des realizadas no LEMIn, a intencionalidade
esta voltada a proporcionar um ambiente que possibilite aos licenciandos,
compreender as nuances necessarias para a constru¢do de conhecimentos
matematicos a partir de uma perspectiva inclusiva, reconhecendo as diferengas
em sala de aula e considerando as singularidades dos educandos.

Ao falar sobre conhecimentos matematicos, vale ressaltar que estes sdao
voltados para a Educacdo Bésica e pautados na forma como o educador mateméatico
concebe a Matematica que, segundo Fiorentini e Lorenzato (2009, p.3-4) é:

[...] como um meio ou instrumento importante & formagdo intelectual e
social de criangas, jovens e adultos e também do professor de matematica do
ensino fundamental e médio e, por isso, tenta promover uma educagao pela
matematica. Ou seja, o educador matematico, na relagdo entre educagdo e
matematica, tende a colocar a matematica a servigo da educagio, priorizando,
esta ultima, mas sem estabelecer uma dicotomia entre elas. (grifo dos autores).

Assim sendo, ao colocar a matematica a servigo da educagao, a abordagem
dos conhecimentos matematicos ocorre a partir do contexto socio-histérico
e cultural do estudante de forma a permitir um pensamento critico e ndo a
simples memorizagdo e reproducdo de formulas. Diante do exposto, as aulas
de Matematica, ao considerar esse contexto e a singularidade do estudante no
processo de ensino e aprendizagem, vao ao encontro da perspectiva da Educagdo
Inclusiva que, segundo Freitas (2009, p.162) é “[...] um paradigma de educagao
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que busca a equiparagdo de oportunidades e a qualidade nos servigos oferecidos
a todos os alunos” (Freitas, 2006, p. 162).

Ainda que o LEMIn seja um Laboratorio que desenvolva atividades de
ensino, pesquisa e extensao a agao formativa apresentada neste trabalho se direciona
as futuras praticas docentes dos licenciandos em Matematica por se configurar:

[...] como pratica pedagbdgica quando esta se insere na intencionalidade
prevista para sua a¢do. Assim, um professor que sabe qual é o sentido de
sua aula em face da formag¢do do aluno, que sabe como sua aula integra
e expande a formagdo desse aluno, que tem a consciéncia do significado
de sua agdo, tem uma atuagdo pedagogica diferenciada: ele dialoga com
a necessidade do aluno, insiste em sua aprendizagem, acompanha seu
interesse, faz questdo de produzir o aprendizado, acredita que este sera
importante para o aluno. (Franco, 2016, p.541)

Assim, diante das palavras de Franco (2016), ao priorizar o desenvolvimento
de praticas pedagogicas em Matematica na perspectiva da Educacdao Inclusiva,
as agOes formativas tém potencialidades para contribuir com a futura pratica
docente dos licenciandos em Matematica, tendo em vista a intencionalidade
pedagogica tanto das agdes formativas com os académicos quanto com as praticas
pedagogicas que estes irdo desenvolver com os estudantes da Educagdo Basica.

2. PERCURSO METODOLOGICO DA ACAO FORMATIVA

Na presente secdo, apresento a intencionalidade pedagogica da acgdo
formativa, no planejamento didatico. Intitulada como Educagdo Matemdtica e
Inclusdo: direcionamentos metodolégicos para a sala de aula regular, a acdo formativa
foi estruturada em um minicurso com duragdo de 4 horas, para 25 académicos
do curso de Licenciatura em Matematica, com o objetivo de promover reflexdes
sobre a Educagdo Matematica na perspectiva da Educagao Inclusiva, discutindo
direcionamentos metodoldgicos que possam subsidiar o planejamento de
praticas pedagogicas em salas de aula regulares.

Inicialmente, ao pensar sobre a estrutura do minicurso, foi considerado o
curto periodo e realizar a exposi¢ao dos conteudos de maneira leve, acessivel e que
proporcionasse a participa¢ao dos académicos. Entdo, a principio foi desenvolvida
uma dindmica a fim de fortalecer a ideia de diferenca, fazendo com que os
participantes compreendessem que todos somos diferentes, independentemente
de termos alguma condi¢ao, transtorno ou doenga (Silva, 2022).

Assim, cada participante recebeu dois pedagos de papel, um de cada cor, e
escolheu alguém para ser seu par, de preferéncia alguém conhecido. Nos papéis,
havia trés perguntas relacionadas as preferéncias, com opg¢des de resposta, além
de duas questdes subjetivas, sem alternativas, e um espago para registrar o nome
da pessoa (Figura 1).
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Figura 1 — Perguntas objetivas e subjetivas da dinamica Quem sou eu?. Na imagem
primeira imagem (a esquerda) estdo as perguntas respondidas pelo participante e na
segunda imagem (a direita) as perguntas que o participante respondia sobre a sua dupla.

Quem é ele/ela?

1. 0 que ele/ela mais gosta de fazer dentre as opgdes abaixo:

[ LerJ [GSCFGVEI’] [desenhar]

2. Qual dos ritmos abaixo ele/ela mais gosta:
[ Funk ] [H'\nos de louvor] [ Pagode ]

3. O que ele/ela mais gosta de assistir, dentre as opgdes abaixo:

{ Filmes] [ séries ] [ desenho{anime)}

4. Qual combinagao de comida mais estranha vocé acha que ele/ela faz?

5. Qual o comportamento dele/dela quando esta nervoso/a?

Quem sou eu?

1. O que mais vocé gosta de fazer dentre as opgdes abaixo:

[ Ler] [escrever] [desenhar]

2. Qual dos ritmos abaixo vocé mais gosta:
[ Funk ] [Hinos de louvor] [ Pagode]

3. 0 que mais vocé gosta de assistir, dentre as opgdes abaixo:

[ Filmes] [ séries ] [desenho(anime)]

4. Qual combinagéao de comida mais estranha vocé gosta?

5. Qual seu comportamento quando esta nervoso?

Fonte: Arquivo pessoal da autora.

Além de evidenciar as diferengas entre os participantes de forma ladica,
as questdes subjetivas foram propostas para subsidiar o debate sobre seletividade
alimentar e estereotipias (Brasil, 2012).

Apos a dindmica, o segundo momento foi pensado para orientar sobre
possiveis direcionamentos a serem seguidos nas aulas de Matematica. Mesmo
que a inteng¢ao nao fosse desenvolver uma a¢do formativa como um manual a
ser seguido, os direcionamentos propuseram alguns caminhos metodologicos a
serem seguidos e, como exemplo, utilizamos os casos de pessoas com autismo e
de pessoas com Altas Habilidades ou Superdotacao (AHSD). E para apresentar
esses direcionamentos, foi utilizado slides e em alguns momentos, foram expostos
videos com influenciadores digitais com Autismo e/ou AHSD que usavam
uma linguagem acessivel ao retratar suas caracteristicas, possibilitando aos
participantes compreender as diferengas entre pessoas com a mesma condigao.
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Assim, o primeiro slide foi pensado e apresentado para evidenciar aos
participantes a intencionalidade da ac¢do formativa, ao evidenciar aspectos que
podem ocorrer durante a pratica docente e elementos essenciais nesse processo
(Figura 2).

Figura 2 — Primeiro slide da apresentagdo.

Para inicio de conversa

Antes de conhecermos os direcionamentos metodoldgicos precisamos
refletir sobre:
» N3o ha um manual ou guia a ser seguido;
« As frustagdes existem e fazem parte do processo;
« Conhecimento tedrico e experiéncia contribuem para uma pratica
docente inclusiva.

Fonte: Arquivo pessoal da autora.

As frustragdes foram pensadas como uma forma de preparar os futuros
professores de que nem sempre acertamos logo na primeira tentativa, por isso
a relevancia de refletir sobre a propria pratica (Zeichner,1993; Schon, 2007,
Imbernén, 2011). A mesma intencdo foi pensada acerca do conhecimento
tedrico e experiéncia, haja vista a necessidade do conhecimento tedrico da
tematica e as proprias experiéncias vivenciadas em nossa trajetoria profissional
(Zeichner,1993; Schon, 2007; Imbernén, 2011).

Na sequéncia, o slide seguinte versava sobre a diferenca entre Integracao
e Inclusdo, de forma resumida, apresentando a diferenga entre esses dois
paradigmas da Educacdo Especial, para entdo dialogar sobre capacitismo (slides
3 e 4) na qual foi utilizado como alicerce tedrico as palavras de Vygotsky (1997)
ao afirmar que devemos olhar para as potencialidades e ndo as limitag¢des, além
de um video do perfil @ivanbaron e um de @jvdepaiva, ambos sobre capacitismo.
E finalmente expor quem sdo os alunos publico-alvo da Educac¢ao Especial de
acordo com a Lei de Diretrizes e Bases da Educacdao Nacional (Brasil, 1996)

Apos esses pressupostos, os direcionamentos foram apresentados e
consistiam em duas etapas: 1. conhecer, de uma maneira geral, as caracteristicas
desse aluno; 2. Conhecer as caracteristicas especificas do aluno. O primeiro
direcionamento consistia em suscitar uma reflexdo de que ainda que as pessoas
possuam as mesmas condi¢des, ndo sao iguais, mas o ponto de partida pode
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ser pelo estudo sobre o que a literatura diz acerca da condi¢dao do aluno e quais
legislagbes temos sobre essa especificidade e, com isso, se questionar se ha
limitagdo cognitiva, necessidade de acessibilidade, quais adaptagdes precisam
ser feitas, entre outros questionamentos que podem surgir.

E o segundo tinha como objetivo conhecer o estudante além do diagnostico,
conversar com ele, com a familia, com o apoio pedagdgico da escola, com os
profissionais do Atendimento Educacional Especializado (AEE) da escola. E, a
partir disso, pensar em possibilidades metodolégicas que melhor se adeque a partir
dessas caracteristicas e avalia-la, sempre ponderando aspectos positivos e negativos.

Além dos direcionamentos, foi destacado que muitas das vezes ha o receio
de como tratar os alunos, as nomenclaturas corretas a utilizar, e entao, como
ilustracgdo, foi apresentado um relato exposto nas redes sociais de um professor
(@rick_cifuentes) contanto sua experiéncia com uma aluna com Transtorno do
Déficit de Atengdo e Hiperatividade (TDAH), cuja intengdo era de ressaltar a
relevancia das atitudes inclusivas no processo, apesar da inseguranga.

Para exemplificar como seguir os dois direcionamentos, foram
apresentadas caracteristicas gerais sobre o Transtorno do Espectro Autista
(TEA), com dois videos de influenciadores de redes sociais (@professora.autista
e @familyonboard) e, para cada caracteristica, sugerimos direcionamentos
metodoldgicos que poderiam ser realizados em sala de aula, como por exemplo,
a literalidade, o hiperfoco, a rigidez cognitiva, estereotipia, rotina. E para
encerrar, possiveis agdes considerando os contedos matematicos (Figura 3).

Figura 3 — Figura do slide que versa sobre a literalidade no autismo, exemplificando
situacoes de literalidade, algumas caracteristicas da pessoa com Autismo que contribuem na
compreensdo da informagao e orientagdes de como o professor pode proceder nesta situagio.

Autismo

Literalidade no autismo

Confunde-se com frases de sentido

figurado e tendem a levar “tudo ao @ @@ * Encurte sentengas.
pé da letra”. Dificuldade * Use estimulos visuais

Interpretagdo
literal da informacaol

(figuras, imagens, fotos etc.)

5 [D » Fale de maneira consistente,
a fim de ndo confundir o

Raciocinio L F F Vocabuldrio
linear / |\ literal

i Dificuldade em Dificuldade em
— 200, AUTISMO P 3 9
VAN e Sarcasmo e piadas. eilustragdes

Fonte: Arquivo pessoal da autora.

aluno.

Ao falar sobre possiveis situagdes em sala de aula, a inten¢do foi de
apresentar de maneira breve o que pode ocorrer e possiveis direcionamentos
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metodoldgicos que o professor pode assumir em sala de aula (Figura 3). Visto a
inten¢do de suscitar reflexdes de forma objetiva acerca da pratica do professor
de Matematica na perspectiva da Educacdo Inclusiva, as ilustracbes visavam
corroborar essa intencionalidade, ja que apresentam diversas possibilidades, além
dos videos que expondo as diferentes caracteristicas das pessoas com autismo.

Nasequéncia, o mesmo roteiro foi seguido para apresentar as caracteristicas
gerais e especificas da pessoa com AHSD, na qual foram utilizados os videos dos
perfis de @isabelamagioni e @professora.autista e, por fim, os direcionamentos
metodoldgicos foram discutidos com base em um video da Dra. Olzeni Ribeiro
sobre superdotacao e neurodivergéncia (@dra.olzeniribeiro) e alguns desafios
que as pessoas com AHSD podem ter na escola e possiveis direcionamentos
(Virgolim, 2021).

Figura 4 — Figura do slide que versa sobre os desafios que os estudantes com AHSD
podem ter na escola e possibilidades metodoldogicas que os professores podem adotar.

AHSD

Desafios que podem ter « Criatividade na resolugdo de problemas,
na escola nem sempre da forma ensinada pelo
professor

Possibilidades metodoldgicas

Fonte: Arquivo pessoal da autora

Devido ao pouco tempo da a¢ao formativa, foram selecionados desafios
que pudessem ser mais comuns nas aulas de Matematica e para tanto, foram
priorizadas as diferentes formas de resolu¢ao de problemas (Figura 4) o tédio e
desinteresse ocasionados pela falta de atividades mais desafiadoras, resisténcia as
regras de autoridade devido o senso de justica elevado e a dificuldade em cumprir
prazos na entrega dos trabalhos por causa do grande poder de concentragdo.

Apbs a exposicao dessas caracteristicas, os participantes avaliaram a a¢ao
formativa. Para isso, receberam um papel em branco na qual foi solicitado que
escrevessem algo sobre o minicurso, podendo ser algo que aprendeu, o que mais
chamou a atengdo, uma critica ou uma sugestao de melhoria.
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3. REFLEXOES SOBRE A REALIZACAO DA ACAO FORMATIVA E
AVALIACAO DOS PARTICIPANTES

Nesta secao, descrevo o desenvolvimento da acido formativa a fim de
refletir sobre a participagdo dos académicos ao longo das atividades propostas,
bem como sobre as avaliagdes realizadas pelos participantes acerca do minicurso.

Logo no inicio do minicurso um professor do curso de Letras - Lingua
Portuguesa (CESTB/UEA) pediu para que um grupo de alunos participassem
da agdo, visto que ficaram sabendo naquele momento da realizagdo e se
interessaram pela tematica. Concordei com a participagdo dos alunos ampliando
o numero de participantes de 25 para 40. Mesmo com o quantitativo elevado,
foi possivel dar continuidade as atividades, ja que ainda tinham muitos cartdes
da dindmica. Quanto ao perfil dos participantes, tivemos alunos do curso de
Matematica, Pedagogia e Letras - Lingua Portuguesa e professores que atuam
no Atendimento Educacional Especializado (AEE). Apds a acomodagao dos
participantes, iniciamos a dindmica.

A principio, os académicos demonstraram nao entender o motivo das
perguntas, considerando a tematica do minicurso, mas, ainda assim responderam.
Apbs todos terminarem, comegamos a conversar sobre as respostas e, nas duas
questdes subjetivas, as reagdes foram divertidas. Aproveitando que estavam
alegres, iniciei o dialogo sobre as diferencas, momento em que passaram a
manifestar suas opinides relacionando as perguntas da dindmica com o tema do
minicurso, demonstrando que perceberam a intenc¢ao da atividade, que consistia
em compreender que somos diferentes e que estas singularidades precisam ser
consideradas no processo de ensino e aprendizagem (Mantoan, 2015).

A partir dessas reflexdes, iniciei a apresentacao dos slides que ocorreu
por meio de uma aula expositiva dialogada, na qual constantemente direcionava
perguntas aos participantes para que pudessem compartilhar suas impressoes
(Figura 5). A intencionalidade ao usar esta técnica de ensino era oportunizar o
dialogo na medida em que os assuntos eram abordados, pois compreendo que
ele favorece a constru¢do de um ambiente colaborativo e, quando conduzido
com uma intencionalidade pedagogica, potencializa a aprendizagem (Alrg;
Skovsmose, 2021).
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Figura 5 — Registro fotografico do inicio da apresentacdo dos slides.
1]

Fonte: Arquivo pessoal da autora.

Contudo, considero que, devido ao curto tempo da atividade e ao
quantitativo de académicos (Figura 6), ndo foi possivel ampliar as discussoes, o
que tornou a agao mais expositiva do que o planejado. As maiores participagoes
e questionamentos ocorreram quando abordei as AHSD. Muitos participantes
afirmaram que a percep¢ao sobre uma pessoa com AHSD era baseada apenas
na inteligéncia e na rapidez para aprender e que, portanto, esses estudantes
nao precisavam de direcionamentos especificos no processo de ensino e
aprendizagem. Essa percepg¢ao é comum, visto que, muitas vezes, a invisibilidade
dos estudantes com AHSD no ambiente escolar decorre de mitos e estereotipos
que permeiam o senso comum (Silva; Aragon, 2026).

Figura 6 — Registro fotografico da turma durante a apresentacdo dos slides.

Fonte: Arquivo pessoal da autora.
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Em relagdao a avaliagdo da agdo formativa, considerando as opgdes de
resposta, somente trés participantes sugeriram a realiza¢do de mais dinadmicas
a fim de aumentar a participagdao do publico, corroborando a percep¢ao de que
a ag¢ao se tornou mais expositiva do que o pretendido. E um destacou que uma
sugestdo seria trazer um pouco mais dos relatos de professores aqui do municipio de uma
forma dindmica, o que considero relevante, visto que esta € uma maneira de os
futuros professores conhecerem a realidade local acerca da tematica. Quanto as
demais manifestagOes escritas, a maioria dos participantes optou por expressar
0 que aprenderam.

Dentre as aprendizagens registradas, destacaram-se: conhecimentos
acerca do autismo, das AHSD e inclusdo. Sobre o autismo, os participantes
revelaram ter aprendido sobre as caracteristicas relacionadas ao TEA enfatizando
aspectos como hiperfoco, as diferentes formas de manifestacdo e os niveis de
suporte. Ja os aspectos relacionados a inclusdo em contexto escolar de alunos
com autismo, as aprendizagens enfatizaram o reconhecimento das dificuldades
enfrentadas por estudantes com autismo, a necessidade de conhecer o estudante
para planejamento das praticas pedagdgicas e o respeito as singularidades dos
educandos. Alguns participantes ainda compartilharam experiéncias pessoais
sobre familiares e alunos com autismo e revelaram o interesse em se especializar
na area de inclusao.

No que se refere as manifestagdes acerca dos aprendizados relacionados
as AHSD, estas foram ao encontro das percepgdes manifestadas pelos
académicos durante a aula. Em sua maioria, as falas estavam relacionadas
a desconstru¢dao da percepcao de que esses estudantes ndo necessitam de
apoio educacional e, consequentemente, ao reconhecimento de que possuem
especificidades que demandam Atendimento Educacional Especializado. Além
disso, os participantes comentaram sobre as contribuigdes do minicurso para sua
formagao docente, indicando maior sensibilizagdo para a diversidade presente
no publico-alvo da Educagdo Especial e para a necessidade de praticas docentes
que considerem as singularidades de cada estudante.

Para além dos aspectos relacionados ao TEA e as AHSD, os demais
participantes direcionaram suas falas as aprendizagens sobre inclusao de
um modo geral. Houve aqueles que manifestaram compreensiao acerca dos
conceitos de Educagao Especial e Educag¢do Inclusiva, sendo que alguns citaram
a diferenciagdo entre equidade, igualdade, integracao e inclusao. Outros, por sua
vez, apresentaram reflexdes sobre a tematica, afirmando que so existe a inclusdo
por causa da exclusdo e que é através do conhecimento que podemos mudar o pensamento
do outro com relagdo a inclusdo. Além disso, houve falas acerca do respeito as
diferencas, empatia e reconhecimento da diversidade humana.
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Em relagdo as implicagdes para a pratica docente na perspectiva da
Educacgdo Inclusiva, os participantes citaram a necessidade de o professor de
disciplinas especificas estar preparado para atender as especificidades dos alunos
publico-alvo da Educacgao Especial, considerando que a educagdo inclusiva é um
direito de todos, independentemente de suas diferengas ou necessidades especificas. Essas
manifestagdes evidenciam uma preocupac¢ao com a preparagao para a atuagao
docente inclusiva, ressaltando a importancia de compreender as singularidades
dos estudantes e desenvolver estratégias pedagdgicas adequadas a fim de garantir
a participagdo de todos no ambiente escolar (Mantoan, 2015).

Em linhas gerais, considero que a agdo formativa favoreceu a mobilizagao
de conhecimentos sobre Educacdo Inclusiva, bem como atitudes de respeito e
empatia diante das diferencas, elementos fundamentais paraa formac¢ao de futuros
professores comprometidos com uma educagao mais equitativa e democratica.
Nesse sentido, foi possivel observar uma aproximagdo entre a tematica abordada
na a¢do formativa e os conhecimentos construidos pelos participantes, sugerindo
contribuigdes para possiveis praticas docentes desenvolvidas na perspectiva da
Educagao Inclusiva.

4. CONSIDERACOES FINAIS

Considerando o objetivo de promover reflexdes sobre a Educagdo
Matematica na perspectiva da Educacdo Inclusiva, discutindo direcionamentos
metodoldgicos que possam subsidiar o planejamento de praticas pedagdgicas
em salas de aula regulares, as reflexdes realizadas a partir da descri¢do da agdo
formativa, e dos registros escritos dos participantes acerca de suas aprendizagens,
permitem tecer algumas consideragdes acerca das contribuigdes da experiéncia
para a formagdo docente, bem como das limitagGes observadas durante sua
realizacao.

As manifestagdes escritas dos participantes indicam que a agao formativa
propiciou momentos de reflexdo a partir dos conhecimentos construidos sobre
Educacado Inclusiva. Tais reflexdes contribuiram para o reconhecimento da
importancia de desenvolver praticas pedagogicas na perspectiva da Educagao
Inclusiva, uma vez que, para isso, é necessario conhecer, considerar e respeitar
as singularidades dos estudantes no processo de ensino e aprendizagem.

Um dos motivos dificultam o desenvolvimento de praticas pedagogicas
na perspectiva da Educacdo Inclusiva, é a falta de conhecimento sobre o
tema, o que é muito evidente quando se trata de estudantes com AHSD. Em
contrapartida, a apresentacao dos direcionamentos metodoldgicos sobre esta
condi¢do possibilitou a desconstrugdo de percepgdes equivocadas acerca destes
estudantes.
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Para além das reflexdes relacionadas as AHSD, o reconhecimento das
diferengas e de sua presenca no contexto da sala de aula foi outro aspecto
presente nas discussdes e manifestacdes dos participantes, principalmente apos
a dindmica que ocorreu no inicio do minicurso. Essa percep¢ao contribuiu nao
apenas para os alunos com autismo e/ou AHSD, mas para todos os educandos,
visto que a inclusdo ndo se limita ao conhecimento técnico sobre diagnosticos.

E por fim, os registros evidenciaram que a agao formativa atingiu seu objetivo
na medida em que as reflexdes e aprendizagens construidas apresentam potencial
para contribuir com a formagao profissional dos participantes e, consequentemente,
ampliam as possibilidades de desenvolvimento de praticas pedagogicas em
Matematica serem realizadas na perspectiva da Educacgdo Inclusiva.

Contudo, mesmo que os resultados tenham sido positivos, a agdao
apresentou limitagdes no que diz respeito ao quantitativo de estudantes e ao
tempo reduzido da atividade, o que impossibilitou ampliar as discussdes entre
os participantes. Diante disso, recomendo a ampliagdo do tempo da acgdo
formativa, a diminui¢do no quantitativo de participantes, além de considerar
as sugestdes dos participantes relacionadas a realizagdo de mais dindmicas
que oportunizem a participa¢ao dos académicos e apresentar depoimentos dos
docentes de Matematica que atuam em Tabatinga-AM.
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